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RESUMEN

La presente pesquisa asumid como proposito describir el empoderamiento de
tecnologias digitales. Permiten una mejor lucubracién eainteraprendizaje auténomo y
distante, siendo un acumulado de desemejantes erudiciones de base cientifica que ceden del
describir, revelar, disefar y aplicar procedimientos técnicos a contrariedades practicos de
forma sisteaitica, condescendiendo el empoderamiento de los mocerios. Se consigue
educarse en diversos tipos de conocimientos, asi como cooperar compartiéndola, realizando
descargar los datos educacionales, lo cual permiten obtener una complejidad de recursos,
con los cuales se pueden tomar lecciones, asf como transmitir conocimientos, lo cual permite
un cambio, transformacion de lucubraciones, conductas, razonamientos y experiencias, su

disefio fue la descriptiva - bibliogréfica

Palabras claves: Empoderamiento, Tecnologias




ABSTRACT.

The purpose of this research was to describe the empowerment of digital
technologies. They allow a better lucubration and autonomous and distant inter-learning,
being an accumulation of unlike scientific-based eruditions that yield from deseribing,
revealing, designing and applying technical procedures to practical difficulties in a
systematic way, condescending the empowerment of youngsters. It is possible to educate
yourself in various types of knowledge, as well as cooperate by sharing it, downloading
educational data, which allows you to obtain a complexity of resources, with which you can
take lessons, as well as transmit knowledge, which allows a change, transformation of
lucubrations, behaviors, reasoning and experiences, its design was descriptive -

bibliographic

Keywords: Empowerment, Technologies




INTRODUCCION

La presente monogratia titulada "Empoderamiento en tecnologias digitales" aborda el
tema del impacto de las tecnologfas digitales en el empoderamiento de los jévenes. En un
mundo cada vez mds conectado y tecnolégico, es fundamental comprender cémo estas
herramientas pueden influir en el desarrollo de habilidades, conocimientos y experiencias en
los jévenes, permitiéndoles alcanzar un mayor nivel de empoderamicnto en su vida

cotidiana.

Este trabajo monogrifico s¢ enfoca en explorar el empoderamiento en tecnologias
digitales y su impacto en los jévenes. A través de una investigacién exhaustiva, se busca
comprender cémo las tecnologias digitales pueden mejorar las habilidades y experiencias de

los jovenes, categorizar su empoderamiento y destacar la importancia de un uso adecuado

de estas herramientas.

Los objetivos planteados de este trabajo son los siguientes:
Objetivo general
Analizar el empoderamiento de tecnologias digitales.
Objetivos especificos
* Describir el marco conceptual de las tecnologias educativas.
e Describir el marco conceptual del aprendizaje
El contenido del trabajo estd dado de la siguiente manera:

En el primer capitulo de esthtrabajo se busca profundizar en las diferentes
conceptualizaciones y categorias de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

(TIC), destacando su utilidad, importancia y como su utilizacion puede mejorar el proceso




de aprendizaje y potenciar las capacidades individuales de los jovenes. Ademads, sc aborda
la relacién entre las tecnologias digitales y el empoderamiento, resaltando cémo estas
herramientas pueden influir en la vida de los jovenes y permitirles tener una participacion

activa y significativa en la socicdad.

En el segundo capitulo, se analizan en detalle las diferentes categorias relacionadas del
aprendizaje. Se profundiza sobre los riesgos, problemas y formas de aprendizajeo. Se
cxploran aspectos como la mejora de las habilidades cognitivas, la adquisicion de
conocimientos especializados y el acceso a informacién relevante. Asimismo, se examinan
los posibles impactos negativos, como el uso inadecuado de las tecnologfas o la exposicion

a contenidos inapropiados.

Finalmente, en las chlusiones, se presentan los logros alcanzados en este estudio. Se
destaca como el uso de las tecnologias digitales puede mejorar las experiencias de
aprendizaje y proporcionar a los jovenes herramientas para un mayor empoderamiento en su
vida diaria. Se hace hincapié en la importancia de utilizar estas tecnologias de manera

responsable y consciente, maximizando sus beneficios y minimizando los riesgos asociados.




CAPITULO I

TECNOLOGTA DIGITALES

1.1. Definicién

Por tecnologia se razona en acumulado de conocimientos de base cientifica
que cede el deseribir, revelar, disenar y aplicar procedimientos técnicos a
contrariedades précticos de forma sistemdtica y racional Quintanilla (1998, p. 35),

igualmente lo mantiene (Brafia, Real, & Rial, 2008).

“Tecnologia representa la aplicacion sistemdtica del conocimiento cientifico
(u otro conocimiento organizado) a tareas practicas. Su consecuencia mas importante
es una funcion de la division y subdivision de cada una de csas tarcas en partes o fases

componentes”. Galbrait (1984, p. 154).

Nezeys (1985) afirma que: La Tecnologia es una derivacién de la
comprensidn tanto evolutiva, constructiva, cientifica, constituida por el acumulado ﬁe
sapiencias y de competencias ineludibles en el manejo, incremento e instauracién de
las técnicas. Y una Pericia, estd concertada por el acumulado de operaciones que

convienen ser efectivamente perpetradas en la transformacién de 1 bien dado. (p. 128)

Segiin Nuilez y Santos (2016) son las tecnologias de la comunicacién y la
informacién TIC: Las novedosas tecnologias que se esgrimen como herramientas
pedagdgicas en los términos de enseflanza y lucubracidn, que se adquieren al
desenvolverse con los educandos en las diferenciadas dreas académicas, por
supeditado, se tiene la necesidad y pretensién de operar las TIC en los términos de
enseflanza y lucubracion, pues es estrategia nacional educacional, a partir el Ministerio
de Educacién de administracién Nacional, se asiste implementdndolo. Asi las TIC
como herramienta pueden ser incorporadas de forma diddcticamente, pedagdgica y
metodologicamente, para mejorar los inconvenientes que se comienzan presentando

en la ensefianza de su uso, y en la recitacién y escritura.
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Real Academia Espafiola (2001), afirma que digital “Dicho de un dispositivo
0 sistema: que crea, presenta, transporta o almacena informacidn mediante la

combinacion de bits”

Digital es una demarcacién coligada a la tecnologia, no obstante,
originalmente se utilizaba para demostrar todo lo pertinente a los dedos, se empezd a
esgrimir cuando la ciencia tecnoldgica concibid su representacion en los diferenciados
laberintos en los que se le reconoce. Lo importantisimo entre las 2 enunciaciones de
digital que se reconoce, podria ser el interaccionismo que pueda poseer el ser viviente
con los ordenadores o cualquier artilugio digital la que vislumbre una capacidad que

sea concienzuda con los dedillos. (Pérez & Gardey, 2010, p.18)

Resumiendo no es una herramienta como cualesquiera usa o un oficio a
desarrollar, es el aporte de pesquisas serias, fruto de periodos de sabidurias, de errores,
de experimentos con uno y otro dispositivo y técnica, corroborando y probando, hasta
dar con el indicado equipo a usar, lo que servird a insertarse al campo laboral, aqui estd
el parque es necesario la inversion en el sistema educacional (UNESCQ, 2013, pag.
16).

e

Es el uso sistemético de las desemejantes plataformas virtualizadas, asi como
su modernizacién permanente congruente a las innovaciones, en ese mismo dato el
pedagogo, es subir y mantenerse actualizada su escenario, asi también es el uso de las
TIC incrementado de sus lucubraciones en los discipulos, asi como bosquejar surtidas
clases virtualizadas: teleconferencias, manejando los diversas redecillas sociales y los

exploradores (Meneses, 2007).

1.2. Caracteristicas de la TIC

Segiin Belloch (2012, p. 2), las caracterizaciones mds particulares de las TIC

50n:

Inmaterialidad; la materia prima es la informacion precisando como fichas en
periodos cortos de periodos, que se presentan con distintas codificaciones lingiiisticas

y pueden ser transferidas a zonas reconditos. Interactividad permiten la concordancia
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entre ¢l ser humanizado y ¢l artilugio que ha sido indicada a las caracteristicas y

insuficiencias de los consumidores.

Instantaneidad coa ayudan a eliminar las murallas de tiempos y dreas de los
distintos terrufios y culturas. La informacién se transmite en escaso tiempo y esto

representa enormes beneficios para los usuarios.

Innovacién; examinan el perfeccionamiento, el cambio y el progreso
cualitativamente y cuantitativamente de sus precedentes. Se aumenta la calidad del
icono y del sonido. Digitalizacion de la imagen y del sonido. Esto consiente al
manipular y distribuir informacién de calidad y a bajo costo as{ con la automatizacién

e interconexion.

Las TIC alcanzan ocuparse independientemente y su composicién da la
posibilidad de obtener un alcance mayor. Diversidad. Las TIC cumplen una variedad
de funciones que los usuarios pueden aprovechar segiin los objetivos que persiguen.

Estas caracteristicas han generado cambios sociales, culturales y econémicos en el

siglo XXI.

Permite también su uso en la ensenanza-aprendizaje, en forma presencialmente
o a distancia, de manera unidireccional o bidireccional. En extracto, esto permite la
reciprocidad de roles y correos, incrementindose la via a la ilustracidn inclusive a

individuos con dificultades debido a su horario de trabajo

Socorre al mejorar las lucubraciones, se disminuyen los costos, se estrechan y
articulan culturas y sapiencias, son realizables, transportar, se puede transferir
conocimiento en un santiamén asi sea | trayecto de otro continente, ¢s copiosa, su
procesamiento no es oneroso y es mds diestro su dominio, permitiendo interactuar
entre desemejantes inﬁvi{luos, pudiendo digitalizar comenzando en un libro en
desemejante formato, un manuscrito, un audio, una escena, una icono, se puede
disponer hacia la automatizacién, la complejidad lingtiistica es apetitosa y de fdcil

acceso, asi lo refiere Bazdn (2018).

1.3. Importancia
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El impacto es sumamente verdadero, %dicando en que sc optimizan los
noviciados y las diversas sapiencias al utilizar las TIC; se consiguen compartir y
descargar unas infinidades de material libresco en forma virtual, se consigue educarse
en diversos tipos de conocimientos, asi como cooperar compartiéndola, realizan
descargar los datos educacionales, lo cual permiten obtener una complejidad de

recursos, con los cuales se pueden tomar lecciones, asf como transmitir conocimientos.

Asi también obtener charlas virtuales en las desiguales tribunas, lo cual
pudiendo ser dirigido hacia individuos de desemejantes criteriales, territorios ¥
comprensiones en un mismo santiamén, lo cual va a condescender en aprovechar los
recursos tecnoldgicos, asi como participar compartiendo y teniendo una base de
testimonios en la nube, en este sentido es un asociado educacional, asi lo sostiene
(Bazan, 2018).

También es notorio discurrir el impacto contradictorio es la pérdida de lapso

en el uso diferenciado de redes sociales y los exploradores, lo cual les separa del
escenario. sean representaciones, peliculas, audios, material de recitacidn, ante esta
vinculacion el mocerio debe estar educado para insertarse a las colectividades de la
informacién al del discernimiento tecnolégico mejorando sus sapiencias y habilidades

tecnolégicas, ahi reside el darle ponderacion (UNESCO, 2005).

La innovacién permite integrarlo y presentarlo como un todo, lo cual
acrecienta las lucubraciones y sapiencias, permite interactuar con diversos escenarios
e interlocutores, labor colaborativo y cooperativo, potencia la exploracion de

informacion y contenidos diversos en diversos exploradores (Navarro & Edel, 2012).

1.4. Indicadores

Es todo lo concerniente a darle oportunidades que comprenda el uso de los
diferentes periféricos y sus accesorios, como se enciende, se usan sus dispositivos,
organiza sus diversos programas y sus ventajas, el procesamiento en los diversos
formatos, si identifica sus funciones el que hacer, como transferir diversos
conocimientos en diversos formatos, el saber guardar y alojar en diversos exploradores

y en diversos formatos, el uso de correos individuales v corporativos, ¢l cémo organiza




los datos vy los utiliza, como indaga y busca y transfiere lo cual le va a ser provechoso
(Villanueva, 2017).

Lograr 1a emancipacién del mocito logrando una preparacién y actualizacién
a los avances tecnoldgicos prepardndole para la vida y su integracidn al mundo laboral
y actual, que es cambiante. Ahorrar impresiones. escritos y el corte de arboles para su

elaboracion y consumismo.

Realizar pesquisas de cualquier indole, nivel, categoria u forma, lo cual
ayudara a mejorar la sapiencia humana, asi como sus fendmenos, inquictudes,

problematicas, necesidades, sentires, inclinaciones.

Permite insertarse por ocio a cualquier pasatiempo sin fin alguno, lo cual

permite

Bajar informacién en desemejantes formatos, compartirlos en diversos
alojadores o transmisores, descargarlos simples u complejos, maodificarlos como le

place, subirlos en diversas nubes v alojadores.

Mejorar nuestra vidorria, sino desencajamos de la realidad y del mundillo
tecnolégico y se sus ventajas; intercomunicarnos con cualquier sujeto a cualquier lugar
del orbe sin limitantes de estructurales, comunicacionales, idiomaticos, lingiiisticos,
verbales 0 medios, tan solo es necesario tu equipo mis el software apropiado y listo

(UNESCO, 2013, pég. 16).

L.5. Software vy aplicaciones utilidad

Tienen una intencionalidad y designio, encaminado al quehacer educacional
digitalizado y abierto, lo cual permite facilitar al educador la insercién de los mocerios
al mundillo tecnoldgico, cubriendo sus necesidades de noviciado; comprensién del
contexto, representaciones, imdgenes, sapiencias, lucubraciones y le permite el
procesamiento de diversas habilidades y destrezas, para mejorar sus lucubraciones

(Barreto & Diaz, 2017).
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Debe ser compartida y reforzada por el tronco y amistades cercanas y
reforzada en el ambiente educacional. Si ilustrarse es sindnimo de cambio,
aculturacion, progreso, evolucion se necesita implementarlo desde el establecimiento
¥ llevarlo a la praxis individual sistematicamente mejorando las lucubraciones, para
eso0 se necesita conocer las tecnologias existentes, lo cual va a permitir desarrollarnos
progresistamente, siendo el fin el de perfeccionar las lucubraciones, habilidades,

destrezas de los mocitos (Ahedo & Danvila, 2013).

Hardware y sus unidades y periféricos que conciertan el ordenador y su
actividad. Software de edicion imdgenes, videos, audios, textos y caleulo, voz,
instalacion, limpieza ¥ mantenimiento, descargas, emuladores, creadores, editores,
compartir en correos, redes sociales y exploradores, son tan sofisticados, para
desemejantes usos, necesidades y requerimientos, que se multiplican, actualizan y

sirven para diversos propositos.

Aplicaciones las hay de tan diversificadas caracterizaciones, motivos,
necesidades crear, edicion, compartir, solo que es mds pequenio su peso,lo cual permite
llevarlo a todas partes, utilizarlo y compartirlo. Permiten la autonomia del mocito y

sus pares, lo cual le permite interiorizar sus lucubraciones jugando.

1.6. Como ponderar

Encauzar el acceso a mejores coyunturas educacionales. con tecnologia de
novisima generacional, también hardware y accesorios acorde a los evoluciones y
prosperidades culturales, especializados y artisticos, ddndose énfasis como derecho
fundamentalisimo, en el contexto paradigmatico, donde los educandos son el inicio vy

el todo por descubrir, incentivar, amoldar, por sus lucubraciones.

Dotar de menaje proporcionado a sus tiempos, morfologias, tiempos,
espacios, contexturas, que tienen los aprendices, considerando que no son parejos,
también ambientes cédmodos y magnas que, estén bien aireados, excelente
luminiscencia, ambientacién, asi como laboratorios bien suministrados de acuerdo al

tiempo y condiciones y el valor de una conectividad estable, excelente y de calidad.




Biblioteca con virtualidad v digitalizada, para plasmar indagaciones y
pesquisas de diversos temas del acontecer de la realidad, lo cual consentiria en

desenrollar habilidades y actitudes investigativas positivas, en beneficio colectivo.

Ser prototipo de valores y virtuosidad, el dotar de buenos modelos vertidos
de valores inquebrantables e irreprochables, provocara en los mocitos y mocerios
cjemplos a seguir, con cambios visibles, ¢l representar con el ¢jemplo es bienvenido y

fortalece la confianza y las lucubraciones.

A los pedagogos desafiarles con ftalleres vivenciales, entrenamientos
sistematizados, lo cual va a optimizar no solo su curriculo, también su lucubracién, lo
cual impactard integralmente en los mocitos y sus lucubraciones, igualmente sus
programaciones debe estar dirigidas en el perfeccionamiento de habilidades de los

mocitos.

Formacion con diversificadas habilidades y destrezas indispensables es lo que
se requiere del pedagogo, su superioridad de todos los know-how pedagdgicos. acorde
a las nuevisimas oportunidades y su impacto en los mocerios, aparte de su vocacién
ineludible, las competencias requeridas, actitudes y reconocimientos por parte del
estado, en acuerdo a sus habilidades pricoeducacionales, liderazgo, cooperativos

(Valencia, y otros, 2016)

Realizar estrategias y vinculos institucionales, para reforzar la ayuda tanto
intelectual, reforzamiento, ambientes, capacitaciones, lo cual el pedagogo va a sacar
provecho y transmitird a los mocitos y su provecho de su usanza, es lograr 1

colectividad culta, productiva, activa, actualizada y en innovacion.

Recibir buena sociabilidad, estamos en una naturaleza cambiante y renovable
en especial en el reciente tiempo que estd plagado de inmoralidades, apatias,
amoralidad, frialdad en el trato y sobornos, los que mellan a los mocitos. Revolucion
educacional con mayor inversidn, sin este ingrediente, todo lo anterior quedar{a nulo,

y sin riqueza el régimen educacional no circula (UNESCO, 2013, pdgs. 7-11).

Cambiar el modelo educacional, cavilando en el bienestar del mocito y no en

sus ganancias personalizadas, satisfacer sus necesidades, acorde a sus tiempos y
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ritmos, presentarle acceso ilimitado al sistema educacional y de sus bosquejos, para

que se pueda vincular.

Incentivarle a seguir empollando saberes, para poder integrarse al mundo
cambiante ¥ modernizante, asi como ostentar un curriculo conformé a las demandas

vigentes.

Los mocitos son lo primero, el sistema educacional y su lucubracion debe ser
lo primordial antes, sin formacion lo demas no se modifica, considera que la formacion
representa cambios de usanzas, habitos, conductas, y paradigmas, se demanda que sea

masificado para todos los actores sean zonas cercanas u inaccesibles.

1.7. Como implementarla

Coordinando con las desiguales jurisdicciones e instituciones,
interrelacionando e  intercambiando  sentires, necesidades, requerimientos,

manifestando que el fin es el mocito y su préximo porvenir.

Asintiendo oportunidades a los mocitos, formando liderazgos permanentes,
para que puedan lograr constituir e inspirarse, ddndoles confianza en si mismos

reinventando sus pareceres y lucubraciones. para la autorrealizacion.

Afianzar el conocimiento de los mocitos a través de disimiles conocimientos
¥ lucubraciones inquebrantable. Consumar talleres y pasantias, para que puedan

vislumbrar las diferencias de tecnologias con la suya

1.8. El tic ;Qué permitira?

Adquirir la lucubracién e interaprendizaje auténomo y distante, utilizando
diversos mecanismos de intercomunicacidn, lo que permitira una fluidez en sus
sapiencias, relaciones con sus proximos, ampliar sus horizontes, crecer, acrecentar,

actualizar, transferir, interactuar distantemente y evolucionar sus saberes.

Interrelacionarse tecnoldgicamente con los mocitos. donde puedan transferir

sus opiniones, que les permita integrarse a diversos quehaceres sean del cobijo, la




empresa, trasformacion, contacto con ¢l consorcio, por erudiciones, curiosidad u

simplemente inaccidn.

1.9. ;Qué permite el TIC en el aprendizaje?

Segun Herrera, (citado por Bravo & Garcfa, 2018). mencionan que la
ilustracion es un asunto mediante el cual se desarrollan, transforman, cambian
conocimientos, habilidades, destrezas, valores, conductas, experiencias, razonamiento
y observacion, las personas hacen parte de si mismas el conocimiento, en todos sus

distintas formas, Procedimientos, conceptos, valores y actitudes. (p.39)

Garcia, Fonseca y Concha (2015) mencionan que ¢l concepto de aprendizaje
haido evolucionando desde una idea conductualizada hasta una aptitudinal que incluye
al si, diversos elementos cognitivos. De tal forma se puede centrar el interés del
aprendizaje a partir de componentes constructivistas, determinando que el
conocimiento no solo se adquiere por integracion de la persona en el entorno social,
sino a partir del esfuerzo y construccidn de contenidos por iniciativa propia (p. 4).

Por otro lado, Ausubel, Novak y Hanesin (1997, p. 28) en funcion a las teorfas

del aprendizaje, destacan que estds son interdependientes y mutuamente exclusivas,
ello permite comprender la sélida relacién o vinculo existente con los factores tedrico-

pricticos de la educacién (citado por Garcia, Fonseca y Concha, 2015, p. 4).

los diversos tedricos describen que es comprender, es un cambio continuo, es
relativamente permanente, es sistematizado, significa adquirir conocimiento también
habilidades, destrezas, capacidades, valores, emociones, si lo aprendemos vy
enseflamos se nos queda grabado, si es motivante, claro y estd relacionado a nuestros

intereses queda en forma permanente y si es reforzado y satisfaccién.

CAPITULOII.

QUE ES EL APRENDIZAJE.
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2.1. Definicion.

Tiene tantas definiciones, como personas e investigadores los hay, es cnando
el discipulo aprende de su ambiente del cual estd rodeado, lo integra en su ser, lo
procesa, lo ordena, lo transforma, lo operativiza, lo usa y lo transmite | en ese sentido
sostienen que es importante en la vida diaria, es un arte el de comprender, es un cambio
continuo, es relativamente permanente. es complicado, sistematizado, no solo significa
adquirir conocimiento también habilidades, destrezas. capacidades, valores,
emociones, si lo aprendemos y ensefiamos se nos queda grabado, si es motivante, claro
y estd relacionado a nuestros intereses queda en forma permanente y es reforzado si

hay satisfaccidn, en resumen es un cambio de conducta (Diaz, 2013).

En la resolucién de las ideas puntualizadas lineas arriba, es preciso concebir
que la lucubracion es pensada como el aprender a aprender, mostrarse de acuerdo los
diferentes procesos de interaprendizaje, integrando significativamente todos los
conocimientos asimilados, logrando mejorarlos con libertad y autonomia en la
biisqueda de nuevas competencias, lo cual va a permitir desarrollar nuevos retos,

labores y actividades (Cortez, 2011).

Es muy diferente de rendimiento académico; es el estado individual del
estudiante ante una siluacion problemdltica, la cual puede ser respondida desde una
determinada posicién, en el cual intervienen la maduracidn, el desarrollo cognitivo, la
motivacidn recibida, el nivel de independencia, la influencia del grupo, el ambiente,

los estados emocionales — afectivos.

2.2. Teorias del aprendizaje

Rodriguez (2010). Elabora una clasificacién de suma relevancia sobre las

proposiciones descriptivas del aprendizaje:

Teoria La prespectiva conductista, formulada por B. F. Skinner donde
destaca que el aprendizaje es determinado a rafz de un cambio en la conducta, cuyo
cambio es observado e identificable dado por motivacién intrinseca. La evolucion
conductual genera un cambio relativo que es evidenciado en la capacidad cognitiva y
las habilidades del individuo. Aunque cabe destacar que las consecuencias de las

acciones cuando son positivas tienden a ser mejoradas y generan un aprendizaje, ante
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las consecuencias negativas se evita reincidir con ello. Aprender forma parte de un

desarrollo dindmico mediante la agregacion continua de informacidn.

Teoria del procesamiento de Ia informacién (Phye). La asimilacion de la
informacién empieza a tener impacto en los investigadores educativos a mitad de la
década de los 70. Dentro de esta teoria destaca la inteligencia artificial, estudios
cibernéticos con influencia en las habilidades cognitivas de las personas. Asimismo,
surge el conocimiento declarativo que forma parte del saber gué; la adquisicién de
conocimientos de rige al uso de redes semdnticas y el procedimental contribuye con el
saber cdmo; este conocimiento se modela aplicando creaciones de doble sentido con

relacidn a las acciones de tipo condicional.

2.3. Fases del aprendizaje

1]
Segtin Suell (1990) citado por Marchenes (2015), sefiala que, el aprendizaje

significativo tiene las siguientes fases:

Fase inicial.

Hechos o partes de informacién que estdn aislados conceptualmente.

Memoriza hechos y usa esquemas preexistentes (Aprendizaje por acumulacion).
El procedimiento es global:

Escaso conocimiento especifico del dominio.

Uso de estrategias generales independientes del dominio.

Uso de conocimientos de dominio.

La informacién adquirida es concreta y vinculada al contexto especifico; uso de

estrategias de aprendizaje.
Ocurren en formas simples de aprendizaje:
Condicionamiento.

Aprendizaje verbal.




Estrategias nemoénicas.

Gradualmente se va formando una vision globalizada del dominio.

Uso de conocimiento previo.

Analogfas con otro dominio.

Fase intermedia.

Formacién de estructuras a partir de las partes de informacion aisladas.
Comprension méas profunda de los contenidos por aplicarlos las situaciones diversas.
Hay oportunidad para la reflexién y recepcion de la realimentacion sobre la ejecucion.

Conocimiento mds abstracto y puede ser generalizado a barias situaciones (menos

dependiente del contexto especifico).

Uso de estrategias de procesamiento mas sofisticado.
Organizacion.

Mapeo Cognitivo.

Fase final.

Mayor integracidn de estructuras y esquemas.
Mayor control automatico en situaciones top Down.

Menor control consiste. La ejecucion llega a ser automatica, inconsciente y sin tanto

esfuerzo.

El aprendizaje ocurre en esta fase consiste en las que se afirme o niegue algo. Asi un
concepto nuevo es asimilado al integrarlo en su escritura cognitiva en sus

conocimientos previos.

2.4. Dimensiones




Como primera dimension esta el Comprender, Rodriguez (2010), sustenta
que a dimensién de propdsito de la comprensién refleja la necesidad de desarrollar
conexiones reflexivas y personales con el conocimiento a mano, teniendo en cuanta
que los aprendices que tienen una comprension profunda al respecto muestran una
conexidn personal con el conocimiento. Ellos se comportan en forma reflexiva con un
agudo sentido de propdsito. Ellos saben por qué este conocimiento es relevante en la
vida, en el topico y en otros topicos. El proposito muestra qué tan integrado esta el

conocimiento con la persona.

Ante una segunda dimension sobre organizacion del conocimiento, Sanchez
(2017), Menciona que cuando se habla de un vison tradicional de los sistemas de
organizacion de conocimientos como medio para la organizacidn y_la representacion
del conocimiento se implanta la base en la estructurar disciplinas de los saberes. La
disciplinariedad es un elemento clave para los sistemas de organizacion de
conocimientos. Ellos se estructuran bdsicamente de acuerdo con las disciplinas. Por lo
general, los sistemas de organizacion de conocimientos se enmarcan en espacios

disciplinarios especificos o con un enfoque universalista.

La tercera, segin Vvgotsky (1962) citado por Rodriguez (2010), es sobre el
proceso de ensefianza-aprendizaje, en el cual se menciona que es aquella secuencia de
etapas por medio el cual sﬁansﬁer&: informacion especial o general de acuerdo a una
materia, de tal forma las dimensiones en el fendmeno del desempefio académico a
partir de los aspectos que diagnostican su comportamiento. Recalcar también que el
praceso de ensefianza-aprendizaje escolarizado guarda %erta complejidad e incidencia
en el proceso evolutivo del estudiante, para ello existe una serie de componentes que
deben interrelacionarse para que los resultados sean ideales. No es posible lograr la

optimizacién del proceso si estos componentes no se desarrollan de manera efectiva.

Se puede asimilar las lucubraciones de diversas formas y 1 de ellas s a través
de las teenologias digitalizadas en sus desiguales presentaciones y formatos, es
rescatable y notorio considerar que la lucubracién de los mocitos, en este tiempo,
dependen de las tecnologias, son nativos digitales y hay que aprovechar, incluirlos, e

insertarlos a este mundillo con buenos prototipos, valores y a usarlos adecuadamente,
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hay que ensenarles a valorar los recursos existentes ¢ incentivarles a seguir indagando

en su provecho, con el designio de innovar constantemente.

2.5. Dificultades de aprendizaje

Es una dificultad que presentan los mocitos al interrelacionarse con ¢l tic, los
cuales exteriorizan bajos niveles de intelecto, lucubracién y por consiguiente bajos
niveles en sus valoraciones, que se manifiestan en sus desemejantes tipos de
necesidades especiales. Una de las marcadas diferencias con los demas, es que
muestran un desajuste en uno o varios de los procesos psicolégicos, que valen ser la
percepcién, el pensamiento, el lenguaje, la comprensién, auditivos, la lectura, que
pueden deberse a problemas orgdnicos, corporales, lesiones, disfunciones. puede
deberse a: falta de vinculo, componentes deteriorados u obsoletos, escaso

discernimiento de cdmo manejarlos, abrumadoras y variaciones de contenido.

2.6. ;Como aprenden significativamente los estudiantes?

Se requiere que los mocerios antes de ser remitidos al establecimiento
educacional, previamente hayan sido estimulados inmensamente desde sus cobijos,
asimismo que ostenten una minima ordenanza en valores como el respeto, actitudes de
amor, resiliencia, concentracion ideal, una rutina de deportes, control de su
emocionalidad, limpieza, convienen ir con todos sus implementos educandos, bien
uniformados y una buena provisidn balanceada, muy ademads que necesitan tener un
residencia estable sin rifias, altercados entre sus ascendentes y tengan equilibrio en sus
vidorrias, el resultado es que el mocerios acudird predispuesto a empollar, es evidente
entonces que, si comparece estimulado, en el establecimiento se lograra que los
mocerios puedan sondear, prestar atencidn, puedan vislumbrar, memorizar, razonar
cuil es la temdtica y hacer seguimiento a toda la sesién, en resumen serd el constructor

de su propio lucubracién, en forma activa Vosniadou (2000, p. 8).

En esta disposicion de ideas estd la faena y guia del pedagogo de aula, el cual
debe de ser efectuada en los salones, las cuales convienen en ser atractivas, activas,
modificadas de acuerdo a las actividades a desarrollar, se convienen de eludir todo tipo
de parangones, gritos, llamadas de atencidn, afrentar su autoestima, asi mismo se debe

evitar que sean unos simples oyentes en pasividad v sin actividad.
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Y que solo sean simples observadores, asimismo es inexcusable proporcionar
a los mocerios faenmas sean grupales o individualizadas, que demanden
responsabilidades pricticas y experimentaciones acorde a su escenario, donde
demuestren sus lucubraciones y puedan interactuar, transmitir e ilustrar a sus pares

para una mayor lucubracién (el que ensefia aprende el doble, que el que no ensefia).

Asimismo es necesario alentar la participacion de los mocerios; en
exposiciones disertaciones, aclamaciones, sustentaciones, dinamismos donde
anuncien sus vidorrias, asi como otras formas espontaneas, revelaciones artisticas,
cuando se desea desarrollar una actividad que sea lo mas practica posible, asi como las
visitas guiadas a museos para conocer su historia, planta de tratamiento de datos y
electrdnica para conocer cémo se procesan, funciones de las jurisdiceiones, parques

temiticos, tecnologicos y los CITES.

En ese mismo sentido, condescender que los mocerios tengan control de sus
lucubraciones, los cuales deben de tener la proporcion de edificar, asi como la
construccion de sus propios enclaves en funcion de sus convenientes intereses y
aspiraciones personalizados y futuristas, en resumen, que sean los peritos de sus

propios aprendizajes (Vosniadou, 2000).

En esc sentido las sesiones educacionales deben apoyarse con la participacidn
de peritos, historiadores, nutricionistas, psicélogos, comunicadores, socidlogos, asi
como las autoridades, los cuales van a compartir sus diversas experiencias y pesquisas,
lo cual va a permitir que los mocerios discipulos tengan un bagajc de erudiciones,
experiencias los cuales le van a socorrer en su vidorria diaria, asi como van a disponer
por cual se inclina, as{ como va a promover que inquieren, lean y puedan plasmar en

sus didlogos y exposiciones.

Asi como le va a permitir interrelacionarse con diversas personas a través de
las redes, lo cual le va permitir mejorar su vocabulario, sus expresiones, as{ como su
empatia y afectividad, resumiendo son actividades sociales, en este mismo sentido esta
¢l desarrollar trabajos ¢ averiguaciones grupales, permitiendo que compartan no solo
sus faenas, también diversos materiales y funciones de cooperacion e interactuacién y

modelados, y lo mds importante el respeto a las opiniones de los demds.




Al mismo lapso s¢ tiene que alentar la participacion de los mocerios
discipulos, en cualquiera de sus manifestaciones y formas de representaciones y se
tiene que respetar sus ritmos, creando ambientes educacionales y una sabiduria de
amabilidad, respeto, compartiendo los recursos tecnoldgicos, respetando los ritmos
cognoscitivos, en ese sentido es necesario vincular latic y lo que se ofrece en la escuela

eon lo que produce vy tiene la comunidad (Vosniadou, 2000).

Siguiendo los argumentos lineas arriba, se sostiene que una sesién
tecnolégica debe ser reveladora, cuando los equipos, materiales, instrumentos, los
colores del aula, la ventilacion, deben estar bien realizadas y estilizadas, lo que va a
permitir que las actividades en vez de cotidianas, se conviertan en altamente
significativas y relevantes para los mocerios, es inexcusable que la temadtica tratada
sean significativos, tengan una utilidad prdctica y apropiadas a su lapso y etnia,
asimismo debe de provocar la curiosidad. e indagacion, participacidn fluida, la
manipulacién, y siempre debe de ser democratizadora, con certimenes v
sustentaciones de los involucrados en forma democratizadora y activa, en este sentido
el papel del pedagogo es de primordial importancia, al suscitar y pilotar no solo las
actividades interinstitucionales de escolares, también el organizar un buen ambiente,
voz pausada y cadenciosa. debe tener dominio sobre su individualidad y conocer a sus

estudiantes, para poder motivarles, incentivarles y guiarles.

Siguiendo la ejemplificacién anterior, se discurren la participacién activa en
el espacio de comunicacion, se les puede capitanear a preparar en la gestacion de una
tradicién, un periddico, la realizacion de una pesquisa sobre el fenomeno de la
violencia, el Bullying escolar, en e¢se mismo sentido ¢l pedagogo debe llegar al
ambiente educacional motivado, sin pasiones, sin emocionalidades negativas, ni
cargas depresivas, ansiosas, ni carencias, para poder transferir seguridad y valores
Vosniadou (2000, p. 13). En ese sentido, es necesario que los aprendizajes guarden
relacion con la realidad v con los conocimientos aprendidos, para realizar el andamiaje

y asi poder afirmar que el aprendizaje es significativo.

2.7. Las emociones y el aprendizaje

Es muy necesario vislumbrar que, si el mocerio viene de su terrufio

con una serie de dificultades de su emocionalidad debido a miiltiples factores como:
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la pérdida de un familiar, altercados y violencia casera, discusiones, forzado a ir a
instruirse, penurias econdmicas, materiales y iitiles escolares, ser comparado
constantemente, miedos, (ristezas, temores, incapacidad, la competencia en el
ambiente, los cuales se presentan ya sean la melancolia, depresion, ansiedad,
violencia, histeria, enojo, rabia, menosprecio, sintomas suicidas, disrupeidn en el aula,
entre otros mas que afectan el normal impulso del PEA, en ese sentido es inexcusable
que el pedagogo conozcan profundamente a sus mocerios; cuales son sus condiciones
de subsistencia, su estatus social, su ascendencia, sus inclinaciones, su tipo vy ritmo de

lucubracién Carson, (2002, p. 411).

2.8. Como aprenden hoy en dia

Todos pueden cultivarse y siendo que la tecnologia de la TIC estd involucrada
en todos los quehaceres de la vidorria educacional, es obvio que se puedan beneficiar
con estos patrimonios para poder empollar, no importa el lapso, el dimensionamiento,
el color, el sexo, la ideologia, espacio, lugar, condiciones, en ese sentido estdn los
medios de declaracion como la tv, que divulgan una serie de culturas, que pueden ser

aprovechados tanto por los progenitores y pedagogos.

Lo cual va a optimizar significativamente las lucubraciones, siempre v
cuando coexistan encaminados y guiados hacia tal terminacioén, recordando que los
mocerf{os, no son experimentados en miniatura, asi como tampoco son unas midquinas
para empollar grandes conjuntos de datos, ni que estan ya formados completamente,
los mocerios asimilan usando las diferenciadas tecnologias; laptop, Smartphone,

Tablet y otros.

Lo cual les suministra la elucubracién mds hacedera y con celeridad,
encuentran libros, diccionarios, enciclopedias, manuales, videos, tutoriales, fotos que
son sumamente ilustrativos, softwares, aplicaciones, las hay de diversificadas
calidades. necesidades, utilidades, es aprovechado por los mocerios, como son nativos
en el mando, les sirve para descargarlos, modificarlos, mejorarlos, presentarlos,
implementarlos, llevarlo, compartirlo sean en el terrufio, labor, amistades,

institucionales.

2.9. Como influir en el aprendizajel




En primer lugar, comprendamos que estd definido como una serie de
actividades educacionales, en el cual los mocerios asimilan intercambiando,
interrelacionando, jugando: los predominios pueden ser negativas, si las politicas
educacionales son erradas u tergiversar e influidas por la corruptela, centralizadas en
otros objetivos, si se piensa en desarrollar tal o cual curricular que no guarda
correspondencia con la localidad, sin pensar en la autorfa principal, si el rumbo
educacional esta fuera del escenario del mocerio, si los cuadernos de responsabilidad
quedan desfasados y sc implementa después de 5 tiempos, lo cual perjudica al estar

totalmente desactualizado de la realidad del mocerio.

Para influir positivamente, se tiene que tener progenitores maduros, centrados
en toda su vidorria, que sean hdbiles y diestros en diversas materias, que desean
progresar y seguir evolucionando; laborar y cultivarse, lo cual el mocerio al ver, vaa
imifar por correspondencia; los mocerios tienden a imitar todas las acciones, y logran
superarlos, en ese sentido, se precisa tener sujetos con buenos moldes cargados de
virtudes, habilidades y destrezas. Hoy en dia, las redes sociales y exploradores son
elementales para incentivar y cambiar, mejorar, renovar, modificar las mentes de los
mocerios, con ¢l proposito de ponderarlos para renovar sus lucubraciones y sapicncias,

lo veremos en un proximo tiempo.

2.10. Riesgos por el uso de TIC en la lnecubracién

Atinamos valores de autoestima bajos, al estar en proporcién de lo que sucede
en la red, siendo subjetivo sus conceptualizaciones desencajadas de la realidad, al
cavilar que la red es la que domina su vida, personalidad y valia por lo que dice la red,

mejor dicho, es adiccion a la red.

En la lucubracion, el conservar encendido las redes sociales, se desvian el
esmero ¢n los objetivos educacionales y s¢ pierden valiosos tiempos en vanidades y

diversiones, que a la postre significa atraso, pobreza, descarrilamiento
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Problemas de acomodacién a la colectividad, frialdad, inmadurez en el trato,
irritabilidad, mentiras. Aislamiento por el juego, incapacidad para encontrarse con
amistades, pargja. Desinformacion al estar en su burbuja, trasluciéndose en carencia
de criterio y juicios valorativos de su escenario y del contexto, transfiriendo

desconfianza a sus pares

Problemas de salud fisica por sedentarismo, ingesta de pitanza cn
sobremanera al punto de engrosar, ante la carencia de ejercitaciones, permanecer horas

y horas sin control metido en la red, sindrome de abstinencia, culpabilidad.

Problemas psicolégicos, lo mocerios se descontrolan y no perciben el tiempo,
entreteniéndose en las representaciones, fotos e informacion; son estimulos que
provocan aislamiento, depresion, ansiedad, trastornos del suefio, alteraciones
somdticas vy 1 forma de correrse de su contexto y responsabilidades, trasladandose al

dambito educacional con el bajo rendimiento (Junta de Extremadura, 2006).

CONCLUSIONES

PRIMERA: El empoderamiento las herramientas tecnologias digitales, son recursos

importantes tanto para el pedagogo como mocerio, ya que permite mejorar en

los estudiantes la comprension de sus lucubraciones en cada tematica




SEGUNDA:

TERCERA:

desarrollada, permitiéndolo fortalecer su nivel de identificacion y andlisis al

momento de realizar sus organizadores.

Las diversas herramientas tecnolégicas desarrollan, transforman, cambian
conocimientos, habilidades, destrezas, valores, conductas, experiencias,
razonamiento y observacion, las personas hacen parte de si mismas el
conocimicnto, en todas sus distintas formas, procedimientos, conceptos,

valores y actitudes.

Al categorizar el empoderamiento es encauzarles a mejores coyunturas
educacionales, de acuerdo a su tiempo, espacios, contexturas, dotado de 1
laboratorio bien suminisirado, un prototipo de guia a seguir; el cual debe
formarse y manejar diversificados recursos, destrezas y habilidades, manejo

de su idiosincrasia, permitiendo incentivar al mocerio




RECOMENDACIONES.

Fortalecer la capacitacidon en ¢l uso de herramientas tecnologicas: Es importante
proporcionar a los pedagogos y estudiantes la formacién necesaria para aprovechar
al mdximo las herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo. Esto incluye
capacitaciones en el uso de plataformas digitales, aplicaciones educativas y recursos

en linea, de manera que pucdan mejorar la comprension y andlisis de los contenidos.

Promover la integracion de las herramientas tecnoldgicas en las pricticas educativas:
Se recomienda fomentar el uso activo y regular de las herramientas tecnoldgicas en
el aula y en las actividades de aprendizaje. Esto implica que tanto los pedagogos
como los estudiantes las utilicen de manera constante para desarrollar habilidades,
valores, razonamiento y observacidn. Asimismo, se deben explorar diferentes

herramientas y adaptar su uso a las necesidades y contextos especificos.

Establecer laboratorios equipados y guias de apoyo: Es necesario contar con
laboratorios bien equipados y con recursos tecnologicos actualizados. Ademds, se
deben desarrollar guias o protocolos que orienten el uso efectivo de estas
herramientas y proporcionen pautas claras para su implementacién. Esto permitird a
los pedagogos y estudiantes contar con un ambiente propicio para €l aprendizaje y la

experimentacion.

En resumen, para aprovechar al miximo las herramientas tecnolégicas y promover
el empoderamiento de los estudiantes, se recomienda fortalecer la capacitacidn,
integrarlas en las practicas educativas, contar con laboratorios y guias de apoyo,
diversificar los recursos y habilidades, y adaptar el enfoque educativo a la
idiosincrasia de los estudiantes. Estas recomendaciones contribuirdn a mejorar la
calidad educativa y potenciar el aprendizaje en el contexto digital.
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