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RESUMEN

La presente investigacibn se denomina: Actividades ludicas vy
pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios, Institucion
educativa N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024 y tuvo como objetivo
general: “Determinar el nivel de relacion de las variables actividades
ludicas y pensamiento logico matematico en nifios de cinco afnos,
Institucidon educativa N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024”. El estudio
de investigacion es basica, enfoque cuantitativo, de tipo correlacional,
disefio no experimental, de corte transversal y fue necesario utilizar la
técnica de observacion con el instrumento (lista de cotejo). Asimismo,
la muestra fue censal, dirigido a 18 estudiantes de 5 afios y el muestreo
que se emple6 fue no probabilistico. Los resultados obtenidos
evidencian la relacion entre las variables actividades ludicas y
pensamiento logico matematico, donde el 28% de estudiantes se
encuentran en el nivel “En proceso” en ambas variables. Mientras que
el 11% se califico en el nivel “En inicio”. Finalmente, la correlacion de
Rho de Pearson obtuvo un coeficiente de 0,429*, indicando una
correlacion positiva y de magnitud moderada, es decir, a mayor nivel de
implementacion de actividades ludicas, también hay un incremento en
el desarrollo del pensamiento I6gico matematico. Asimismo, el nivel de
significancia es de p= 0,038, siendo menor a 0,05; es decir, permite
afirmar que, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa, confirmando la existencia de un vinculo estadistico

significativo.

Palabras claves: Actividades Iudicas, pensamiento ldgico,
matematico, educacién inicial, desarrollo cognitivo.
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ABSTRACT

The present research is titled: Playful activities and logical-
mathematical thinking in 5-year-old children, Educational Institution
N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024 and had the general objective:
"To determine the level of relationship between the variables playful
activities and logical-mathematical thinking in five-year-old children,
Educational Institution N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024." The
study is basic research, with a quantitative approach, correlational type,
non-experimental design, cross-sectional, and it was necessary to use
the observation technique with the instrument of a checklist.
Furthermore, the sample was census-based, directed to 18 students
aged 5, and the sampling used was non-probabilistic. The results
obtained show the relationship between the variables of playful activities
and logical-mathematical thinking, where 28% of students are "In
process" for both variables. Meanwhile, 11% were rated at the
"Beginning" level. Finally, the Pearson Rho correlation obtained a
coefficient of 0.429* indicating a positive and moderate-strength
correlation, meaning that the greater the level of implementation of
playful activities, the greater the increase in the development of
mathematical logical thinking. Additionally, the significance level is p =
0.038, which is less than 0.05; that is to say, allowing us to affirm that
the null hypothesis is rejected and the alternative hypothesis is
accepted, confirming the existence of a statistically significant

relationship.

Keywords: Recreational activities, logical thinking, mathematical, early

education, cognitive development.
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|. INTRODUCCION

En la actualidad, se evidencia la problematica del pensamiento I6gico matematico,
cuya investigacion pretende identificar como la escasa integracion de actividades
ludicas influye en el nivel inicial afectando el aprendizaje de los nifios. Para
identificar las causas del problema, es necesario realizar una profunda evaluacion

de diversos estudios.

En contexto internacional, Anchundia y Alay (2023) indican que el 60% de los nifios
presentan un desarrollo deficiente en habilidades Ilogico matematico,
principalmente por la falta de actividades ludicas, escasos recursos didacticos en
el nivel inicial. Asimismo, el 70% de los padres comparten que, no existen
suficientes materiales educativos en el aula. Llumiquinga et al. (2022) senalan que,
el 70% de los nifios tenia dificultades en estas habilidades, por la ausencia de
programas interactivos y formacion tecnologica para los padres. Ambos estudios
implementaron programas educativos interactivos mejorando significativamente los

aprendizajes en la resolucién de problemas légico matematicos.

Del mismo modo, Diaz y Alay (2023) consideran que el desarrollo del pensamiento
matematico requiere la influencia de actividades ludicas porque es una herramienta
clave para motivar al estudiante para comprender las nociones, secuencia légica,
relaciones de pertenencia. Asimismo, desarrollar la comprensién de problemas y
adquirir nuevas estrategias para solucion de situaciones problematicas. Scalise et
al. (2022) destacan que, los juegos de combinacion de formas y colores mejoran
en un 60% el reconocimiento de formas, aunque los juegos de comparacion

numérica no fortalecen el conocimiento numérico.

En el ambito nacional, Frias y Lujan (2024) senalan que, el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en niflos enfrenta obstaculos como: falta de
preparacion de los docentes en estrategias ludicas, la escasez de materiales
didacticos y el limitado apoyo de los padres. Sin embargo, la implementacion de
talleres con actividades Iudicas generé un impacto positivo. Antes de la
intervencion, un 65% de los nifios se ubicaba en un nivel "Regular"; tras la

aplicacion de dichas actividades, el 70% alcanzo el nivel “Logro" esperado. Cueva
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(2024) afirma que, la gamificacion promueve el interés y la motivacion para
desarrollo de habilidades matematicas como la resolucion de problemas, y la
cooperacion en equipo en los estudiantes. Asimismo, menciona a los avances
tecnologicos en la actualidad, generan diversas perspectivas y nuevas formas de

interaccion en el aula.

Segun el informe del Ministerio de Educacion MINEDU (2022), solo el 45% de las
instituciones iniciales implementa actividades ludicas orientadas a las matematicas,
lo cual limita significativamente el desarrollo l6gico matematico en los primeros
afnos de escolarizacion. Hu et al. (2024) afirman que, se debe inculcar al nifio desde
la educacion formal el pensamiento reflexivo - critico, y pueda adquirir el
razonamiento antes que la memorizacion. Cabe destacar que, los juegos
interactivos y vivenciales optimizan las competencias matematicas en los nifios del

nivel inicial.

En el contexto regional Céspedes (2021) investigd sobre que estrategias
empleaban las maestras del nivel inicial en Tumbes, los resultados revelan que, el
40% emplean "siempre" estrategias empiricas, el 20% utilizan “Siempre”
estrategias tradicionales, el 25% utiliza enfoques basado en situaciones cotidianas

y el 15% promueve estrategias a través de juegos didacticos.

En el contexto local, En la Institucién educativa N°024 “Virgen del Cisne”, ubicada
en Tumbes, la situacion problematica no es ajena en la comunidad educativa. A
pesar de los esfuerzos de los docentes, el acceso a materiales educativos es
limitado, y se observa una falta de programas ludicos orientados al desarrollo l6gico
matematico. Ademas, los métodos de ensefianza se basan mayoritariamente en la
repeticion y memorizacién, lo cual impide que los nifios desarrollen habilidades de
razonamiento logico y resolucidn de problemas. Entre las causas observadas en
los diversos contextos se incluyen la falta de formacién docente en metodologias
ludicas, la escasez de materiales y la limitada infraestructura, factores que también

afectan a esta institucion en particular.

La realidad actual en la Institucion educativa mencionada anteriormente, a través
de la observacién de las practicas preprofesionales intermedias y finales se ha
observado el poco uso de material didactico, los educadores no implementan

estrategias innovadoras y la falta de apoyo de los padres de familia perjudicando
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enormemente a los infantes, presentando dificultades en el desarrollo de
habilidades matematicas en el preescolar. Es fundamental identificar las fortalezas
y debilidades de la ensefianza por medio de actividades ludicas y como se pueden
emplear en el aula de manera pertinente y efectiva. Frente a esta situacion
problematica, es importante que fomenten estrategias a través de actividades

ludicas preparando a los estudiantes del nivel inicial para la etapa primaria.

El presente estudio es importante, dado que aborda una situacion problematica que
preocupa a la comunidad educativa, donde la falta de actividades ludicas afecta el
desarrollo cognitivo, motor, social, entre otros a los estudiantes del nivel del
preescolar. El objetivo que busca este estudio es: determinar la relacion entre las
actividades ludicas y el pensamiento l6gico-matematico en nifios de 5 afos de la
Institucion Educativa N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024. Se espera que los
hallazgos de este estudio contribuyan de manera significativa al bienestar y

aprendizaje de los nifios, beneficiando asi a la sociedad en su conjunto.

A partir de este andlisis de la realidad problemética y en diferentes entornos
internacional, nacional e institucional, se formula la siguiente interrogante: ¢ Cuél
es el nivel de relacion entre las variables actividades ludicas y pensamiento logico
matematico en nifios de cinco afos, Institucion educativa N° 024 “Virgen del Cisne”,
Tumbes, 20247

La justificacion busca sustentar las razones por las cuales se desarrolla el estudio,
del por qué o para qué es conveniente realizar. A continuacion, se detallara de

manera teodrica, metodoldgica, practica y social:

El estudio se justifica tedricamente segun Vygotsky (1979) en relacién a las
actividades ludicas, tiene un impacto en el desarrollo social y emocional del nifio,
permitiéndole aprender en el contexto social y cultural. Por otro lado, Piaget (1976)
es la construccion mental que se inicia con las nociones basicas, cuyo proceso
tiene como fin consolidar las nociones de orden y cantidad al comparar, agrupar o
separar objetos. La investigacién busca contrastar estos hallazgos con la teoria,
generando nuevos aportes y/o conocimientos a la teoria cientifica proporcionando

evidencia para fortalecer las habilidades matematicas.
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La justificacion metodoldgica del estudio de investigacion aporta mediante la
elaboracion de un instrumento de evaluacion (lista de cotejo), la cual fue sometido
segun criterio de validez y confiabilidad. Este instrumento permitié medir la relacion
entre las variables, aportando al ambito académico y cientifico. Este aporte servira
como referencia para futuras investigaciones que busquen relacionar ambas

variables.

La justificacion préactica del estudio de investigacion segun los resultados, las
autoridades correspondientes deberan tomar acciones de acuerdo a las
debilidades, como implementar talleres, recursos y estrategias didacticas
adecuadas, mejorando la practica educativa de dicha Institucion. Alineado con el
objetivo del estudio, este enfoque busca potenciar las dimensiones de desarrollo
cognitivo, psicomotor y social, asi como el aspecto cognitivo, légico y la
comprension numérica en los estudiantes. El aporte practico de este estudio reside
en establecer métodos pedagdgicos efectivos que promuevan un aprendizaje

significativo, potenciando las competencias indispensables en los nifios

La justificacion social se enfoca en la necesidad de mejorar a través de la
implementacion de actividades ladicas que fomenten el pensamiento logico
matematico. El estudio beneficiara a la comunidad educativa N° 024 “Virgen del
Cisne”, a los estudiantes de cinco afios, a los docentes del nivel inicial y a los
padres de familia; al potenciar las habilidades l6gico matematicas, contribuira al
desemperio laboral de los educadores y al crecimiento institucional, fortaleciendo

asi la calidad educativa generando un impacto positivo en la sociedad.

Los objetivos son fundamentales, porque se plantearon de manera clara, la
finalidad es guiar la investigacion. El objetivo general es: Determinar el nivel de
relacion de las variables actividades ludicas y pensamiento l6gico matematico en
niflos de cinco afos, Institucion educativa N°024 “Virgen del Cisne”, Tumbes, 2024.
En cuanto a los objetivos especificos busca: Analizar el nivel de relacion de la
variable actividades ludicas y la dimensién aspecto cognitivo en nifios de cinco
afos en la Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne. Asimismo, describir el nivel
de relacion de actividades ludicas y la dimension desarrollo l6gico en nifios de cinco

afos en la Institucién educativa N°024 Virgen del Cisne. También, identificar el nivel
18



de relacion de actividades ludicas y la dimensién concepto del numero en nifios de
cinco afos en la Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne. Finalmente,
establecer la correlacién de las variables actividades lidicas y pensamiento logico
matematico en nifios de cinco afios, Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne,

segun prueba de hipétesis.
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. REVISION DE LITERATURA

La base teorica de este estudio brinda los fundamentos tedricos, para poder
entender y comprender la realidad problematica, la cual es pertinente, clara y

contribuya a la investigacion exhaustiva de las variables.

Actividades ludicas. Rodriguez y Tascén (2020) definen “ludico” como todo aquello
vinculado al juego, la recreacién y la diversion. Diaz y Alay (2023) destacaron la
importancia de basar el aprendizaje en principios didacticos y contenidos
especificos para garantizar la adquisicion de conocimientos. Asimismo, Juarez
(2020) resaltd el enfoque ladico: estimula la motivacion, la atencion y la

concentracion, favoreciendo el aprendizaje.

Se entiende que las actividades ludicas, es la base fundamental para el desarrollo
integral, permiten un O6ptimo aprendizaje despertando la imaginacién, creatividad,

interaccion con los demas.

Importancia de actividades ladicas. Los nifios descubren su potencial como sus
limitaciones, lo que facilita su integracion en el entorno social que los rodea a través
de las actividades ladicas. Pontevedra (2009) considero a la actividad ludica en la
infancia, primordial para fomentar la confianza en si mismos, la autonomia y el
desarrollo de la personalidad de los nifios. Esto convierte al juego en una actividad
educativa y entretenida. Para que estas actividades sean efectivas, es necesario
contar con educadores bien capacitados, ambientes con espacios y materiales

adecuados en centros educativos.

Ademas, se debe priorizar disponer de variedad de juguetes que permitan
diversificar los juegos, facilitando que los nifios expresen su espontaneidad y
creatividad al maximo. La actividad ladica no solo es un medio para el desarrollo
emocional y social, sino también un vehiculo para la educacion integral del nifio.
Por ello, la implementacibn de estas actividades requiere una planificacion

cuidadosa y un entorno propicio que potencie al maximo los beneficios del juego.
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Caracteristicas de las actividades ludicas. Diaz& Alay (2023), destacan que, “las
actividades deben estar conectadas con la realidad, de manera que los nifios y las
nifias puedan conocer y explorar aquello que los rodea e interactuar con su
entorno”. Concuerda con Rios (2019) porque posee un fin pedagdgico y también
promueve la colaboracion de los estudiantes; mientras que, Guerrero (2014)
menciona que deben ser flexibles, y estar relacionado con sus realidades.
Asimismo, Aguilar y Amaro (2018) sefialan que, por medio de las actividades

despiertan su curiosidad y al mismo tiempo disfrutan aprender sin presion.

Se entiende que, es importante profundizar y reflexionar acerca de las
caracteristicas mencionadas por dichos autores, al tener en cuenta que acciones
se debe inculcar desde temprana edad en los infantes un mayor aprendizaje sin

reglas, ni miedos.

Beneficios de las actividades ludicas en el contexto del nivel inicial. Caballero
(2021) sefiala que, la actividad ladica presenta multiples beneficios como: favorecer
la capacidad visual, tactil y auditiva; aligerando la nocién espacio temporal; los
movimientos ligeros y la coordinacién de las partes del cuerpo, incrementando el
lenguaje, la creatividad. Asimismo, el crecimiento ya sea: biolégico, mental,

emocional y social, es decir, beneficiar el desarrollo integral de los nifios.

Tipos de actividades ludicas. Piaget (1945) considera este tipo de juegos primordial

en la primera infancia:

Juego simbdlico o de representacion. Se refiere a que los nifios representen
situaciones de vida real o ficticia a través de la imaginacion. Ejemplos
incluyen jugar a ser médicos, cocinar, o usar disfraces. Desarrolla
habilidades cognitivas, sociales y emocionales.

Segun la Guia del juego simbdlico en la hora del juego libre en los sectores
(2019) el juego simbalico infiere la capacidad de transformar objetos, con el
fin de crear diversas situaciones a través de la imaginacién, experiencia de
su alrededor, como son vivencias de su dia a dia. De esta manera genera
diversos aprendizajes logrando desarrollar su pensamiento y obteniendo un

méaximo potencial de su mundo interior involucrando lo emocional. Por ello
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se debe promover un ambiente libre y seguro, para que pueda socializar con
su entorno, brindandoles oportunidad de resolver problemas, solucionar

conflictos con sus pares.

Juegos de construccion. Se refiere a las destrezas o capacidades del uso de
bloques, piezas de construccion o materiales diversos para crear estructuras
cognitivas en los nifios. Este tipo de actividad promueve habilidades motoras

finas, la clasificacion de diversas maneras, etc.

Juegos reglados. Son juegos que implican seguir instrucciones y normas
establecidas, como juegos de mesa, cartas o deportes. Ayudan a desarrollar

el autocontrol, el pensamiento estratégico y la cooperacion.

Teoria de la actividad ludica segun Vygotsky. Considera que, las actividades
lGdicas es mucho mas que un pasatiempo, porque a través de la experimentacion,

exploracion y descubriendo aprenderan de forma natural.

Vygotsky (1979) tiene en cuenta el desarrollo social y emocional del nifio,
permitiéndole aprender en el contexto social y cultural. Mediante el juego,
interiorizard normas y valores de su cultura. Asimismo, adquiere habilidades
sociales como la cooperacion y aumenta la comunicacion con los demas.
Ademas, la importancia del juego imaginativo en el desarrollo del
pensamiento abstracto y la creatividad. Segun su teoria, tiene en cuenta la
Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) a través del juego, asumiran roles y
enfrentan desafios que estan ligeramente mas alld de sus capacidades
actuales, fomentando su aprendizaje, el juego simbdlico, el desarrollo del

pensamiento abstracto y el juego como actividad reglada.

Teoria de la actividad ludica segun Gallardo y Gallardo (2018). Consideran la teoria
del excedente energético de Spencer que sostiene que la persona tiene gran
cantidad de energia acumulada en si debido a que necesita sobrevivir en un mundo
competitivo, esta gran cantidad de energia tiene que ser liberada durante la practica
de actividades que no generen tension en la persona siendo una de ellas las

actividades ladicas, puesto que mediante ellas el cuerpo llega a liberar la mayor
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cantidad de energia y establecer internamente un equilibrio. También Spencer
sostiene que, el aprendizaje de los nifios debe estar basado en el juego debido a
gue cuentan con gran energia que necesita ser liberada y que mejor que lo haga
aprendiendo mediante el juego.

Dimensiones actividades ludicas. En el estudio es necesario abordar los siguientes

conceptos:

Desarrollo cognitivo. Canales et al. (2020) sefialan que la construccién del
conocimiento y la generacién de nuevos conocimientos permiten al nifio expresar
sus ideas y pensamientos sobre lo que lo rodea de manera simbolica. Busca
fomentar la creatividad e imaginacion, que el nifio utiliza para describir y
comprender su entorno. A través de este proceso, el nifio procesa informacion
basandose en sus conocimientos previos, lo que le permite interpretar y valorar la

informacién de manera mas efectiva.

Desarrollo psicomotor. Domingo (2014) sostiene que el comportamiento ladico es
caracteristica de individuos como necesidad de desarrollo en la motricidad. El
desarrollo motriz facilita la adquisicion del esquema corporal y el aprendizaje de las
relaciones causa-efecto, lo cual practica de manera efectiva en las actividades

[Udicas realizadas en clase.

Desarrollo social. Vygotsky (1979) en su teoria sociocultural menciona que, el juego
no solo beneficia a nivel individual, sino que el medio que lo rodea es indispensable
para el desarrollo social, por medio de la interaccién con los demas, logrando
aprender normas, mejorar la habilidad comunicativa y fomenta la cooperaciéon. Se
refiere al proceso de aprendizaje mediante la interaccidn que establece con sus

pares, permitiendo un mayor desarrollo integral.

Pensamiento l6gico. Cano & Quintero (2021) definen que el pensamiento légico, es
un proceso mental, que se desarrolla en las experiencias cotidianas, porque
permiten generar analisis, comparaciones, relaciones y dar sentido a las acciones
y las relaciones con el espacio, los recursos y las personas cercanas,
especialmente en la resolucion de problemas que generan retos y capacidad de

proponer. De esa manera la l6gica se convierte en un componente esencial de los
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procesos cognitivos de los sujetos, lo que lleva al encuentro con el razonamiento

en edades superiores en la primera infancia.

Pensamiento logico matemético. Delgado y Garcia (2022) indican que Piaget,
considera al pensamiento légico-matematico como la capacidad de realizar
operaciones mentales, la clasificacion, seriacion y resolucion de problemas,
resaltando su relacion con el desarrollo cognitivo. Asimismo, el pensamiento
matematico se construye a partir de experiencias que potencian las habilidades
cognitivas desde la infancia, influenciadas por el entorno y el proceso educativo.

Asimismo, Saldarriaga et al. (2016) afirmaron que, el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico garantiza de manera eficiente y eficaz la ejecucion de deberes
y/o actividades. Ludefia y Zambrano (2022) en su articulo de investigacién, “debe
ser desarrollado desde los primeros afios de vida, pues en esta etapa en donde el
nifio explora y absorbe todas las experiencias enriquecedoras que el medio le

puede proveer”.

Por lo tanto, el pensamiento I6gico matematico se desarrolla en los nifios a través
de experiencias significativas logrando un aprendizaje globalizado. Al interactuar
con sus pares, con diversos objetos y/o recursos como: hojas de plantas, palitos,
piedras, bloques, entre otros. Los nifios pueden realizar el conteo, agrupacion, a

diferenciar y clasificar cantidades, a resolver problemas mateméticos basicos.

Importancia del pensamiento légico matematico. Segun Celi et al. (2021) en su
articulo de investigacion considero que, la forma de fomentar posibilita el desarrollo
de la inteligencia matematica y el razonamiento l6gico en gran medida, permitiendo
comprender conceptos, diferenciar y establecer relaciones segun su propio criterio.
Es fundamental, porque permite a los nifios adquirir conocimientos de manera
Optima en diversas areas. No se restringe Unicamente a las habilidades numéricas,

sino que se extiende mas all4, favoreciendo la formacion integral del nifio.

El pensamiento l6gico matematico segun Piaget. Se refiere a la capacidad de los
individuos para realizar operaciones mentales que implican clasificacion, seriacion,

conservacion, numeracion y resolucion de problemas matematicos. Esta teoria
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destaca la importancia del desarrollo cognitivo en la adquisicién de habilidades
matematicas y en la resolucion de problemas de manera logica (Piaget,1964).
Competencias del area de matemética en el nivel inicial. Segun la Guia de
orientaciones: Matematica en el nivel inicial (2020) se debe tener en cuenta los
hitos para incrementar el pensamiento en los primeros afios de los nifios donde
aguellos procesos permitiran la construccion de aprendizajes posteriormente:

a). Permanencia del objeto, lo cual se inicia desde los 9 meses aproximadamente
permitiéndoles a los bebes la nocion del espacio y el objeto cuando no esta, y el
cerebro procesa representaciones graficas.

b). Funcion simbdlica, que se da desde los 18 meses en adelante permitiendo al
nifio, imitar y representar a través del juego simbalico y representaciones por medio
de acciones que visualiza.

Esto permitird que el nifio en el nivel inicial por medio de la interaccion social, la
manipulaciéon de objetos y el espacio, lograran adquirir habilidades para poder
desarrollar el pensamiento desde la percepcidon, la comparacion, establecer
relaciones y la representacion. Por ende, es indispensable que la matematica forme
parte en la vida diaria, en cuanto a su ensefanza el docente se basa en enfoque

de resolucion de problemas.

De acuerdo al Programa Curricular del nivel inicial en el Il ciclo del nivel inicial
buscar desarrollar las competencias como:

a). Resuelve problemas de cantidad. Desarrolla las capacidades como: Traduce
cantidades a expresiones numeéricas, comunica su comprension sobre los nUmeros
y las operaciones y usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
Asimismo, desarrollar los diversos desempefios relacionados con las nociones que
deben iniciarse de acuerdo a la edad, como la nocion de poder identificar la
cantidad, como agrupar, ordenar, agregar o quitar, contar, y con el tiempo y el peso.
b). Resuelve problemas de forma, movimiento y localizaciébn. Desarrolla
capacidades como: Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones, comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas y usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
También desarrollar los desempefios de acuerdo a la edad cuyas nociones estan

relacionadas con el espacio, forma y medida.
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Dimensiones del pensamiento logico mateméatico. Se abordara los siguientes

conceptos:

Aspecto cognitivo. Gardner (1983) define a "Los aspectos cognitivos pueden
observarse a través de las diferentes formas en que los individuos procesan la
informacion, reflejadas en las inteligencias multiples como capacidades especificas
del intelecto humano”.

Se refiere que el nifio a través de situaciones cotidianas, presentadas por la
docente, permitiran al nifio posibles soluciones, hipoétesis, despertando en ellos, a
través del juego habilidades para armar y desarmar rompecabezas, lo cual su
proceso mental aumentara de acuerdo a la estimulacion adecuada y el aprendizaje

guede en su memoria a largo plazo.

Desarrollo l6gico. Segun Piaget (1972) es un proceso que se da de manera
progresiva porque construyen las estructuras mentales, por medio de la interaccion
con el entorno que les rodea. Este proceso les permite a los nifios realizar nociones
basicas como: la clasificacion, seriacion y conservacion.

Se basa en el analisis, comprension y pueda realizar actividades a su propio
criterio, por ejemplo: el nifio aprendera a clasificar, a seriar y realizar juegos como
laberintos, involucrando su capacidad y destreza de acuerdo a la edad, el contexto

poner en practica tanto en las aulas y del apoyo de los padres de familia.

Concepto del numero. Segun Piaget (1976) sefialé que, “el numero se obtiene al
aplicar una operacion de correspondencia entre conjuntos”.

El autor considero al numero como la construcciéon mental que se inicia con las
nociones de la clasificacion y seriacion lo cual es el proceso para consolidar la
nocién de orden y cantidad. Por lo tanto, el concepto del nimero no se adquiere de

manera libre, sino como el lenguaje como medio para su aprendizaje.
La investigacion requiere de los antecedentes porque permiten profundizar y

analizar teorias, aportes relacionados con las variables, realizadas en los diversos

contextos internacional, nacional y local.
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A nivel internacional, Criollo (2023) en su estudio intitulado: “Estrategias
metodoldgicas para el desarrollo del pensamiento |6gico matematico en nifios de
cinco afnos”, [Tesis de Maestria], Pontificia Universidad Catdélica del Ecuador.
Enfoque mixto, tipo descriptivo-correlacional, disefio cuasiexperimental, muestra
40 nifios y empled6 el cuestionario. El resultado obtenido en la resolucién de
problemas matematicos en el grupo control, el 17% respondié “Siempre”, mientras
gue en el grupo experimental ascendié al 57% tras la intervenciéon. En “Casi
siempre”, el grupo control obtuvo un 20%, frente al 14% del grupo experimental.
Por otro lado, un 33% del grupo control indicé “A veces”, en contraste con el 11%
del grupo experimental. Finalmente, el 30% del grupo control respondié “Nunca” y
el grupo experimental se redujo al 18%. Por lo tanto, las herramientas pedagogicas
y el uso de recursos reciclados deben ser utilizadas para promover el desarrollo de
habilidades mateméticas.

Luna (2021) en su investigacion intitulado: “La creatividad y pensamiento l6gico
matematico en nifios y niflas del nivel pre escolar de la Unidad Educativa Martin
Cardenas de la ciudad de la Paz”, [Tesis de Pregrado], Universidad Mayor de San
Andrés, Bolivia. Con un enfoque cuantitativo, de tipo correlacional, disefio no
experimental, muestra de 20 nifios y el instrumento utilizado fue dos test
establecidos. El resultado obtenido fue, el 70% de preescolares presentan nivel
“‘Bajo” en el desarrollo del pensamiento légico matematico, el 25% en un nivel
“Medio”, sélo un 5% se calificd en un nivel “Alto”. Concluye que, los estudiantes
presentan un nivel bajo en el aprendizaje de las nociones prenuméricas siendo una
preocupacion. Por lo tanto, la creatividad influye de manera significativa en el
pensamiento matematico en los estudiantes, causando impacto en el proceso de

ensefianza- aprendizaje.

En el contexto nacional, Frias y Lujan (2024) en su estudio denominado:
“Actividades ludicas para mejorar el pensamiento I6gico matematico en nifios de 5
afos de una instituciéon educativa de Piura, 2024, [Tesis de pregrado], Universidad
Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI”. Presenta enfoque cuantitativo, tipo aplicada,
disefio preexperimental, muestra 20 estudiantes y utilizo lista de cotejo como
instrumento de evaluacion. El resultado obtenido del pensamiento logico

matematico en el pretest fue el 65% se encontraba en un nivel “Bajo” y el 35% en
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un nivel “Medio”. Después de la aplicacién de las actividades ludicas, aumento en
un 70% a un nivel “Alto” y el 30% a un nivel “Medio”. Concluye que, a través de la
implementacién de talleres de actividades ladicas mejoraron significativamente en
el pensamiento I6gico matematico. Se evidencia el impacto positivo de los talleres,
permitiendo fortalecer los aprendizajes de manera divertida; al impartirse en el
ambito educativo disminuira las dificultades en el area de las matematicas en los

estudiantes.

Figueroa (2024) en su estudio intitulado: “Juegos didacticos para el desarrollo del
pensamiento l6gico en nifios de 5 afios de una institucion educativa publica, Oyotun
20247, [Tesis de Maestria], Universidad César Vallejo. Con un enfoque cuantitativo,
tipo descriptivo propositivo, disefio no experimental, muestra de 40 nifios y uso el
cuestionario como instrumento. Los resultados evidenciados en el nivel del
pensamiento logico fueron que, el 53% de los estudiantes alcanzaron el nivel
“‘Medio” y el 47% se encontraban en el nivel “Bajo”. Concluye que, se requiere
implementar estrategias efectivas y pertinentes para fortalecer el aprendizaje
l6gico. A partir de la propuesta del programa de juegos didacticos, los docentes
potenciaran el desarrollo de aprendizajes en los estudiantes de manera

entretenida.

Parra (2022) en su investigacion denominada: “Actividades ludicas en el desarrollo
del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
N° 632— Cancha palca”, [Tesis de Pregrado], Universidad Peruana los Andes. Con
enfoque cuantitativo, tipo de investigacion experimental con disefio pre
experimental, cuya poblacién y muestra fue 30 nifios y utilizé la técnica de la
observacion y la prueba pedagdgica. Los resultados obtenidos en el pre test, el
17% desarrollaron el razonamiento Iégico en un nivel “Logrado”, mientras que el
83% se encontraban en un nivel “Proceso”. Sin embargo, en el post test el 97% se
encontré en el nivel “Logro” (L) y el 3% en el nivel “Proceso”, aumentando la
capacidad del razonamiento logico. Concluye que, las actividades ludicas si
influyen en el pensamiento matemético, ademas se percibe que, a través de
estrategias eficientes, el desarrollo del pensamiento matematico en nifios del nivel

inicial mejorara significativamente.
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Parra (2022) en su investigacién intitulada: “Actividades ludicas y desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afilos en una Institucion educativa,
Canete, 2022, [Tesis de Posgrado], Universidad Cesar Vallejo. Presenta enfoque
cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental, muestra de 20 nifios,
instrumento utilizado pruebas pedagdgicas. Cuyo resultado en el pre test del
pensamiento l6gico matematico obtuvo que, el 55% en se encuentra en “Proceso”
(B) y el 45% en “Inicio” (C); sin embargo, con el grupo experimental tras la
intervencion aumento al 65% en el nivel “Logro” (A), y el 7% en “Logro destacado”
(AD). Concluye que, tras el tratamiento, las actividades ladicas influyen
significativamente en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Por lo tanto,
se recomienda el uso de estrategias ladicas, capacitacion de los docentes para que
tomen conciencia del uso adecuado y pertinente de estrategias donde el juego

predomine para el desarrollo de las habilidades matematicas en los nifios.

Aguilar y Pérez (2022) realizé el estudio intitulado: “Propuesta de actividades
lGdicas para fortalecer el pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios, El
Porvenir — 2020”, [ Tesis de Pregrado], Universidad Privada Antenor Orrego. La
investigacién tiene un enfoque cualitativo, nivel de alcance descriptivo, muestra de
15 nifios y empleo la técnica de observacion, utilizando la escala de estimacion. En
cuanto a los resultados obtuvo que, en la nocion de concepto de namero, el 8% se
encontraba en “Logro Destacado”, el 84% en el nivel “Logro Obtenido”, y el 8% en
el nivel “Proceso”. Concluye que, el 70% alcanzdé un nivel “Medio” y un 30% en un
nivel “Alto” respecto al nivel de desempefo del pensamiento l6gico matematico,
proponen una guia de actividades ludicas para fortalecer el nivel de medio a alto.
Por lo tanto, ante la propuesta de la guia es favorecedor y enriquecedor ante esta
problematica, donde los estudiantes puedan aplicar en su vida cotidiana.

Tomayconza y Mamami (2022) en su investigacion intitulada: “Desarrollo de
actividades ludicas en las Instituciones educativas de nivel inicial del distrito de
Combapata Canchis cusco — 2022”, [Tesis de Licenciatura], Universidad Nacional
de San Antonio Abad del Cusco. Presenta enfoque cuantitativo, tipo de
investigacion descriptivo, disefio no experimental, cuya muestra fue a 18 docentes.
Utilizaron el instrumento la encuesta y observacion. En los resultados obtenidos el

70% de docentes se encuentran en la categoria de “Inadecuada” en el empleo de
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actividades ludicas; mientras que el 30% en un nivel de “Regular”, y solo el 10% en
un nivel “Adecuado”. Se refiere que hay un alto porcentaje de docentes que no

trabajan las actividades ludicas, perjudicando el aprendizaje en los estudiantes.

Celis (2021) en su estudio denominado: “Actividades ludicas y pensamiento
matematico en nifios de 5 afios en I.E. 253 Isabel Honorio de Lazarte, Trujillo,
20217, [Tesis de pregrado], Universidad Cesar Vallejo. Presenta un enfoque
cuantitativo, de tipo descriptivo correlacional, disefio no experimental, la muestra
fue de 99 nifios, la técnica fue la observacion y el instrumento utilizé dos listas de
cotejo. Obtuvo como resultado que, 92% de nifios “No practica” actividades ludicas
y el 8% “Si practica”. Asimismo, el 94 % de nifios “No desarrolla” el pensamiento
matematico; mientras que el 6% “Si desarrolla”. En conclusion, en su estudio
considera que es significativa, positiva y moderada. Puesto que los resultados
obtenidos indican que, existe un alto porcentaje de estudiantes que no alcanzaron
el desarrollo de las competencias matematicas, debido al poco uso de actividades

ludicas por parte de los docentes.

Ardiles (2021) en su investigacion denominada: “Pensamiento I6gico matematico
en estudiantes de nivel inicial San Juan de Miraflores- Lima”, [Tesis de pregrado],
Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica Monterrico. Presenta enfoque
cuantitativo, tipo sustantiva descriptiva, la muestra fue 101 estudiantes y el
instrumento utilizado fue el cuestionario. El resultado fue 91% de 92 nifios se
encuentran en el nivel “Logrado”, mientras que 9% de 9 nifios se encuentran en el
nivel “Proceso”. La conclusion dada por el autor demostré que los nifios
desarrollaron significativamente la variable. Por tanto, la mayoria de los estudiantes
tienen mayor estimulacion a través de juegos, aprenderan significativamente las

matematicas en el nivel inicial.

En el contexto local, Céspedes (2021) realiz6 la investigacion denominada:
“Estrategias didacticas de la matemética utilizadas por las docentes del nivel Inicial
de 5 anos de las Instituciones Educativas Publicas del Distrito de Tumbes, 2020,
[Tesis de Pregrado], Universidad Nacional de Tumbes. Con un enfoque
cuantitativo, tipo descriptiva, con disefio experimental, la muestra fue 37 docentes

y utilizo el cuestionario. Los resultados obtenidos fueron que, el 40% utilizan
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“Siempre” estrategias empiricas, el 20% utilizan “Siempre” estrategias
tradicionales, mientras que el 25% estrategias a partir de situaciones cotidianas y
el 15% estrategias a partir de juegos. Por lo tanto, el empleo de estrategias
oportunas por los docentes, generard un gran impacto en el pensamiento

matematico en los niflos del nivel inicial.

Carrasco (2022) realiz6 la investigacion intitulada: “Nocion de namero en nifios de
5 afnos de la Institucion Educativa N°207 “El mundo de los nifios”, Tumbes, 20227,
[Tesis de Pregrado], Universidad Nacional de Tumbes. Presenta un enfoque
cuantitativo, tipo descriptivo, con disefio no experimental, tuvo como muestra a 30
estudiantes, utilizd como instrumento una lista de cotejo. Los resultados obtenidos
evidencian que, el 50% de los estudiantes se califican en el nivel “Logro previsto”,
el 43% se encuentran en el nivel “En proceso” y el 7% en el nivel “En inicio”.
Concluye gue solo la mitad de los estudiantes han logrado desarrollar su nocion de
namero, reflejando dificultades para el desarrollo de las habilidades matematicas y
resolucion de problemas. Por lo tanto, es necesario implementar estrategias
oportunas por parte de los docentes, como el uso de materiales concretos

estructurados y no estructurados en las aulas.
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. MATERIALES Y METODOS

3.1. Formulacién de hipétesis y definicion de las variables

Hi: Existe relacion directa entre las variables actividades ludicas y pensamiento
l6gico matematico en los nifios de cinco anos, en la Institucion educativa N° 024

Virgen del Cisne.

Ho: No existe relacion entre las variables actividades ludicas y pensamiento logico
matematico en los nifios de cinco afios, en la Institucion educativa N° 024 Virgen

del Cisne.
3.2. Definicion conceptual y operacional de variables

Actividades ludicas. Definicion conceptual. Vygotsky (1979) en relacion a las
actividades ludicas tiene un impacto en el desarrollo social y emocional del nifio,

permitiéndole aprender en el contexto social y cultural.

Definicidon operacional. Presentan las siguientes dimensiones: desarrollo cognitivo,
psicomotor y social lo cual le permite su desarrollo integral. Se evalu6 a través de

una lista de cotejo.

Pensamiento l6gico matematico. Definicion conceptual. ElI pensamiento légico
matematico se refiere a la capacidad de los individuos para realizar operaciones
mentales que implican clasificacidén, seriacidon, conservacion, numeracion y
resolucion de problemas matematicos. Esta teoria destaca la importancia del
desarrollo cognitivo en la adquisicion de habilidades matematicas y en la resolucion

de problemas de manera légica (Piaget,1964).

Definicion operacional. Aborda las siguientes dimensiones: aspecto cognitivo, el
desarrollo logico y el concepto del numero; lo cual les permite mejorar la capacidad
de los nifios y nifias. Asimismo. Se utilizd6 una lista de cotejo, a través de la

observacion.
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Operacionalizacion de las variables

INSTRUMENTO
VARIABLE 1 | DIMENSIONES INDICADORES Y ESCALA DE
MEDICION
Muestra motivacion.
Desarrollo Juega de manera simbolica. 123456
cognitivo Representa juegos creativos.
Presenta coordinacién éculo
. manual. Lista de cotejo
Aﬁg\élizc;es Desarrollo Realiza movimientos 7,8,9,10,11,1 1=No
psicomotor corporales. 2 2=Si
Desarrolla lateralidad con su
cuerpo.
Trabaja en equipo.
Desarrollo Demuestra empatia. 13,14,15,16,
social Interactia de manera clara con | 17,18
sus pares.
INSTRUMENTO
VARIABLE 2 | DIMENSIONES INDICADORES Y ESCALA DE
MEDICION
Formula hipotesis.
Aspecto Resuelve situaciones 123456
cognitivo problematicas. e
Comunica su aprendizaje.
Pensamiento |  Desarrollo 8'.3.3""08‘ blogues logicos. 7.8,9,10,11,1 L'Sti (j:e,\f otejo
. . tiliza seriaciones. 0
logico 6gico Realiza secuencias 2 2=Si
matematico - - -
Utiliza los niumeros ordinales.
Concepto del Establec_e correspondencia
namero entre objetos. . 13,14,15,16,
Establece agrupacién de 17,18

objetos.
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3.3. Tipo y diseiio de investigacion
Esta investigacion es basica, con un enfoque cuantitativo y el tipo de investigacion

es correlacional. El disefio de investigacion es no experimental y de corte

transversal.

Para (Coelho, 2021) se refiere a un soporte conceptual a la manera que se rige a

una investigacion y para la aplicacion de los procedimientos en una investigacion.

Doénde:

M: Muestra total de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°024 “Virgen del
Cisne”.

01: Observacion de la variable 1

02: Observacion de la variable 2

r: Es la relacion entre la variable 01 y variable 02

Poblacidon censal. Segun Chero (2024) se refiere a la necesidad de incluir a todos
los elementos de la poblacion, siempre y cuando la poblacion sea pequenfia.

Entonces por ser una muestra pequefia se tomara a toda la poblacion.

Muestra. Hernandez et al. (2022) sefiala que, "La muestra es un subconjunto de la
poblacion, seleccionado de manera especifica para representar a dicha poblacion

en un estudio de investigacion" (p. 197).

Se considera no probabilistico de tipo censal. Se tom6é como muestra al total, 18

ninos, seccion celeste, 5 anos, en uUnico turno de manana.
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Tabla 1
Poblaciéon censal de nifios de cinco afos de la Institucion educativa N°024 Virgen
del Cisne, Tumbes, 2024.

Edad Seccién Sexo N° nifios
M F
5 afos Celeste 9 9 18
Total 9 9 18

Fuente: Nomina de matricula del aula de cinco afios, 2025, Institucion educativa N°024 Virgen del

Cisne, Tumbes.

Muestreo. Para la investigacion, se tuvo en cuenta el muestreo de tipo no
probabilistico, de caracter incidental o de conveniencia. Segun Otzen & Manterola

(2017) el investigador selecciona de forma intencional una muestra pequeiia.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Técnica. La técnica de investigacion segun Tamayo & Tamayo (2003) abarca
métodos precisos para la recoleccion de datos. Hernandez et al. (2022) destacan
que la observacion es un procedimiento confiable que permite registrar de manera
sistematica las conductas y comportamientos. También sefialan que este método
documenta fendmenos sin alterar su naturaleza, lo que facilita el analisis del
objetivo. El estudio se baso6 en la observacion porque permitio recopilar informacion
directa sobre las variables, asegurando precision en los hallazgos y una

interpretacion rigurosa de los datos.

Instrumento. En esta investigacion, el instrumento que se utilizé fue, una lista de
cotejo cuyo instrumento fue validado por tres expertos y evaluada en términos de
confiabilidad mediante la escala de KR20. La estructura del instrumento (lista de
cotejo) de la variable actividades ladicas (V1) fue organizado por 18 items con las
dimensiones: desarrollo cognitivo, desarrollo psicomotor, desarrollo social y la
variable pensamiento I6gico matematico (V2) con 18 items con las siguientes
dimensiones: aspecto cognitivo, desarrollo légico y concepto del ndmero. Su
valoracion es de caracter dicotbmica y con valoracién cuantitativa, como se
describe: “Si” tiene dos (02) puntos, “No” tiene un (01) punto. Se tuvo en cuenta la

evaluacion del Ministerio De Educacion (2019) donde “En inicio” se califica desde
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(0-13); “En proceso” desde (14-16) y en “Logrado” desde (17-20). Cuyos resultados

fueron claros, precisos y objetivos.

3.5. Recoleccion de datos. La investigacion se enfoco a 18 estudiantes de 5 afios
del nivel inicial, seleccionados a través de un muestreo no probabilistico, de tipo
censal. Para llevar a cabo este proceso, se utilizo la técnica de observacién con
una lista de cotejo disefiada de escala dicotomica que evalud tanto las actividades
lddicas como el pensamiento l6gico matemético. Se solicitd el permiso
correspondiente a la directora de la Institucién Educativa N°024 “Virgen del Cisne”
y el consentimiento firmado de los padres de familia. La intervencion se llevo a cabo
de manera presencial, de forma individual y/o grupal, con una duracién aproximada
de 40 minutos por sesién. Los datos recolectados se colocaron en una matriz de
datos para su organizacion y andlisis. Este enfoque garantizé un proceso ético,

ordenado y alineado con los objetivos de la investigacion.

3.6. Analisis y procedimientos de datos. Para el desarrollo y redaccion de la tesis
se trabajo con los siguientes:

Andlisis descriptivo. Para realizar la estadistica descriptiva del estudio, se tuvo en
cuenta la muestra de 18 estudiantes de cinco afios, cuya informacion se colocé en
una base de datos elaborada en el programa de Office Excel 2019. Después en el
software SPSS para realizar el proceso correspondiente en las tablas y graficos
estadisticos que permitan responder a los objetivos planteados. La variabilidad de
los estudios se llevé a cabo en las tablas y frecuencias, figuras estadisticas, lo cual

permitié un mejor orden.

Andlisis inferencial. Para el andlisis se hizo uso de Excel, se realiz6 una prueba
piloto, donde utiliz6 el kr20, para considerar que el instrumento sea confiable y
consistente. Luego se aplico la prueba de normalidad, se determind la prueba
eligiendo Shapiro Wilk por ser menor a 50 participantes y el nivel de significancia
presento una distribucién normal, como resultado se eligié la prueba paramétrica
Rho de Pearson. Finalmente, la prueba de hipotesis elegida entre las variables tuvo
como resultado un coeficiente de correlacion de 0,429* lo cual se determind como
una correlacion positiva moderada y el valor de significancia es 0,038 esto significa

que se acepta la hipétesis alternativa porque el valor es menor a 0,05 donde se
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determina que, wn1: Existe relacion significativa entre actividades ludicas y
pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afos de la Institucidon educativa

N°024 “Virgen del cisne”, y se rechaza la hipétesis nula.

3.7. Validez y confiabilidad de instrumento

Validez del instrumento. Se llevd a cabo por la evaluacion de juicios de expertos,
compuesto por tres (03) profesionales, donde uno de ellos pertenece al campo de
educacion inicial, un metodologo porque tiene mayor conocimiento acerca de la
investigacién y el tercer experto un especialista en Linguista. La investigacion
presenta dos listas de cotejo segun las variables propuestas. Luego de la

aprobacion se procedi6 a aplicar en la Institucion.

Confiabilidad del instrumento. Se realizé la prueba piloto y se evalud tres veces,
por motivos de diversos factores los estudiantes presenten cansancio,
desmotivacién, desconcentracion, entre otros. Luego se calculé la inferencia
estadistica teniendo en cuenta la escala KR20, donde el rango debe ser de 0.7 —
1.0. Los resultados obtenidos, son mayor a 0.7 determinando la confiabilidad del

instrumento.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

Tabla 2

Nivel de relacion entre las variables actividades ludicas y pensamiento logico
matematico en nifios de cinco anos, Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne,

Tumbes, 2024.

V2: Pensamiento l6gico matematico

— Total
En inicio En proceso Logrado
En inicio 2 2 - 4
V1: Actividades
o 11% 11% - 22%
ludicas

En proceso 2 5 1 8
11% 28% 6% 45%

Logrado - 5 1 6
- 28% 5% 33%

Total 4 12 2 18
22% 67% 11% 100%

Fuente: Lista de cotejo a los estudiantes de 5 afios de la Institucion educativa N° 024 "Virgen

del cisne".

La Tabla 2, presenta la relacion entre las actividades ladicas y el pensamiento

l6gico matematico en los estudiantes. Se observa que, el 28% de estudiantes se

califican en el nivel “En proceso” en ambas variables”, el 11% se calificé “En inicio”

en la V2; asimismo, el 28% se encuentran en el nivel “Logrado” respecto a la

variable 1, y “En proceso” en la V2; el 11% se calificdé “En inicio”, en este mismo

nivel de la variable 1, se califico “En proceso” la variable pensamiento l6gico

matematico.
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Figura 1

Distribucion porcentual de la relacion entre las variables actividades ludicas y
pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 afios de la Institucion educativa
inicial “N° 024, Virgen del Cisne”, Tumbes, 2024.

30% 28% 28%
25%
20%
15%
11% 11y 11%
10%
Q,
6% 59
) .
0%
En inicio En proceso Logrado

V2: Pensamiento logico matematico

M v1: Actividades ltidicas Eninicio ® v1: Actividades Itdicas En proceso M vl: Actividades ltudicas Logrado

Fuente: Tabla 2.
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Tabla 3

Nivel de relacion de la variable actividades ludicas y la dimension aspecto cognitivo
en nifios de cinco afios en la Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne.

Dimensién: Aspecto cognitivo

Eninicio En proceso Logrado Total

En inicio F 4 - - 4
V1:_ | e % 22% - - 22%
ﬁct_lwdades proceso F 3 3 2 8
Udicas
% 17% 17% 11% 45%
Logrado F 2 2 2 6
% 11% 11% 11% 33%
Total F 9 5 4 18
% 50% 28% 22% 100%

Fuente: Lista de cotejo a los estudiantes de 5 afios de la Institucion educativa N° 024 "Virgen del
cisne".

En la Tabla 3, muestra el nivel de relacion de la variable actividades ludicas y la
dimension aspecto cognitivo, donde el 17% de estudiantes se califican en el nivel
“En proceso”, el 17% se califican “En inicio” y 11% en el nivel “Logrado”; mientras

que el 22% de estudiantes destacan en el nivel “En inicio” respecto a la dimensién.
Figura 2

Distribucion porcentual de la variable actividades ludicas y la dimension aspecto
cognitivo en nifios de 5 arfios de la Institucion educativa inicial N°024, Virgen del
Cisne”, Tumbes, 2024.

Q,
25% 27%

20%
° 17% 17%

15%
11% 11% 11%  11%
10%
5%
0%
En inicio En proceso Logrado

Dimensidn: Aspecto cognitivo

m V1: Actividades lidicas En inicio m V1: Actividades lGdicas En proceso m V1: Actividades lidicas Logrado

Fuente: Tabla 3.
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Tabla 4

Nivel de relacion de actividades ludicas y la dimension desarrollo l6gico en nifios

de cinco afios en la Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne.

Dimensién: Desarrollo l6gico

Eninicio En proceso Logrado Total
En inicio F 1 2 1 4
% 5% 11% 5% 21%
VL En proceso F 3 . 5 8
Act!vgjades % 17% ) 28% 45%
ladicas
Logrado F 3 2 1 6
% 17% 11% 6% 34%
Total F 7 4 7 18
% 39% 22% 39% 100%

Fuente: Lista de cotejo a los estudiantes de 5 afios de la Institucion educativa N° 024 "Virgen del
cisne".

En la Tabla 4, muestra la relacion entre las actividades ludicas y la dimension
desarrollo l6gico; donde el 45% del total en encuentran en el nivel “En Proceso”, de
los cuales el 28% de estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado” y el 17% se
califico en el nivel “En inicio”; asimismo el 17% de estudiantes se encuentran en el
nivel “En Inicio” respecto a la dimension. Estos resultados evidencian que las
actividades ludicas han influido en el desarrollo légico, pero se requiere aun

reforzar.
Figura 3

Distribucion porcentual de la variable actividades ludicas y la dimension desarrollo
l6gico en nifios de 5 afios de la Institucidon educativa inicial N° 0024, Virgen del
Cisne”, Tumbes, 2024.

30% 28%

25%

20% 17% 17%

15% 11% 11%

10% 5% 5% 6%
[l
0%

Eninicio En proceso Logrado

Dimension: Desarrollo logico

V1: Actividades ludicas En inicio V1: Actividades lGdicas En proceso

W V1: Actividades ludicas Logrado

Fuente: Tabla 4.
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Tabla 5

Nivel de relacion de actividades ludicas y la dimension concepto del numero en
nifios de cinco afos en la Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne.

Dimensién: Concepto del nimero Total

En inicio En proceso Logrado

V1: Actividades

ludicas En inicio F 3 - 1 4
% 17% - 5% 22%
En
proceso F 2 3 3 8
% 11% 17% 17% 45%
Logrado F 2 1 3 6
% 11% 5% 17% 33%
Total F 7 4 7 18
% 39% 22% 39% 100%

Fuente: Lista de cotejo a los estudiantes de 5 afios de la Institucion educativa N° 024 "Virgen del
cisne".

La Tabla 5, muestra la relacion entre actividades ludicas y la dimension concepto
del numero; donde el 17% de estudiantes se calificaron en el nivel “En proceso” y
en “Logrado” y el 11% se califica en el nivel “En inicio”; asimismo el 17% de
estudiantes se encuentran en el nivel “En inicio” y en “Logrado” respecto a la
dimension. Los resultados evidencian una tendencia positiva entre mayor actividad

ludica, mejor dominio del concepto del numero.
Figura 3

Distribucion porcentual de la variable actividades ludicas y la dimension concepto
del nimero en nifios de 5 afios de la Institucion educativa inicial N° 0024, Virgen
del Cisne”, Tumbes, 2024.

18% 17% 17% 17%  17%
16%
14%
12% 11%  11%
10%

8%

6% 5% 5%

A%

2%

0%

En inicio En proceso Logrado

Dimensién: Concepto del nimero

m V1 Actividades ltdicas En inicio V1: Actividades lidicas En proceso  m V1: Actividades Ilidicas Logrado

Fuente: Tabla 5.

42



Tabla 6

Nivel de correlacion entre las variables actividades Iludicas y pensamiento I6gico
matematico en nifios de cinco anos, Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne,
segun prueba de hipotesis.

Correlaciones

V2 Pensamiento logico

V1 Actividades lidicas matematico

V1 Actividades Correlacion de 1 0,429*
ludicas Pearson

Sig. (bilateral) 0,038

N 18 18
V1 Pensamiento Correlacion de 0.429% 1
|6gico matematico Pearson !

Jd
Sig. (bilateral) 038
N 18 18

*, La correlacién es significativa en el nivel 0,05 (1 cola).

Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 6, muestra la correlacion de Pearson (r= 0,429%), entre las variables
actividades ludicas (V1) y pensamiento légico matematico (V2). Este valor indica
una correlacion positiva y de magnitud moderada, lo que indica que, a mayor nivel
de implementacion de actividades ludicas, se observa también un incremento en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico. Asimismo, el nivel de significancia
obtenido es p= 0,038, es decir, es menor que el umbral de 0,05, lo que permite
afirmar que, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa,

confirmando la existencia de un vinculo estadistico significativo.
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4.2. Discusion

La discusion se realiza con el fin de comparar e interpretar de acuerdo de los
resultados obtenidos. Asimismo, se busca encontrar las similitudes o diferencias

en los antecedentes mas relevantes, teniendo en cuenta las bases teorias.

A partir de los hallazgos obtenidos en el presente estudio, el objetivo general busca:
determinar el nivel de relacion entre las actividades ludicas y el pensamiento l6gico
matematico en nifios de cinco afios de la Instituciéon Educativa N.° 024 “Virgen del
Cisne”. De acuerdo a los resultados se evidencia en la Tabla 2, el 28% de
estudiantes se califican en el nivel “En proceso” en ambas variables”, el 11% se
calificé “En inicio” en la V2; asimismo, el 28% se encuentran en el nivel “Logrado”
respecto a la variable 1, y “En proceso” en la V2; el 11% se calificé “En inicio”, en
este mismo nivel de la variable 1, se calificdé “En proceso” la variable pensamiento
l6gico matematico. Los hallazgos encontrados en el estudio coinciden con Parra
(2022) en su investigacion “Actividades ludicas y desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios de 5 afos en una Institucién educativa, Cafete, 2022, donde
en el pre test del pensamiento I6gico matematico obtuvo que, el 55% de estudiantes
en se encuentra en “Proceso”, y concluye que las actividades ludicas influyen
significativamente en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Sin
embargo, no coinciden con Luna (2021) en su estudio “La creatividad y
pensamiento I6gico matematico en nifios y nifias del nivel pre escolar de la Unidad
Educativa Martin Cardenas de la ciudad de la Paz”, porque lo resultados obtenidos
el 70% de preescolares tienen un nivel “Bajo” en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, el 25% en un nivel “Medio”, s6lo un 5% se calificé en un nivel
“Alto”. El autor concluye, que los estudiantes presentan un nivel “Bajo” en el
aprendizaje numérico. Cabe resaltar la labor educativa por los docentes y esto se
evidencia en los estudios de Tomayconza y Mamani (2022) quienes al estudiar
“Desarrollo de actividades Iudicas en las Instituciones educativas de nivel inicial del
distrito de Combapata Canchis cusco — 2022” senalan que, el 70% de docentes
presentan el nivel de “Inadecuada” en aplicar las actividades ludicas lo que
perjudica la ensefianza de las matematicas en los estudiantes. Del mismo modo,
Cespedes (2021) sefala que, el 40% de docentes utilizan estrategias empiricas en
las aulas. Por lo tanto, el empleo adecuado de estrategias causa un mayor impacto

en el pensamiento matematico. Sin embargo, el autor Frias y Lujan (2024) senala
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en sus resultados que aumentaron el 70% en un nivel “Alto” después de la
intervencion de actividades ludicas, donde la estimulacion a través de juegos logro
significativamente en el pensamiento légico matematico. Citando a Ludefa y
Zambrano (2022) sefialan que, los primeros afios de vida del nifio, es importante
que explore y adquiera experiencias para que pueda aprender a resolver
situaciones retadoras a través del juego. Por lo tanto, las actividades ludicas
requieren la capacitacion de docentes, el apoyo por padres de familia, el uso de
material concreto ya sea estructurado o no estructurado, con el fin de disminuir las
dificultades en las habilidades matematicas que presentan los estudiantes del nivel
inicial.

De acuerdo con el objetivo especifico1, en la Tabla 3, muestra el nivel de relacion
de la variable actividades ludicas y la dimension aspecto cognitivo, donde los
resultados evidencian que el 17% de estudiantes se califican en el nivel “En
proceso”, el 17% se califican “En inicio” y 11% en el nivel “Logrado”; mientras que
el 22% de estudiantes destacan en el nivel “En inicio” respecto a la dimensién. De
tal manera, que los hallazgos encontrados tienen similitud con los resultados
obtenidos del autor Figueroa (2024) en su estudio “Juegos didacticos para el
desarrollo del pensamiento l6gico en nifios de 5 afios de una institucion educativa
publica, Oyotun 2024”, obtuvo el 53% de los estudiantes alcanzaron el nivel “Medio”
y el 47% se encontraban en el nivel “Bajo”. Concluye que es necesario que se
implementen estrategias efectivas y pertinentes para fortalecer el aprendizaje
l6gico. Segun Cano & Quintero (2022) sefalan que, el pensamiento matematico es
un proceso mental, el cual se desarrolla en las experiencias cotidianas que

permiten generar analisis, comparaciones, a resolver problemas.

El resultado del objetivo especifico 2, de la Tabla 4 muestra la relacion entre las
actividades ludicas y la dimension desarrollo logico. El presente estudio demostré
que, el 45% del total de estudiantes se encuentran en el nivel “En proceso”, de los
cuales el 28% de estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado” y el 17% se
califican en el nivel “En inicio”; asimismo el 17% de estudiantes se califican en el
nivel “En inicio” respecto a la dimension. Estos hallazgos resultados coinciden con
Parra (2022) en su estudio “Actividades ludicas en el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa N° 632— Cancha

palca”, donde los resultados obtenidos en el pre test realizado el 17% desarrollaron
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el razonamiento légico en un nivel “Logrado”, mientras que el 83% se encontraban
en un nivel “Proceso”. Sin embargo, en el post test el 97% se encontr6 en el nivel
“‘Logro” (L) y el 3% en el nivel “Proceso”, aumentando la capacidad del
razonamiento logico. Sin embargo, los resultados difieren con el autor Ardiles
(2021) en su estudio “Pensamiento I6gico matematico en estudiantes de nivel inicial
San juan de Miraflores- lima”, en sus resultados evidenciaron que, el 92%
calificaron en un nivel “Logrado”. Para Rios (2019) las actividades ludicas y porque
posee un fin pedagdgico y también promueve la colaboracion de los estudiantes,

mejorando significativamente el aprendizaje en el desarrollo légico.

El resultado del objetivo especifico 3, en la Tabla 5, muestra la relacion entre
actividades ludicas y la dimension concepto del numero; donde el 17% de
estudiantes se calificaron en el nivel “En proceso” y en “Logrado” y el 11% se califica
en el nivel “En inicio”; asimismo el 17% de estudiantes se encuentran en el nivel
“En inicio” y en “Logrado” respecto a la dimension. Los resultados evidencian una
tendencia positiva entre mayor actividad ludica, mejor dominio del concepto del
nuamero. Los hallazgos del estudio tienen similitud con Aguilar y Pérez (2022)
demostré en su estudio “Propuesta de actividades ludicas para fortalecer el
pensamiento l6gico matematico en nifos de 5 afos, El Porvenir — 20207, en la
nocion de concepto de namero; indica que, el 70% alcanzé un nivel “Medio” y un
30% en un nivel “Alto” respecto al nivel de desempefo del pensamiento I6gico
matematico, donde proponen una guia de actividades ludicas para fortalecer el
nivel de medio a alto. Por lo tanto, ante la propuesta de la guia es favorecedor y
enriguecedor ante esta problematica. Asimismo, los resultados obtenidos en la
investigacion coinciden con Carrasco (2022) en su estudio “Nocién de numero en
ninos de 5 afios de la Institucion Educativa N°207 “El mundo de los nifios”, Tumbes,
2022” porque evidencia que, el 50% de estudiantes se califican en el nivel “Logro
previsto”, es decir, que existe poca dificultad para reconocer la nocién del nimero,
pues requiere promover estrategias innovadoras para disminuir esta problematica
por parte de los docentes. Citando a Piaget (1972) desde la base tedrica se refiere
gue, adquirir el concepto del nimero es un proceso que se da de manera progresiva
porque construyen las estructuras mentales, por medio de la interaccion con el

entorno que les rodea.
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Finalmente, en la tabla 6, muestra la correlacién de Pearson (r= 0,429%), entre las
variables actividades ludicas (V1) y pensamiento l6gico matematico (V2). Esto se
refiere que hay una correlacion positiva y de magnitud moderada, lo que indica que,
a mayor nivel de implementacion de actividades ludicas, se observa también un
incremento en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico. Asimismo, el nivel
de significancia bilateral es de 0,038 siendo menor 0,05. Por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa afirmandose la existencia de una
estadistica significativa donde, Hi: Existe relacion directa entre actividades ludicas
y pensamiento logico matematico. Los resultados obtenidos tienen similitud con
Celis (2021), en su investigacion “Actividades ludicas y pensamiento matematico
en nifos de 5 afos en |.E. 253 Isabel Honorio de Lazarte, Trujillo, 20217, resulto
significativa, positiva y moderada con un Rho de Spearman de 0,536 a una
significancia de ,000. A partir de los hallazgos encontrados se evidencia el poco
avance de porcentajes en el nivel “Logrado” o “Destacado” en los estudiantes del
nivel inicial. En conclusién, los docentes deben promover técnicas, estrategias para
construir una mejor ensefianza en el nivel preescolar, es fundamental contar con
material concreto y espacios abiertos para contribuir en el aprendizaje de los nifios
a través de situaciones retadoras, desafiando el pensamiento critico. Se pretende
a través del estudio ampliar los conocimientos a futuros investigadores posibles

aumentos de mejora de la problematica presentada.
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V. CONCLUSIONES

OBG: Los resultados evidencian que el 28% de los estudiantes se encuentran “En
proceso” en ambas variables. Mientras que el 11% se calificd en el nivel “En inicio”.
Estos hallazgos reflejan que el progreso del pensamiento Iégico matematico esta
directamente vinculado con el desarrollo de actividades ludicas, evidenciando que

su adecuada aplicacion potencia los aprendizajes.

OE1: Los resultados evidencian que el 17% de estudiantes se encuentran en el
nivel “En proceso”, el 17% se califican en el nivel “En inicio” y 11% en el nivel
“Logrado”. Estos hallazgos reflejan que existen dificultades cognitivas, y a través
de la practica ludica fortalecera la atencion, memoria y comprension, lo cual

requiere mayor acompafamiento pedagagico.

OEZ2: Los resultados evidencian que, el 45% del total en encuentran en el nivel “En
Proceso”, de los cuales el 28% se califico en el nivel “Logrado” y el 17% en el nivel
“En inicio”; asimismo el 17% de estudiantes se califican en el nivel “En Inicio”
respecto a la dimension desarrollo logico. Los hallazgos revelan que, las
actividades ludicas comienzan a influir en la adquisicion de habilidades de

razonamiento légico, y el fomento de estrategias pedagdgicas.

OE3: Los resultados muestran que, el 17% de estudiantes se calificaron en el nivel
“En proceso” y en “Logrado” y el 11% se califica en el nivel “En inicio”; asimismo el
17% de estudiantes se encuentran en el nivel “En inicio” y en “Logrado” respecto a
la dimension concepto del numero. Estos hallazgos demuestran que, a mayor
participacion en actividades ludicas, mejor comprension y progreso de adquisicion

del concepto numérico.

OE4: Los resultados muestran la correlacion de Rho Pearson = 0,429* revelan una
correlacion positiva de magnitud moderada entre las variables actividades ludicas
(V1) y pensamiento logico matematico (V2), es decir, a mayor nivel de
implementacion de actividades Iudicas, hay un incremento en el desarrollo del
pensamiento Iégico matematico. Asimismo, el nivel de significancia obtenido es p=
0,038, es decir, es menor a 0,05, lo que permite afirmar que, se rechaza la hipétesis

nula y se acepta la hipotesis alternativa.
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VI. RECOMENDACIONES

Es necesario y fundamental brindar recomendaciones, con el fin de mejora continua

de acuerdo a las conclusiones establecidas.

1. Se recomienda a la Direccion Regional de Educacion de Tumbes articular
con las |Instituciones Educativas, implementar talleres ludicos,
capacitaciones para el fortalecimiento de habilidades matematicas a
docentes del nivel inicial de Instituciones educativas a nivel local y regional.
Esta intervencion permitira potenciar el aprendizaje significativo a través del
juego en el nivel inicial.

2. Se propone a la Institucion Educativa N° 024 “Virgen del Cisne”,
principalmente a la lider pedagogica elaborar e implementar un plan de
intervencion pedagodgica centrado en juegos secuenciales, de clasificacion y
seriacidon. Asimismo, involucrar a los padres de familia para que profundicen
la importancia del juego y como este se relaciona con las matematicas desde
la primera infancia.

3. Atodos los docentes del nivel inicial incorporar materiales concretos ya sean
estructurados o no estructurados, materiales reciclados. Asimismo,
aprovechar los recursos digitales interactivos con la creacion de juegos,
canciones, juegos de mesa, entre otros. Cabe destacar la importancia de
trabajar con aliados y agentes educativos de la comunidad, para promover
estrategias ludicas con fines educativos.

4. Se recomienda a la Universidad Nacional de Tumbes, principalmente a la
escuela profesional de Educacion - Programa de Educacién inicial; a
organizar programas de formacion y capacitacion docente enfocados en
estrategias ludicas para promover el pensamiento matematico desde las
practicas preprofesionales. Estas actividades aumentaran que los docentes
del nivel inicial amplien sus conocimientos y que estimulen la atencién,
memoria, percepcion y pensamiento critico desde la practica pedagogica en

sus estudiantes.
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ANEXOS



Anexo 1:
Instrumento de recolecciéon de datos

LISTA DE COTEJO 1: Actividades lidicas en nifios de 5 afios de la Institucion educativa N°024 Virgen
del Cisne, Tumbes, 2024

|. DATOS GENERALES:

Nombres y apellidos:

Edad: Aula: Seccion:

Docente de aula:

Fecha:
II. OBJETIVO:

El instrumento permitird determinar la relacion de actividades ludicas en el pensamiento légico matematico en
nifios de 5 afios, Institucion educativa N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024.

[ll. INSTRUCCIONES:
Observe atentamente la variable con sus dimensiones que desarrolla el nifio(a) en la actividad de aprendizaje

de la jornada pedagogica y marque con una equis (X) la conducta mas resaltante. “Si” para la evidencia y
“No” cuando no se evidencia.

VARIABLE 1: ACTIVIDADES LUDICAS

No

TEMS SI(2)

NO
(@8]

. Dimension: Desarrollo cognitivo

Indicador: Muestra motivacion

Participa activamente en actividades ludicas expresando interés en continuar el juego durante un
periodo de tiempo.

Sigue con entusiasmo las instrucciones del juego, demostrando disposicion para continuar en la
actividad ludica.

Indicador: Juega de manera simbdlica

Representa situaciones de la vida cotidiana como preparar pizza, al contar los ingredientes que utilizara.

Interpreta el rol de vender pizza, mencionando los precios a sus compafieros durante la actividad ludica.

Indicador: Representa juegos creativos

5

Crea una historia utilizando objetos de su entorno, representando diferentes personajes y escenarios.

6

Construye de manera libre lo que le interesa (figuras, torres, casas, etc.), utilizando bloques de
diferentes colores.

1. Dimension: Desarrollo psicomotor

Indicador: Presenta coordinacién 6culo manual

7

Realiza de manera espontanea movimientos coordinados de manos y vista al encajar piezas de
rompecabezas.

8

Muestra precision al punzar sobre lineas punteadas de una figura.

Indicador: Realiza movimientos corporales

9

Ejecuta movimientos con su cuerpo, al bailar siguiendo el ritmo de la cancién.

10

Realiza movimientos con los brazos y piernas, siguiendo instrucciones sencillas durante la actividad.

Indicador: Desarrolla lateralidad con su cuerpo
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11

Realiza movimientos alternados con la mano derecha e izquierda al golpear un globo, durante la
actividad ludica.

12

Salta de un pie a otro, de derecha a izquierda o viceversa en el juego.

1. Dimension: Desarrollo social

Indicador: Trabaja en equipo

13

Participa en juegos grupales respetando a sus compafieros para lograr el objetivo comun.

14

Colabora con sus compafieros aportando ideas, en la resolucion de un reto ladico.

Indicador: Demuestra empatia

15

Brinda ayuda a un compafiero acercandose a explicar, cuando tiene dificultades como duda en el juego.

16

Expresa palabras de apoyo cuando un compafiero se siente triste o frustrado durante la actividad Iudica.

Indicador: Interactlia de manera clara con sus pares

17

Menciona qué parte del juego le gustd mas, explicando qué hizo y como se sinti6.

18

Explica de manera coherente a sus comparieros lo que hizo durante la actividad lidica, describiendo los
pasos realizados.

SUBTOTAL

TOTAL

Fuente: Elaboracion propia

Valoracion del instrumento
Valoracién Puntaje
Logrado 17 - 20
Proceso 14 - 16
Inicio 0-13
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LISTA DE COTEJO 2:

Pensamiento l6gico matemético en nifios de 5 afios de la Institucién educativa N° 024 Virgen del

Cisne, Tumbes, 2024

I. DATOS GENERALES:

Nombres y apellidos:

Edad: Aula: Seccion:

Docente de aula:

Fecha:

IIl. OBJETIVO:

El instrumento permitira determinar la relacion de actividades ludicas en el pensamiento I6gico matematico en

nifios de 5 afios, Institucidon educativa N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024.

lll. INSTRUCCIONES:

Observe atentamente la variable con sus dimensiones que desarrolla el nifio(a) en la actividad de aprendizaje
de la jornada pedagdgica y marque con una equis (X) la conducta mas resaltante. “Si” para la evidencia y “No”

cuando no se evidencia.

VARIABLE 2: PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Nc

ITEMS

SI2)

NO(
1)

V. Dimension: Aspecto cognitivo

Indicador: Formula hipétesis

1

Realiza inferencias sobre la situacion probleméatica de manera auténoma.

2

Plantea soluciones a un problema matematico, segun su propio criterio.

Indicador: Resuelve situaciones problematicas

Cuenta del 1 al 10 utilizando material concreto.

Explica la estrategia que usé para encontrar la solucién del problema matematico.

Indicador: Comunica su aprendizaje

Describe lo que realizé frente al problema matematico, segin su propio criterio.

Comunica sus logros o dificultades al establecer relacién entre los objetos y las formas geométricas.

V. Dimension: Desarrollo l6gico

Indicador: Clasifica bloques l6gicos

7

Clasifica bloques légicos diferenciando por colores.

8

Clasifica formas geométricas al comparar de otros elementos.

Indicador: Realiza seriaciones

9

Ordena hasta con cinco objetos por grosor, desde el mas delgado al méas grueso o viceversa.

10

Ordena hasta con cinco objetos por tamafio, desde el mas pequefio hasta el mas grande o viceversa.

Indicador: Realiza secuencia

11

Construye secuencias con diversos materiales.

12

Completa en la secuencia numérica agregando el nimero que falta.

VI. Dimension: Concepto del nimero

Indicador: Utiliza los nimeros ordinales

13

Dice que compafiero llego en primer lugar, segundo lugar, hasta el quinto lugar durante el juego de

14

los nUmeros ordinales.

Menciona el orden de los ingredientes que utilizé durante la preparacion de una receta, haciendo uso de
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Indicador: Establece correspondencia entre objetos

15 [Realiza correspondencia de objetos entre nimero y cantidad.

16 [Establece correspondencia univoca entre objeto y uso.

Indicador: Establece agrupacién de objetos

17 |Agrupa objetos de su entorno segln sus propias caracteristicas, dejando elementos sueltos.

18 |Agrupa objetos de su entorno por funcién de uso.

SUBTOTAL

TOTAL

Fuente: Elaboracion propia

Valoracién del instrumento
Valoracion Puntaje
Logrado 17-20
Proceso 14-16
Inicio 0-13
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Anexo 2:

Matriz de consistencia del estudio de investigacion

Actividades ludicas y pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios, Institucién educativa Virgen del Cisne, Tumbes, 2024.

Problema Objetivos Hipétesis Metodologia
Principal General General Variable 1: Actividades ludicas
¢Cual es el | Determinar el nivel | ui Existe
nivel de | de relacién de las | relacion directa Dimensién Indicadores items Instrumento de
relaciéon variables entre las evaluacion
entre las | actividades ludicas y | actividades Muestra motivacion.
variables pensamiento logico | ludicas y el Juega de manera
actividades | matematico en nifios | pensamiento simbdlica.
ludicas ~ y|de cinco anos, |logico en los Desarrollo cognitivo Representa  juegos 1,2,3,4,5,6 Lista de cotejo
pensamiento | Institucion educativa | nifios de 5 afios, creativos.
l6gico N°024 Virgen del | Institucién Escala dicotomica
matematico | Cisne, Tumbes, | educativa N°024
en nifios de | 2024. Virgen del Cisne
cinco afios, Presenta
Institucion Especificos coordinacion  6culo
Educativa Ho: manual.
N°024 Analizar el nivel de | No existe Desarrollo psicomotor Realiza movimientos 7,8,9,10,11,12
Virgen del | relacion de la | relacion  entre corporales.
Cisne, variable actividades | las actividades Desarrolla lateralidad
Tumbes, ludicas y la | lddicas vy el €on su cuerpo.
20247 dimension aspecto | pensamiento

cognitivo en nifios
de cinco afnos en la
Institucion educativa
N°024 Virgen del
Cisne.

Describir el nivel de
relacion de
actividades ludicas y

l6gico en los
ninos de 5 anos,
Instituciéon

educativa N°024
Virgen del Cisne

Desarrollo social

Trabaja en equipo.
Demuestra empatia.
Interactia de manera
clara con sus pares.

13,14,15,16,17,18
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la dimension
desarrollo légico

en nifios de cinco
anos en la
Institucion educativa
N°024 Virgen del
Cisne.

Identificar la relacion
de actividades
ludicas y la
dimension concepto
del nimero en nifios
de cinco afios en la
Institucion educativa
N°024 Virgen del
Cisne.

Establecer la
correlacion de las
variables
actividades ludicas y
pensamiento logico
matematico en nifios
de cinco afos,
Institucion educativa
N°024 Virgen del
Cisne, segun prueba
de hipotesis.

Variable 2: Pensamiento l6gico matematico

Dimension Indicadores items Instrumento
de evaluacién
Aspecto cognitivo Formula hipotesis.
Resuelve situaciones 1,2,3,4,5,6
problematicas Lista de cotejo
Comunica su aprendizaje Escala
dicotdmica
Desarrollo logico Clasifica bloques légicos
Realiza seriaciones 7.8.9.10,11,12

Realiza secuencias

Concepto del numero

Utiliza los  numeros
ordinales.
Establece
correspondencia  entre
objetos
Establece agrupacién de
objetos

13,14,15,16,17,18
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Anexo 3

Escala de confiabilidad — KR20

Variable 1: Actividades ludicas Variable 2: Pensamiento légico
matematico
Fiabilidad Fiabilidad
Escala: ALL VARIABLES Escala: ALL VARIABLES
Resumen de procesamiento de casos Resumen de procesamiento de casos
M % I %
Casos  Valido 19 100,0 Casos  Valido 19 100,0
Excluido® 0 0 Excluido® 0 0
Total 19 100,0 Total 19 100,0
a. La eliminacidn por lista se hasa entodas a.La eliminacion por lista se basa entodas
las variables del procedimiento. las variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad Estadisticas de fiabilidad
M de b N de
Kr20 elementos Kr20 elementos
740 18 800 18

* Alfa de Kuder y Rich Wy rees
Criterios de decision para la confiabilidad de un
instrumento

Rango Interpretacién
‘ 0,90-1.00 Muy satisfactoria

0,80-0,89 Adecuada

0,70-0,79 Moderada l
0,60-0,69 Baja

0,50-0,59 Muy baja

<0,50 No confiable
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Normal esperado

Anexo 4

Prueba de Normalidad de los resultados de las variables

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov2 Shapiro-Wilk
Estadistic
0 gl Sig. Estadistico gl Sig.
VARL1_Actividadesludicas ,214 18 ,028 ,933 18 ,224
VAR2_Pensamientologicomatematico ,241 18 ,007 ,925 18 ,160

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: matriz de datos del estudio de investigacion.

Se eligié Shapiro — Wilk por que la muestra censal es > 50 participantes. Por otro

lado, en cuanto a los resultados muestran una distribucién de datos normal, cuyo

valor esta por encima de 0.05, donde el resultado indic6 que ambas variables

presentaron una distribucion normal, utilizando la prueba paramétrica.

Por ello, se optdé por emplear el coeficiente de correlacion de Pearson, en

consecuencia, se acepto la prueba de hipotesis alternativa, rechazando la hipotesis

nula.

Distribucion gréfica de la distribucion de datos de las variables de estudio

Grafico Q-Q normal de VAR1_Actividadesludicas

Grafico Q-Q normal de VAR2_Pensamientolégicomatematico

2

Normal esperado

T T
10 12 14 16 18 20 12 14 16

Valor observado Valor observado
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Anexo 5

Matriz de datos de la variable Actividades lGdicas
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Matriz de datos de la variable Pensamiento I6gico matematico

aspecto cogi
Formula hipdtesis Comusica su apresdizaje

) P P2 total rigesin r3 total rigesin P5 PE total rigesimal- vig- di
1 1 1 2 0 2 2 4 20 2 1 3 15 15
2 1 1 2 1] 2 2 4 20 1 2 3 15 5
3 1 1 2 0 2 1 3 15 1 1 2 10 12
4 1 1 2 L] 1 2 3 15 1 1 2 U] 12
5 2 2 4 20 1 2 3 15 1 1 2 10 15
] 2 2 4 20 2 2 4 20 2 2 4 20 20
T 2 1 3 15 1 1 2 0 2 1 3 15 13
-] 2 2 4 20 2 2 4 20 2 1 3 15 15
3 1 2 3 15 2 1 3 15 2 1 3 15 15
10 1 1 2 1] 1 1 2 ] 1 1 2 10 10
1 2 2 4 20 2 1 3 15 2 1 3 15 17
12 1 1 2 0 2 1 3 15 2 1 3 15 13
13 1 1 2 1] 1 1 2 1] 2 2 4 20 13
) 2 2 4 20 2 2 4 20 1 1 2 10 1w
15 1 1 2 1] 2 1 3 15 1 2 3 15 13
] 1 1 2 0 2 1 3 15 1 2 3 15 13
17 1 1 2 L] 2 2 4 20 1 1 2 U] 13
15 1 2 3 15 1 2 3 15 1 2 3 15 15

14 & 14 14

Variable 2: Pensamiento logico matematico

Dimension dezarrollo lagice
Clasifica blogues lagicos Realiza seriaciones Realiza secmencias
i PT 5] total rigesin P33 P10 total rigesin P P2 total rigesingl- rig- di
2 2 4 20 2 1 3 15 2 2 4 20 15
1 2 3 15 2 2 4 20 1 1 2 10 15
1 1 2 10 1 2 3 15 1 2 3 15 13
2 i 3 15 2 i 3 15 2 2 4 20 17
1 2 3 15 1 1 2 0 1 2 3 15 13
2 2 4 20 2 2 4 20 2 1 3 15 15
1 1 2 10 1 1 2 10 1 2 3 15 12
1 2 3 15 1 1 2 10 2 2 4 20 15
1 2 3 15 2 2 4 20 1 2 3 15 17
1 1 2 0 1 1 2 10 1 1 2 10 10
2 2 4 20 2 2 4 20 1 1 2 10 1T
2 1 3 15 1 1 2 10 1 2 3 15 13
2 i 3 15 2 i 3 15 1 1 2 10 13
2 2 4 20 1 2 3 15 2 1 3 15 17
1 1 2 10 2 2 4 20 1 2 3 15 15
1 1 2 10 2 2 4 20 1 2 3 15 15
1 2 3 15 2 2 4 20 1 2 3 15 17
1 1 2 10 1 1 2 0 1 1 2 10 10
14 1] 14 1
Dimenzion concepto del nimers
Utiliza nimeros ordinales _ Establece agrapacion de objetos
P13 PFid total rigesig P15 P16 total rigesim  PIT [ (i3 total rigesin bokal- vig-
1 1 2 10 2 2 4 20 2 2 4 20 17
1 2 3 15 2 1 3 18 2 1 3 15 16
1 1 2 10 2 1 3 15 2 1 3 15 13
1 1 2 10 1 1 2 10 2 1 3 15 12
2 1 3 15 1 i 2 10 2 1 3 15 13
2 2 4 20 2 2 4 20 1 1 2 10 17
2 2 4 20 1 2 3 15 1 2 3 15 17
1 1 2 10 1 1 2 10 1 1 2 10 10
1 1 2 10 2 1 3 15 1 1 2 10 12
i 1 2 10 2 2 4 20 2 2 4 20 17
1 2 3 15 1 2 3 15 1 1 2 10 13
1 1 2 10 2 2 4 20 2 2 4 20 17
2 2 4 20 1 1 2 10 2 2 4 20 17
2 1 3 15 2 1 3 15 2 1 3 15 15
1 1 2 10 2 1 3 15 2 1 3 15 13
2 2 4 20 2 i 3 15 2 1 3 15 17
1 1 2 10 2 2 4 20 1 2 3 15 15
2 1 3 15 1 1 2 0 2 2 4 20 15
14 ] 15 15
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Anexo 6

Matriz de datos para el analisis de la estadis

Iesarronocogn...

tica inferencial

VISIDIE: 92 Q€ oZ vanat

[_|12_J13 Re d1_D|11_F2_Del3_C d2_D M_Trél2_De I3 _Int|d3_D VART1_Fo|l2_Re 3_C d1_A11_Clas 12_Re||3_Real d2_D/I1_Uti I2_Es|I3_|
Mue ueg)prese esar rese/sarrol esaf esar bajae|mues eract| esarr|_Actiymula) suelv omu spect ificablo alizas|izasec |esar | lizand tablectabl

Es d3_C VARZ_i1_mues!i2_juegade i3 _repres d1_desali1_present i2_«
lec oncep Pensa raconcer) manerasi| entajueg rollocogn acoordina llan

5. . nta... oll...|n..|am...ro.. ol | ne..| tr.. | u.. |oll..] id.. hip..|esi.. n..|oc..|que.. er..|uen.|ol..|m..|ec.. ea.|tod.. mien.. tracid.. mbolic... oscrea... it ...| cidnoc... |nto
010 2 115 2020 1 15 10 10 12 16 10 2015 15 20 1B 20 18 10 20 2 7 A7 Loga.. "Eninic... "Logra... "Logra... "Enpro... "L
010 2 12 220 20 15 15 1 13 47 10 2015 15 15 20 10 15 15 15 15 15 15"Loga.. "Eninic... "Logra... "Logra... "Lograda” "Lc
B0 1216 2 1B 17 15 10 10 12 13 10 1B W0 12 10 15 15 13 10 15 15 13 13 Enpr. "Eninic.. "Enini.. "Enini.. "Enpro... "Lc
W0 15 1215 1015 13 10 10 10 1w 12 10 1B 12 15 15 20 17 10 10 15 12 13"Enin.. "Eninic.. "Enpr.. "Enini.. "Enpro... "Er
N0 20 2020 2020 20 20 1 20 % 19 20 B1W0 45 15 10 15 13 15 10 15 13 14 'loga.. "Logrado” "Logra... "Logra... "Lograda” "Lc
B0 W0 1820 5B 7 20 20 1B W 1B 20 2020 20 2 20 15 18 20 20 10 A7 18 Enpr. "Logrado” "Logra... "Logra... "Lograda” "Bl
010 20 120 20 1% 18 15 15 1B B 47 B 101%B 13 W0 10 15 12 2 15 15 A7 14 'Loga.. Eninic... "Logra... "Logra... "Lograda” "Lc
020 15 1B 2020 18 15 15 1B B 7 0 201 18 15 10 20 15 10 10 10 10 14 Loga.. "Logrado” "Enpr.. "Logra.. "Enpro... 'L
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B2 10 1520 101% 15 10 W0 20 13 W 0 101w 10 W0 10 10 10 10 20 20 A7 12Enpr. "Logrado’ "Enini.. "Enpr.. "Lograda” "Er
010 10 B0 20 % 15 5 W0 1B 3 W 0 BB A7 20 0 W0 47 15 15 10 13 16Logra.. "Eninic... "Enini... "Enini.. "Eninic... "Lc
W0 5 1210 1020 13 20 B B T W A0 B 13 15 10 15 13 10 0 20 A7 'Enin.. Eninic... "Enpr.. "Enini.. "Eninic... "Er
00 2 2020 201 17 20 B 20 % 148 0 102 43 45 145 10 13 2 10 20 A7 14 'loga.. "Logrado" "Logra... "Logra... "Lograda” "Lc
020 15 B 201 15 10 5 1B 36 20 2010 47 22 1B 15 A7 15 15 145 A5 16'Loga.. "Logrado” "Enpr... "Logra.. "Enpro... "Lc
00 15 1220 101 13 45 10 10 12 2 0 151 13 10 20 15 45 10 15 15 13 4 'Enin.. "Eninic... "Enpr.. "Enini.. "Lograda” "Er
B0 10 1210 1520 15 15 15 10 13 13 10 1515 13 10 20 15 15 2 15 15 A7 15 Enpr. "Eninic.. "Enini.. "Enini.. ‘Enincc.. "B
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yiado” "Lograde” "Enpro... "Enproc... "Eninic... "Eninic... "Logrado” "Enini... "Logra... "Enpro... "Enpro... Enpr.. "Logrado’ "Eninic... "Enproc... "Enproc.. "Enpro.. "Enpro... "Enpro.. "Enproc...
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oc... "Enpro... "Enpro... "Eninicio” "Enpro... "Eninic... "Enpro... "Logra.. "Enpr... "Enpro... "Lograde” "Logra... "Logrado’ "Eninic... "Lograda” "Enproc... "Enpro.. "Eninic... "Eninic.. "Enproc...
yrado” "En inic... "Lograde” "En proc... "Enpro... "Lograde” "Enpro... "Enini... "Enpr... "Enpro... "Eninic... "Enpr.. "Eninic... "Enpro.. "Eninici” "Eninicio” "Logrado” "Lograde” "Logrado” ‘En proc...
nicio" "Lograde” "Lograde” "En proc... "Logrado” "Logrado” "Logrado” "Enini... "Enini... "Lograde” "Eninic... Enpr.. "Enpro.. "Eninic... "Eninici” "Logrado” "Eninic... "Lograde” "Lograde” "En proc...
nicio" "En pro... "Eninic... "Enproc... "Enpro... "Eninic... "Enpro... "Logra... "Logra... "Eninic... "Lograde” "Logra... "Enpro.. "Enpro.. "Lograda” "Enproc... "Enpro.. "Enpro.. "Enpro.. "Enproc...
nicio” "Eninic... "Enpro... "Eninicio” "Eninic... "Eninic... "Eninic... "Enini... "Enpr... "Enpro... "Eninic... "Enini... "Logrado’ "Enpro... "Enproc... "Eninicio” "Enpro.. "Enpro... "Eninic.. "Enproc...
Jrado” "Enpro... "Enpro... "Enproc... "Eninic... "Eninic... "Eninic... "Enini.. "Enpr... "Enpro... "Eninic... "Enini... "Logrado’ "Enpro... "Enproc.. “Logrado’ "Enpro... "Enpro... "Logrado” "Enproc...
oc..., "Lograde” "Enpro... "Enproc... "Eninic... "Eninic... "Enpro... "Enini... "Logra... "Eninic... "Eninic... Enpr.. "Logrado’ "Enpro.. "Lograda” "Eninicio” "Lograd” "Enpro... "Enpro.. ‘Enproc...
oc... "Enpro... "Enpro... "Logrado” "Enpro... "Lograde” "Enpro... "Enpr.. "Enpr.. "Enpro.. "Enpro... "Enini.. "Eninic.. "Eninic... "Eninici” "En proc... "Eninic... "Lograde” "Enpro... "Eninicio”
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Anexo 7:

Constancias de validacion del instrumento de investigacion

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, .HO.'.(:W...CQ.'TQQQ#.Q;...E!!??I Lino ............. , identificado con Documento
Nacional de Identidad N°00250825 de profesion Docente de la Universidad Nacional de
Tumbes, Facultad de Ciencias Sociales, adscrito a la Escuela de Educacién, con grado
académico de......:vivsvssnsvninns , labor que ejerzo actualmente como Docente de esta Casa
Superior de Estudios.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado lista de cotejo Actividades ludicas y pensamiento 16gico matemético en nifios
de 5 afios, cuyo propdsito es: Determinar el nivel de relacion de las variables: Actividades
ludicas y pensamiento l6gico matematico en nifios de 5 aiios, Institucién
educativa N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA@B) |BAQ2) |AQ) PA NA
Calidad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Congruencia con los indicadores. x
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado (x) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ()
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Tumbes, de mayo de 2025.

Apellidos y nombres:0RAR CORONADD, ELBER Lyno  pNp: poz50f 2 1
Firma: =7/, i

Cédigo ORCIDY 000— 00601 — 73149 — 08943

Docente de la Universidad Nacional de Tumbes
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Tumbes, 21 de mayo de 2025.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO 1, ACTIVIDADES LUDICAS
EN NINOS DE 5 ANOS.

OBJETIVO: Determinar el nivel de relacién entre las variables Actividades ludicas
y pensamiento légico matematico en nifios de 5 afos, Institucion educativa N°024
Virgen del Cisne, Tumbes, 2024.

DIRIGIDO A: Estudiantes el cinco anos, de la Institucion educativa N°024 Virgen
del Cisne, Tumbes, 2024.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

MorAN CoRONADD, ELBER Lino

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: “DocTor
VALORACION:
Muy Bastante | Adecuado Poco No No

adecuado | adecuado

X

adecuado | adecuado | aporta

i 00250 6LS

Cédigo ORCID: 0000-0001= A314- QY 3 .
Docente de la Universidad Nacional de Tumbes

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Tumbes, 21 de mayo de 2025.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO 2, PENSAMIENTO
LOGICO MATEMMATICO EN NINOS DE 5 ANOS.

OBJETIVO: Determinar el nivel de relacion entre las variables Actividades ludicas
y pensamiento légico matematico en nifios de 5 afios, Institucién educativa N°024
Virgen del Cisne, Tumbes, 2024.

DIRIGIDO A: Estudiantes el cinco afios, de la Institucién educativa N°024 Virgen
del Cisne, Tumbes, 2024.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

HORAN CORONADO, ELBER Lrao

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doclor
VALORACION:
Muy Bastante | Adecuado Poco No

adecuado | ad

X

adecuado | adecuado

A

&

DNLQ025082 S
Cédigo ORCID: 0000- 0001~ 93/ -0843
Docente de la Universidad Nacional de Tumbes



FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Actividades ludicas y pensamiento Iégico matematico en nifios de 5 afios, Institucion educativa N°024
Virgen del Cisne, Tumbes, 2024.

Variable 1: Actividades ludicas

CRITERIOS DE EVALUACION

w
RELACION o 4%
- 6 6 IENTRE EL g o
w RELACION RELACION TEM Y LA| & O
2 |2 ENTRE LA |ENTRE LA | RELACION |opcion' pe | §o &
< Z | INDICADOR iTEMS VARIABLE | DIMENSION | SPIR2 = | RESPUESTA ==z
(4 g Y LAY EL Y EL ITEM (ver w =
< 5 DIMENSION | INDICADOR instrumento @ 8
detallado o uw
adjunto) x
si | NO si |[NO | si | NO s NO
Participa activamente en actividades Iludicas
expresando interés en continuar el juego durante un
— periodo de tiempo. : ) X X X
IORRCH, Sigue con entusiasmo las instrucciones del juego,
demostrando disposicion para continuar en la actividad >,
g ludica. X X ¥
= . . . . g
= Representa situaciones de la vida cotidiana como
g Juega de preparar pizza, al contar los ingredientes que utilizara. X < )( )C
2 | manera . .
° simbslica Interpreta el rol de vender pizza, mencionando los
E, ’ precios a sus comparieros durante la actividad ludica. X
2 X X P
= Crea una historia utilizando objetos de su entorno,
§ Representa representando diferentes personajes y escenarios. X X X X
:‘§ J:rzg(t)i\s/os Construye de manera libre lo que le interesa (figuras,
® ’ torres, casas, etc.), utilizando bloques de diferentes X )(
§ colores o formas geométricas. X b
©
> - Realiza de manera espontanea movimientos
°© cootdiacdn coordinados de manos y vista al encajar piezas de | X X )(
< rompecabezas.
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oculo

Muestra precision al punzar sobre lineas punteadas de

realizados.

S manyl, una figura. X x X
0 .
E Realiza | Eigcta movimientos con su cuerpo, al bailar siguiendo ,
Q| movimientos | o vitmg de la cancion. % X X
2 | corporales. , s :
o Rea!lzad njogmleptos con '"Ios dbraz:>sI y tplzrn:s,
= siguiendo instrucciones sencillas durante la actividad.
e A X X
§ Realiza movimientos alternados con la mano derecha e
(=] Desarrolla | izquierda al golpear un globo, durante la actividad
lateralidad | ludica. X K ?\
con su
R Salta de un pie a ofro, de derecha a izquierda o |
viceversa en el juego. 7( X %
Participa en juegos grupales respetando a sus
Trabajaen | compafieros para lograr el objetivo comdn. )( X x
equipo.
Colabora con sus comparieros aportando ideas, en la | _,
resolucién de un reto ludico. X X X
I Brinda ayuda a un compariero acercéndose a explicar, ,
8 cuando tiene dificultades como duda en el juego. >( X X
g Demuestra
3 empatia. Expresa palabras de apoyo cuando un compaiiero se
E siente triste o frustrado durante la actividad Iddica. )( X X
@
a Menciona qué parte del juego le gusté més, explicando
Interactia de | qué hizo y como se sintio. 7( X X
manera clara
con sus Explica de manera coherente a sus comparieros lo que
pares. hizo durante la actividad lidica, describiendo los pasos ‘7( b 4 X
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Variable 2: Pensamiento l6gico matematico

CRITERIOS DE EVALUACION n
RELACION | o 4
o 6 IENTRE EL g )
W z RELACION | RELACION TEMY LA O 0
~1 I I - ENTRELA | ENTRELA | REACION | opcionDe | So &
< 4 ITEMS VARIABLE | DIMENSION RESPUESTA | 2> 2
4 w INDICADOR Y r uw
< s YLA Y EL EL ITEM (ver w =
> o DIMENSION | INDICADOR instrumento g 8
detallado O u
adjunto) «
sl NO s NO sl NO sl NO
Realiza inferencias sobre la situacién
hF.o;mul‘a problemética de manera auténoma. X X >( X
ipotests. Plantea  soluciones a un problema >(
9 matematico, segun su propio criterio. X X X
:?"E Resuelve | Cuenta del 1 al 10 utilizando material X
4 situaciones | concreto. X x X
g problemdtica | Explica la estrategia que usé para encontrar .
8 g S: la solucién del problema matematico. X X X X
= a Describe lo que realizé frente al problema
'g < Comunica su | matemaético, segun su propio criterio. X X X X
3 aprendizaje. | Comunica sus logros o dificultades al
E establecer relacién entre los objetos y las X X X
8 formas geométricas. X
'S Clasifica Clasifica bloques légicos diferenciando por |.
"-? bloques colores. X X X
e o l6gicos. Clasifica formas geométricas al comparar de
-E = otros elementos. )( X X X
8 Eg Utiliza Ordena hasta con cinco objetos por grosor,
5 4 R | e desde el mas delgado al mds grueso o | % K X
a. Q= viceversa.
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,Ordena hasta con cinco objetos por tamafio,
desde el mds pequefio hasta el més grande o
viceversa. X >( >( X
Construye secuencias con diversos
Realiza materiales. X X X X
secuencias Completa en la secuencia numérica agregando
el nimero que falta. X A X X
Dice que compafiero llego en primer lugar, X
Utiliz fos §egundo lugar, hasta el quinto lugar durante el X Ve 1%
7 juego de carreras.
numeros . - :
dinal Menciona el orden de los ingredientes que
aitinales. utilizé durante la preparacién de una receta, | Y "< X
haciendo uso de los nimeros ordinales. %
o)
.g. o Establece Realiza correspondencia de objetos entre x 1%
9 E | corresponde | nimeroy cantidad. ~ : X
E £ :
0 — nciaentre | Establece correspondencia univoca entre %
oL : : / X :
o objetos. objeto y uso. X N
Agrupa objetos de su entorno segln sus
Estableie propias caracteristicas, dejando elementos | ‘X X X X
agrupacion | gueltos.
de objetos. : ;
Agrupa objetos de su entorno por funcién de
uso. X ” X X
EXPERTO EVALUADOR:
Tumbes, 21 de mayo de 2025.
[ res”
pNi; 00 ¢SO

Cédigo ORCID: 0000-0001-93/4 -0 843

Docente de la Universidad Nacional de Tumbes
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, CHORRES SALDARRNGA, WIiMER . RAKAEL identificado con D
Nacional de Identidad N° 00251343 de profesién Docente de la Universidad Nacional de

Tumbes, Facultad de Ciencias Sociales, adscrito a la Escuela de Educacién, con grado

académico de...................... . labor que ejerzo actualmente como Docente de esta Casa
Superior de Estudios.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento

denominado lista de cotejo Actividades lidicas YT i logico atico en nifios

de 5 afios, cuyo propdsito es: Determinar el nivel de relacion de las variables: Actividades
ludicas y p i légico atico en nifios de 5 afos, Institucion
educativa N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MA@3) |BA(2) A1) PA NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

P
Coh con las d

o e
|
|

Apreciacion total:

Muy adecuado () B decuado ( ) A=Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( ) .

Tumbes, de mayo de 2025.

Apellidos y nombres: CH02€c) saiprtei ron W.]mc! DN 002512 93
7

Firma:

Cédigo ORCID:0000 400 1 - 621%F-9315.
Docente de la Universidad Nacional de Tumbes

MATRIZ DE VALIDAC DEL INS' IMENTO
Tumbes, 21 de mayo de 2025.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO 1, ACTIVIDADES LUDICAS
EN NINOS DE 5 ANOS.

OBJETIVO: Determinar el nivel de relacion entre las variables Actividades ludicas
y i légico atico en nifos de 5 afios, Institucion educativa N°024

Virgen del Cisne, Tumbes, 2024. ‘
DIRIGIDO A: Estudiantes el cinco afos, de la Institucion educativa N°024 Virgen

del Cisne, Tumbes, 2024.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

Crogges _Sawpneeisga, WilM@® s .

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: /Doc 70F

VALORACION:
P No No
Muy Bastante | Adecuado Poco -~ ~
adecuado | adecuado | adecuado aporta |
X -

oY,

DN ©0025/7¢3
Codigo ORCID: 0000-0001-6277.9335
Docente de la Universidad Nacional de Tumbes
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS

TiTULO DE LA TESIS: Actvidades ludices y pensamiento Idgico matematico en nifios de 5 afios, Institucion edusativa N°024
Virgen de! Cisne, Tumbes, 2024,
Variable 1: Actividades ladicas

CRITERIOS DE EVALUACICN "
RELACION o 4
g ; . 'ENTRE ELl 2 O
w RELACION | RELACION TEM Y LA 2 O
g | ENTRE LA | ENTRE La | REACON | opcion DE | So g
< | 2 | INDICADOR ITEMS VARIABLE | DIMENSION | b+ o | RESPUESTA | > 2
4 lg‘ Y LAY EL|yELiTEM | (ver w =
S | = DIMENSION | INDICADOR instrumento | @ O
» G detallado o
adjunto) x
Sl | NO | S| [NC| Si| NO | SI | NO
Participa  activamente en actividades liidicas :
expresando interés en continuar el juego durante un
Hiissain periodo de tiernpo. A )( X ¥ X
motivacion. ; T - ; :
Sigue con ertusiasmo las instrucciones del juego,
demostrando dlisposicién para continuar en la aclividad )(
s ludica. bs )( \ | X
x
-8 Representa situaciones de la vida cotidiana como
g; Juega de preparar pizza, al contar los ing-edientes que utilizara. Y Y X )L
[+ [
= | manera . s
|Gk Interpreta el ral de vender pizza, mencionando las
£ | simbdlica. ; X e
§ precios a sus compaferos durante la actividad l0dica. X X X X
3‘ Crea una histeria utilizando objetos de su entorno,
g Representa representando diferentes personajes y escenarics. }\ )( )( )(
:'g qur:g(t)i\i . Construye de manera libre lo quie le interesa (figuras,
o ' torres, casas, atc.), utilizando bloques de diferen‘es ‘ i ¥
3 colores o formas geométricas. ) X X
©
-
> - Realiza de manera espontdnea  movimientos 2(
Q e coordinados de manos y viste al encajar piezas de b §
< coordinacién rompecabezat. 7( %
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6culo

Muestra precision al punzar sokre lineas punteadas de

siente triste o frustrado durante la actividad ludica.

g tonuel. una figura. )(
§ Realiza Ejecuta movimientos con su cuerpo, al bailar siguiendo
S | movimientos | of ritmo de la cancion. % X
-4 corporales. - — :
o Realiza movimientos con los brazos y piarnas, ,
= siguiendo instrucciones sencillas durante la actividad. 7‘ )k
=
§ Realiza movimientos alternados con la mano derecha e
(=] Desarrolla | izquierda al golpear un globc, durante la aclividad | .
lateralidad | Iudica. > X
con su
ap Salta de un pie a otro, de derecha a izquierda o f
viceversa en el juego. x
Participa en juegos grupales respetando @ sus
Trabajaen | comparieros para lograr el objefivo comun. )( X
equipo.
Colabora con sus compafieros aportando ideas, en la
resolucién de un reto ltdico. X X
Brinda ayuda a un compafiero acercandose a explicar,
cuando tiene cificultades como duda en el juego, 7(
Demuestra
empatia. Expresa palabras de apoyo cuando un compaiizro se

Deasarralla cacial

Interactua de
manera clara
con sus
pares.

Menciona qué parte del juego le gusté mas, explicando
qué hizo y como se sintio.

> Y i

Explica de manera coherente a sus compaiieros lo que
hizo durante |z actividad ludica, describiendo los pasos
realizados.
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Variable 2: Pensamiento l6gico matematico

CRITERIOS DE EVALUACION

[72]
RELACION o 4
6 on TEMYLA | & O
w e RELACION | RELACI =
3] 2 | NDICADOR ENTRELA | ENTRELA | RECACION | gpcionpe | §o
< 4 ; ITEMS VARIABLE | DIMENSION INDICADOR Y RESPUESTA z > E
€ g YLA YEL EL FEM (ver w =
> B DIMENSION | INDICADOR instrumento | @ 9
detallado O w
adjunto) o
sl NO sl NO sl NO sl NO
Formula Realiza inferencias sobie la situacidn
. . problemédtica de manera aufénoma. X X X X
hipdtasis. Plantea  soluciones a un problema
g matemat co, segln su propi» criterio. X X X X
:‘é Resuclve | Cuenta del 1 al 10 utilizando material
§> situaciones | concreto. * X X ¥
a problerndtica | Explica lz estrategia que us( para encontrar
E 5. la solucién del problema matemético. X - X i
-§, 2 Describe 'o que realizd frente al problema X )(
"E' < Comunica su | matemat co, segin su propio criterio. X )‘
% aprendizaje. | Comunica sus logros o dificultades al
£ establecer relacion entre |os objetos y las ) X ?( K
8 formas geométricas. _
o Clasifica Clasifica bloques légicos diferenciando por
§ blogues colores. ¥ X X X
E o l6gicos. Clasifica ‘ormas geométriczs al comparar de ¥ % X b
E = otros elementos.
a8 E § Utiliza Ordena Fasta con cinco objetos por grosor,
S 2 i desde el mas delgado al mds grueso o X 7\ )(
a oo seriaciones o
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Ordena hasta con cinco objetos por tamaiio,
desde el mds pequefio hasta el més grande o % *
viceversa.
Construye  secuencias  con  diversos
| . X * *
Realiza materiales.
secuencias | Completa en la secuencia numérica agregando X
el ndmero que falta. » *
Dice que compafiero llego en primer lugar,
Utiliza los §egundo lugar, hasta el quin:o lugar durante el X 7( }
3 juego de :arreras,
ndmeros 3 - :
dinal Mencioni1 el orden de los ingredientes que
OrdingIss, utilizd durante la preparacisn de una receta, b 7\ K
haciendo uso de los nimeros ordinales.
.2_ é Establece Realiza correspondencia ce objetos entre X
85 | corresponde | nimeroy cantidad. X &
cc :
8 5 nciaentre | Establece correspondenci univoca entre
° objefos. objeto y uso. > P X
Agrupa objetos de su entorno segin sus
EstableFF propias caracteristicas, dejando elementos X  d x
agrupacion | gueltos.
de objztos. Agrupa odjetos de su entor1o por funcién de % )\ X
uso,
EXPERTO EVALUADOR:

= 9

Tumbes, 21 de inayo de 2025.

oni: 0026 1792

Cadigo ORCID: 0000- 0901 -6 2
Docente de la Universidad Nacional de Tumbes
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Erika Leonor Alama Zarate , identificado con Documento Nacional de Identidad N°
45031834, de profesion Docente de laUniversidad Nacional de Tumbes, Facultad de Ciencias
Sociales, adscrito a la Escuela de Educacion, con grado académico de  Doctora , labor que
ejerzo actualmente como Docente de esta Casa Superior de Estudios.

Por medio de la presente hago constar que herevisado con fines de Validacion el Instrumento

denominado lista de cotejo Actividades lddicas y pensamiento l6gico matematico en nifios de
5 afios, cuyo propdsito es: Determinar el nivel de relacion de las variables:  Actividades
ludicas y pensamiento l6gi co matematico en nifios de 5 afios, Institucion
educativa N°024 Virgen del Cisne, Tumbes, 2024

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
MA@3) BA(2) |A(l) | PA NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

Coherencia con las dimensiones.

x| X | X X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Tumbes, 21 de mayo de 2025.

Apellidos y nombres: Erika Leonor Alama Zarate DNI1:45031834
Firma: Cédigo ORCID: 0000-0002-9392-7520

Docente de la Universidad Nacional de Tumbes
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MATRIZ DE WALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tumbes, 21 de mayo de 2025.

NOMERE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO 1. ACTIVIDADES LUDICAS
EM NIFOS DE 5 ANDS.

OBJETIVO: Determinar el nivel de relzcidn entre las vanisbles Actividades [Udicas v
penzamiento kgico materndtico en ninos de § afios, Institucicn educativa M°024
irgen del Cisne, Tumbes, 2024.

DIRIGIDD A: Estudiantes el cineo afos, dz 3 Instiucidn educativa N*024 Virgsn del
Cisne, Tumbes, 2024,

APELLIDOS ¥ NOMERES DEL EVALUADOR:

Erika Leonor Alama Zarate

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctorado en Educacion

VALORACION:
Muy Bastante | Adecuado Poco HNo [T
adecuado | adecuado adecuade| adecuado| aporta

X

ol

DIz 45031834
T ko DRCIOC 0000002 5397530
Dopenie de la Universidad Hacknal de Tumbas

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tumbes, 21 de mayo de 2023

WOMERE DEL IN STRUMENTO: LISTA DE COTEJO 2, PENSAMIENTO LOGICOD
MATEMMATICO EN MIROS DE 5 ANOS.

OBJETIVO: Determinar el nival de relzcidn entre las varisbles Actividades lidicas y
pensamiento logico maternatico en nifos de § afos, Institucicn educativa NE024
\irgen del Cisne, Tumbes, 2024,

MMRIGIDO A: Estudiantss el cinco ahos, de |a Instiucion educativa M2124 Virgen del
Cisne, Tumbes, 2024

APELLIDOS Y NOMERES DEL EVALUADOR:

Erika Leonar Alama Farate

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctorado en Educacion
VALORACION:

Muy Bastante | Adecuado Paco No Mo
adecuado | adecuado adecuado| adecuado| aporta
X

Vo
DIz 45031834
Cadign ORCIO: D000-0002- 53027530
Docenie di la Universidad Macknal de Tumbes
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS

TITULD DE L& TEBIE: Actividades lidicas y pensamiento ldgico matematico en ninos de 5§ anos, Institucion educativa N°024
\irgen del Cisne, Tumbes, 2024,

Warable 1: Actividades ludicas

CRITERID 3 DE EVALUACION

=
=
.; RELACION E !
- ENTRE EL ITEM LR
e
MDICADOR ENTRELA | ENTRE ENTRE EL E’*‘
ITEM 3 VARIAELE | DIMEN HON hy RE EPLIEETA -]
ki LA ki EL O jvar =
DIMEMEOH | moicancs | YEL ITEM Incrumemio ﬂ i
detaliado g
sdundo
Bl HO al MO 1 HO El HO
@ Faricipa acivamente en  aclividades 1Odicas " " X X
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Variable 2: Pensamiento logico matematico
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Anexo 8

Evidencias fotogréaficas de recojo de informacion

Estudiante estd realizando un puzzle de cartén, muy concentrada.
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Estudiante desarrolla el contento, de acuerdo a la cantidad presentada.




Estudiantes estdn analizando la cantidad de elementos para marcar.

Estudiante estd comprendiendo como ordenar por tamarfio ascendente o
descendente.
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