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RESUMEN

El estudio tuvo como propésito evaluar la influencia del juego como herramienta
pedagdgica en el desarrollo integral de los nifios de 4 afnos en la Instituciéon Educativa
"N°009" “Jesus de la Divina Misericordia” Tumbes, 2025. La metodologia mantuvo un
enfoque cuantitativo y como instrumento se empleé la ficha de cotejo y la técnica de
la observacion, la poblacién estuvo conformada por un total de 15 nifios y niflas que
cumplieron los criterios de inclusidn de la institucidén en mencion; el procesamiento de
datos recayo en el programa estadistico SPSS que arrojo frecuencias y porcentajes.
Los resultados obtenidos reflejaron una relacion estadisticamente significativa entre
el juego y el desarrollo infantil; desde la dimensién emocional 73.3% de nifios se
encuentra en proceso, dejando en evidencia que el juego fortalecer su autoestima y
ello genera mas seguridad; en cuanto a la dimensién social 73.3% de los nifios
también se encuentra en proceso, ello favorece la interaccion entre ellos e incrementa
la comunicacién; la dimensién cognitiva 80% de nifios se encuentra en inicio
debiéndose reforzar mediante técnicas especializadas; por ultimo la dimensiéon motriz
alcanz6 un 53.3% en logrado, confirmando que hay mejores resultados en cuanto a la
coordinacion y el control. Se concluye en que el juego es una herramienta pedagodgica
que promueve el desarrollo integral en el nivel inicial, asi mismo favorece las
relaciones sociales y estimula la exploracion, potencia las habilidades motrices y se

convierte en un método esencial que permite contribuir al bienestar infantil.

Palabras claves: juego, herramienta pedagogica, influencia, interaccion, socializacion.
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ABSTRACT

The purpose of the study was to evaluate the influence of play as a pedagogical tool in the
comprehensive development of 4-year-old children at the Educational Institution “No. 009”
“‘Jesus de la Divina Misericordia” in Tumbes, 2025. The methodology maintained a
quantitative approach and used a checklist and observation technique as instruments. The
population consisted of a total of 15 boys and girls who met the inclusion criteria of the
aforementioned institution. Data processing was carried out using the SPSS statistical
program, which yielded frequencies and percentages. The results obtained reflected a
statistically significant relationship between play and child development. From an emotional
perspective, 73.3% of children are in the process of developing, showing that play
strengthens their self-esteem and generates greater confidence. in terms of the social
dimension, 73.3% of children are also in the process, which favors interaction between them
and increases communication; in the cognitive dimension, 80% of children are in the early
stages and need to be reinforced through specialized techniques; finally, the motor
dimension reached 53.3% in terms of achievement, confirming that there are better results
in terms of coordination and control. It is concluded that play is a pedagogical tool that
promotes comprehensive development at the initial level, as well as favoring social

relationships and stimulating exploration, enhancing motor skills, and

Keywords: game, educational tool, influence, interaction, socialization.
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. INTRODUCCION

El juego ha sido reconocido como un elemento esencial en el desarrollo de los
nifos. Durante los primeros seis afios, el cerebro infantil forma millones de
conexiones neuronales que facilitan su aprendizaje y favorecen su desarrollo
integral. Es por ello que, hoy en dia jugar es una necesidad para el desarrollo
cerebral del nifio, que lo ayuda a aprender y a crecer mejor. A partir de ese
contexto, se considera al juego como una herramienta esencial en las aulas para

las docentes del nivel inicial.

El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2018), expresa que
existe un riesgo significativo al extender los métodos de ensehanza y aprendizaje
propios de la educacién primaria al nivel preescolar. Esta practica puede
comprometer la calidad de la educacién en la primera infancia, al excluir
componentes esenciales como el aprendizaje a través del juego. El estudio
evidencio que solo el 44% de los nifios y nifas entre cero y seis afos accede a la
educacién infantil, y que muchos centros educativos carecen de los recursos
necesarios para implementar metodologias pedagogicas basadas en el juego, lo

cual limita el desarrollo integral y adecuado de sus competencias.

La Organizacion Mundial de la Salud (OMS, 2020), manifiesta que podrian
evitarse al menos cinco millones de muertes al ano si los nifios fueran mas activos
fisicamente mediante el juego. Sin embargo, el uso excesivo de herramientas
tecnologicas ha interrumpido este proceso natural, fomentando el sedentarismo

infantil y disminuyendo el valor que se le otorga al juego recreativo.

El Disefo Curricular Nacional de Educacion Inicial (2016) destaca que, durante su
permanencia en los servicios educativos, los nifos atraviesan diversos momentos
en la jornada diaria; como el juego en sectores, el juego libre, el refrigerio, el
recreo, los momentos de cuidado personal y las actividades autbnomas que se
constituyen como valiosas oportunidades pedagdgicas en la que se puede
promover el juego. En estos espacios, los nifios pueden expresarse libremente,
sin temor a ser corregidos o sancionados, siendo acompafnados por un adulto que

escucha, observa, valora y acoge sus ideas.

18



Velasquez (2024) senala que el juego es un derecho y a través de lo que los nifios
juegan representan sus ideas y vivencias, de tal modo que, incrementan su
creatividad. En su estudio se evidencié que el 70% de los estudiantes tiene un
optimo desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el juego libre de
sectores, mientras que 30% se encuentra en un promedio “regular”. Por lo tanto,
si se desarrolla el juego en las aulas de las instituciones educativas el estudiante

potenciara su creatividad e imaginacion.

Este problema no es ajeno a la realidad descrita. En la Institucién Educativa Inicial
"N°009" “Jesus de la Divina Misericordia”, la adopcién de juegos pedagogicos es
limitada, y los docentes requieren apoyo y capacitacion para integrar exitosamente
estas metodologias en sus practicas diarias. Se necesitan de recursos con los
cuales puedan trabajar con los nifios de manera espontanea y dindamica llegando
asi a su nivel de aprendizaje esperado, de manera positiva y eficaz. Esto implica
un mayor compromiso por parte de estas instituciones, para llegar a la formacion
de buenos estudiantes y futuros profesionales. Desde este contexto, se observa
que el juego es una herramienta fundamental en la practica educativa en el nivel

inicial.

Este estudio de investigacion es relevante, ya que tiene como propdsito analizar
la influencia del juego en la practica educativa y su papel en la promocion de
aprendizajes significativos. Los resultados obtenidos serviran como base para la
toma de decisiones pedagdgicas, orientadas a que los docentes integren
estrategias Iudicas dentro de las aulas. Asimismo, el objetivo se centra en evaluar
la influencia del juego como herramienta pedagogica en el desarrollo integral de

los ninos de 4 afos de una institucidon educativa.

En las consideraciones mencionadas anteriormente, se puede resaltar que la
causa de los problemas de aprendizaje que presentan los niflos de 4 afios es
debido a que, los docentes no aplican el juego en su totalidad como una
herramienta pedagogica que puede ayudar a mejorar la ensefianza y aprendizaje
en los ninos. Muchos nifios presentan dificultades en el desarrollo de habilidades
motrices, lo que limita su capacidad para explorar el entorno, estimular su

imaginacion y desplegar su creatividad.
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Esta situacion también afecta su interaccion con el contexto que los rodea. Ante
esta problematica, el juego se presenta como una valiosa herramienta
pedagdgica, ya que, al integrarse de manera intencionada en el proceso
educativo, permite a los nifios adquirir habilidades fundamentales para el
aprendizaje. A través del juego, los estudiantes no solo fortalecen sus
competencias motrices y cognitivas, sino que también se preparan de forma
integral para alcanzar los estdndares del nivel educativo correspondiente,
facilitando asi una transicidon exitosa hacia la educaciéon primaria. Del analisis de

los diferentes contextos, se formula la siguiente interrogante:

¢, Como influye el uso del juego como una herramienta pedagogica en el desarrollo
integral de los nifios y nifas de 4 afos en la institucion educativa inicial publica,
20257

Este estudio de investigacion se estructura en cuatro niveles: tedrico, practico,
metodoldgico y social. En el nivel tedrico, se fundamentan diversas teorias del
juego que respaldan su importancia en el desarrollo infantil. Entre ellas se
encuentran la teoria de la derivacién por ficcion de Edouard Claparéde (1932), la
teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget (1945), la teoria sociocultural de Lev
Vygotsky (1933) y la teoria del juego como instrumento de afirmacién del yo de
Chateau (1958). A través de ella se contrastaran los resultados con la base tedrica

y se contribuira a futuras investigaciones.

En el marco metodoldgico, el estudio se basa en el disefio y aplicacion de un
instrumento-ficha de observacion. Elaborado considerando los objetivos del
estudio y el contexto social y comunitario; con la finalidad de recopilar informacion
que permita evaluar el juego como herramienta pedagogica. Este instrumento
estara disefiado para cumplir con criterios de validez y confiabilidad, evaluados
mediante el coeficiente alfa de Cronbach, y sera sometido a validacién por parte
de expertos, lo que permitira generar resultados relevantes que puedan contribuir
a futuras investigaciones que se centren en las variables el juego y herramientas

pedagogicas.

El aporte practico del estudio se justifica en evaluar el juego como herramienta
pedagdgica, ya que permitira articular ambas variables de investigacion el juego y

herramienta pedagogica a partir de los objetivos planteados.
20



Esta contribucién facilitara una comprension mas profunda de las principales
dificultades que presentan. Una vez analizados los resultados, sera posible
evidenciar la influencia del juego en el aprendizaje a las docentes del aula, con el
propdsito de que puedan incorporar distintas herramientas y estrategias para
mejorar el proceso educativo. Permitiendo asi que los estudiantes mejoren su

capacidad de aprendizaje a través del juego.

En el contexto social, esta investigacion se justifica porque sus principales
beneficiarios seran los estudiantes de 4 afos. A partir de los resultados obtenidos,
se lograra motivar o generar conciencia a las docentes para que incorporen
estrategias didacticas basadas en el juego, convirtiéndose asi en una practica
utilizada de manera comun en su labor educativa, sumando el logro de brindar

satisfaccion a los padres al ver el desarrollo educativo de sus hijos.
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Il. REVISION DE LA LITERATURA

El juego. Es la primera variable que describiremos en esta parte, Vigotsky (1984)
menciona que el juego es una serie de escenas practicas en las que el desarrollo
social, afectivo e intelectual del nifio se ven asociados con las distintas
dimensiones cognitivas conocidas como: la memoria, pensamiento, lenguaje,

inteligencia, percepcion, entre otras.

Jean Piaget (2012) menciona, que el juego permite que el nifio se socialice con
los demas, generando un entorno de confianza, libertad y seguridad, lo cual les
ayuda a expresar de manera libre lo que piensan y sienten, reduciendo el temor,

preocupaciones o inseguridades.

Bruner (1984). Menciona, que el juego para los nifios y nifias es una actividad
fundamental, el medio a través del cual logran reconocerse y descubrir el entorno
que los rodea, estableciendo conductas y relaciones con él. Es aqui donde el nifio
empieza a aprender a través del juego. El aprendizaje es para €l una especie de

juegos de roles con determinadas reglas.

Teoria de la derivacion por ficcion de Edouard Claparéde (1932). El juego es una
actitud diferente de la persona ante lo real. El juego no se puede distinguir de
aquello que no lo es, ni por los distintos comportamientos, aptitudes y
caracteristicas de inmadurez que presenta una persona. Senala que el juego: “es
el puente que une y vincula la escuela y la vida, a través del cual se ve influido el
aprendizaje del nifo, cuyas murallas parecian separarla para siempre”
(Claparede, 1932).

Teoria de la interpretacion del juego por la estructura del pensamiento de Piaget
(1945). Para Piaget, durante el desarrollo infantil, los nifos adoptan distintas
maneras del juego que les permite ir desarrollando su estructura intelectual de
manera positiva. Este autor sefiala que el juego consiste en una superioridad de
la asimilacion sobre la acomodacion. Cualquier adaptaciéon al medio supone, un

equilibrio entre ambos polos.
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Piaget e Inhelder (2007) distinguen el juego en cuatro categorias: juegos de

ejercicios, juegos simbdlicos, juegos de reglas y juegos de construccioén.

El juego de ejercicio, se da a lo largo del periodo sensoriomotor (0-2 afios) y
corresponde a la necesidad de accidon automatica (Valdés & Flores, 1996). En este
periodo el juego se basa en la repeticion de distintas acciones sensoriomotoras
que “pierden” su finalidad y se reiteran por la satisfaccion que proporcionan a los
ninos (Delvak & Kohen, 2010). Estas acciones se basan sobre contenidos
sensoriales y motores; son una serie de distintos ejercicios simples o
combinaciones de acciones que pueden o no tener un propésito. El juego
simbdlico (dominante entre los 2-3 y los 6-7 afos), este se da a los 2 afos y se
caracteriza por el uso “simbdlico” de los objetos: los objetos que se presentan en
la situacién se toman “representando” a otros objetos que no se encuentran
presentes. Este tipo de juego termina entre los 5 y los 6 afos. Deja de ser
primordial hacia los 7 afos, cuando se reemplaza por juegos que dependen de
reglas, aunque se puede observar que el juego varia algunas veces, dependiendo
de cada nifio y el contexto que le parezca mas favorable (Abad & Ruiz de Velasco,
2011).

Los juegos de reglas, se dan entre los 4 y los 7 anos, estos juegos dependen del
contexto social en el que se encuentre el nino. Empiezan como juegos de reglas
basicas, y terminan, hacia los 12 afios, estos se dan con el objetivo de seguir
reglas determinadas por el mismo juego o por un lider. Los juegos de construccion.
estos juegos establecen una posicidon intermedia, el puente de transformacion
entre los distintos tipos de juegos y las conductas adaptadas (Montafies & al.,
2000). Aparece alrededor del primer afio y esta presente en los distintos campos
del desarrollo infantil con la finalidad de que los nifios obtengan un mejor

desarrollo integral.

Teoria sociocultural del juego (Vygotsky, 1933; Elkonin, 1980) El modelo de la
escuela soviética fue descrito originalmente por Vygotsky (1933) y desarrollado
por sus discipulos (Elkonin, 1985). El juego es: “un proceso de sustitucion; es una
realizacion imaginaria, de deseos que no pueden realizarse; sefiala que la
imaginacion se integra en la conciencia del nifio dentro de la primera infancia, la

cual es representada a través de alguna actividad de juego que realiza.
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Este autor establece que el juego y el contexto sociocultural en el que vive el nifio
tienen relacion, ya que mediante el juego los nifios plasman situaciones que
observan de su cultura, ademas pueden recitar sus futuros papeles y valores que

van adquiriendo (Vygotsky, 1982).

Teoria del juego como instrumento de afirmacion del yo (Chateau, 1958),
Chateau, nos dice que el nifio se desarrolla por el juego, ya que el juego
desempena en el nifio el rol que el trabajo desempeia el adulto, dice que el juego
tiene un propdsito en el que los nifios y nifias desarrollan su “yo”, cree que el juego
genera una seriedad como caracteristica esencial, y afirma que a través del juego
el nino muestra su inteligencia, voluntad, caracter, mejor dicho, su personalidad.
Entre sus ideas mas relevantes de su teoria es que el nifio suefia con ser un

adulto.

Segun la revision de la literatura, existe varios tipos de juegos, entre ellos

tenemos:

Juegos de mesa. Son aquellos que se juegan generalmente sobre un tablero,
utilizando piezas o cartas, y que suelen estar disefiados para ser jugados por
un grupo pequefio de personas, generalmente de dos a seis jugadores.
Estos juegos pueden involucrar estrategias, suerte y habilidades cognitivas.

Ejemplos tipicos incluyen el ajedrez, las damas, el monopolio, etc.

Juegos deportivos. Son actividades fisicas que se practican en espacios
abiertos, y que pueden ser organizadas de manera formal o informal. Estos
juegos, dirigidos comunmente por entrenadores o de manera espontanea,
requieren el uso del cuerpo y habilidades atléticas. Ejemplos incluyen el

futbol, el baloncesto, el tenis o el atletismo.

Videojuegos. Son juegos interactivos que se realizan mediante el uso de
dispositivos electronicos como consolas, ordenadores o teléfonos moviles.
Se juegan a través de pantallas y suelen involucrar graficos, sonidos y

mecanicas digitales.
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Los videojuegos pueden ser jugados de manera individual o en linea con
otros jugadores. Ejemplos populares son los videojuegos de accion,

aventura, simuladores deportivos o juegos de rol.

Es importante reconocer los beneficios para los nifios que se tiene mediante los
juegos, Jean Piaget expresa que, los nifios y nifias juegan no por aprender, sino
que, a través del juego ellos aprenden. Es decir que, los nifios y nifias van
descubriendo de manera espontanea el mundo que los rodea y van desarrollando

sus habilidades e intereses. Entre los beneficios se presentan los siguientes:

Contribuye al desarrollo psicomotor, ya que los juegos que implican ejercicio
fisico favorecen el desarrollo del equilibrio y la fuerza, al involucrar distintos
movimientos motores. Por otro lado, los juegos en los que el nifo requiere
de manipulacién contribuyen a mejorar la coordinacion entre los ojos y las
manos, y ayudan a perfeccionar la motricidad fina, que es fundamental para

que los nifos puedan aprender a escribir en el futuro.

Estimula las funciones cognitivas, mediante el juego, el nifio investiga las
caracteristicas de los objetos y los fendmenos a su alrededor, obteniendo
informacion importante sobre su entorno. Estas experiencias ludicas les
facilitan la identificacion de patrones, la resolucién de problemas y la
planificacién de sus acciones futuras, lo que favorece el desarrollo de su

capacidad de pensamiento, atencién y memoria.

Fomenta las habilidades sociales, a través del juego los nifios expanden su
vocabulario y a la vez van perfeccionando sus habilidades de comunicacion
no verbal. Hace nuevas amistades, aprenden a compartir y cooperar,
poniendo en practica sus primeras estrategias de resolucion de conflictos.
Empiezan a comprender la manera en que funciona el mundo de los adultos
cuando imitan sus actitudes y comportamientos que estos muestran con los

nifos, lo cual les ayuda a obtener distintas normas de la sociedad.

Facilita el desarrollo emocional, ya que, mediante las distintas actividades
desarrolladas, los nifios aprenden a identificar y manejar diversas emociones

que tienen.
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El juego les ofrece un espacio para liberar tensiones y representar sus
miedos y preocupaciones, lo que les ayuda a encontrar formas de resolver
sus problemas. Ademas, el juego se convierte en una fuente de emociones
positivas que contribuyen a que los nifios se sientan bien consigo mismos,

lo que fortalece su autoestima.
Las dimensiones de la variable juego que se ha propuesto para este estudio, son:

Dimension afectiva-emocional. Abarca la expresion y control emocional; y la
manera en la que se desarrolla, estudia de manera particular el
comportamiento a ciertos estimulos del diaria vivir. Como bien se sabe, el
afecto es indispensable para un desarrollo estable. Esto es cierto durante
toda nuestra vida, pero en especial durante los primeros afnos, dado que la
falta de afecto durante la primera infancia puede marcarnos para siempre. El
juego genera satisfaccion y motivacion, permite a los niflos controlar su
ansiedad producida por distintas situaciones presentadas en su vida
cotidiana. Entre sus caracteristicas esta que: mejora la expresion y control
de emociones, provoca satisfaccion y motivacion y desarrolla la autoestima

y autoconfianza.

Dimensidn social. El juego permite al niflo conocerse asi mismo, conocer su
entorno y conocer a las personas con las que comparte. El juego es
fundamental a nivel social ya que permite socializar con los demas, permite
descubrir y respetar normas, promueve la interaccion y comunicacion,
estimula la cooperacion e incentiva procesos de inclusién en la sociedad.
Entre sus caracteristicas destaca que: desarrolla la integracion, adaptacion
y convivencia, permite el autoconocimiento y conocimiento del entorno y

fomenta la comunicacion y cooperacion.

Dimension cognitiva. Es aquella area que esta relacionada con la parte del
aprendizaje y desarrollo de la mente se encuentran durante el desarrollo de
las actividades de los juegos. Los juegos de manipulacién ayudan en el
desarrollo del pensamiento y el juego simbdlico fomenta la empatia. Ademas,
el juego facilita el proceso de reflexion del pensamiento, es decir, la creacion

de representaciones mentales.
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Entre sus caracteristicas destaca el desarrollo del pensamiento, el

descentramiento cognitivo y permite el desarrollo del lenguaje.

Dimension motriz. El juego en su area motriz posibilita la adquisicion del
esquema corporal (desarrollo de corporal y estado fisico) ademas de
conceder el aprendizaje de las relaciones causa-efecto, es decir, reconocer
los resultados de actividades o acciones que se realizan. Lo que se realiza
modifica el entorno, produce reacciones en los demas y asi se reconoce a si
mismo/a como persona causante de cambios. Entre sus caracteristicas
destaca la adquisicion del esquema corporal, el desarrollo de la parte

sensorial del cuerpo y el desarrollo motor del cuerpo.

La segunda variable estudiada en este trabajo de investigacion esta referida a las
herramientas pedagodgicas, segun, Gutiérrez (2007), Desde esta perspectiva, las
herramientas pedagdgicas se entienden como todos aquellos recursos o
elementos que intervienen activamente en el proceso de ensefanza-aprendizaje.
Su propdsito es facilitar y mejorar la calidad de la formaciéon que reciben los
estudiantes. Al considerarlas como instrumentos facilitadores, resulta pertinente
identificar cuales son las mas utilizadas y definirlas adecuadamente, con el fin de

comprender con mayor claridad su impacto en el ambito educativo.

Padilla (2017), define las herramientas pedagdgicas como los recursos o
elementos que juegan un papel fundamental en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de los estudiantes. Estas herramientas facilitan y mejoran la calidad
de la educacion que se ofrece. Al considerarlas como facilitadoras del aprendizaje,
es importante identificar las mas comunes y definirlas, para comprender mejor su
impacto en la educacion. En este sentido, las estrategias didacticas pueden
definirse como los recursos que promueven el éxito y el desarrollo 6ptimo de las

acciones pedagodgicas.

MINEDU (2016), Cuando se utilizan adecuadamente, las herramientas
pedagdgicas complementan y refuerzan la labor del docente, facilitando la
implementacion del curriculo. Esto se enmarca en un enfoque educativo que pone
al estudiante en el centro de su proceso de aprendizaje, exigiendo de €l una mente

siempre activa, reflexiva y critica.
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Jennifer Vega (2018), nos brinda algunas sugerencias para aplicar en las

herramientas pedagdgicas:

El material reutilizado debe permanecer limpio.

Se debe hacer una revision del material, para ver si esta en buen estado y
evitar los peligros que pueden ocasionar para los nifios.

Invitar a los nifios y nifias a participar en la recolecciéon del material natural y
en los pasos de la creacion de la herramienta que lo permitan.

Involucrarse con el nifio en el juego y disfrutar juntos de la herramienta

utilizada.

Segun la revision de la literatura, existe algunos tips para aplicar herramientas

pedagdgicas en aula, entre ellas se sefialan las siguientes:

Entorno. Un factor clave para el aprendizaje efectivo de los estudiantes es la
eliminacién de cualquier barrera que pueda dificultar su capacidad para
aprender de manera adecuada. Ejemplo: la imitacion es una capacidad
natural del ser humano, por lo que el ejemplo que un docente ofrece a sus
estudiantes en el aula adquiere gran importancia. Este actua como modelo,

ya que los alumnos tienden a aprender observando y replicando lo que ven.

Razonamiento. El razonamiento se enfoca en los procesos cognitivos mas
que en los aspectos conductuales. Aunque no produce un cambio inmediato
en la conducta de un estudiante, facilita la construccion de su propio

entendimiento y significado sobre lo aprendido.

Repeticion y habito. La repeticion facilita la formacién de habitos, y los
habitos, a su vez, reducen la dificultad al momento de tomar decisiones,
como, por ejemplo, comenzar a estudiar para un examen. En este sentido,
el objetivo es que los estudiantes desarrollen rutinas positivas que hagan el
proceso de aprendizaje mas eficiente y efectivo.

Reflexion sobre el aprendizaje. La reflexion acerca del aprendizaje se conoce
como metacognicion, lo que implica que una persona tome conciencia y

analice su propio proceso de pensamiento y aprendizaje.
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Es importante tener en cuenta las dimensiones de la variable, entre estas se

describen las siguiente:

Audiovisuales, el término medios audiovisuales se refiere a los recursos
técnicos capaces de transmitir sus mensajes a través de la combinacién
simultanea de imagen y sonido, (Hernandez 2008). Se define como aquellos
recursos que emplean imagenes, videos, grabaciones o audios para
transmitir un mensaje especifico. En el contexto educativo, estos medios
favorecen el aprendizaje de los estudiantes al activar tanto la vista como el
oido, lo que contribuye a un aprendizaje mas significativo, organizado y con
una mayor retencion de la informacién. Entre sus caracteristicas destaca
que: ayuda a comprender conceptos, estimula el interés y motivacion del
estudiante, renuevan la capacidad de atencién y desarrollan aprendizaje

multisensorial.

De exploracién, es una estrategia de aprendizaje que fomenta procesos de
descubrimiento, cuestionamiento y aprendizaje, los cuales ocurren de
manera natural y espontanea. Esta metodologia se puede aplicar tanto en el
aula como en actividades que involucren el uso de los sentidos. Segun Maria
Montessori, la capacidad de explorar a través de los sentidos permite al
individuo seguir un proceso de reconocimiento, evaluacion, adaptacion y
organizacion de los estimulos que recibe del entorno. Estos estimulos
sensoriales se presentan de manera individual y sistematica, preparando asi
al aprendiz para una observacidon mas consciente y detallada. Entre sus
caracteristicas esta que: trabajan algunos de sus sentidos como el tacto,
vista y oido, promueve la socializacion, descubren objetos y sus

caracteristicas desarrollan habilidades motrices.

De evaluacion, la evaluacion tiene como objetivo una revision de lo que se
realiza, y ademas un analisis sobre las causas de los determinados
resultados, para la elaboracion de un nuevo plan que proporciona soluciones

para el diagnéstico obtenido, (Duque, 1993).
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La evaluacion es una herramienta fundamental para garantizar que se
alcancen los niveles de formacion necesarios y asegurar que los estudiantes
adquieran las competencias, habilidades y conocimientos requeridos para
progresar dentro del sistema educativo, obteniendo los titulos oficiales
correspondientes. A través de la evaluacion educativa, los docentes pueden
tomar decisiones pedagdgicas que favorezcan el desarrollo de cada alumno,
ayudandolo a alcanzar los objetivos establecidos para su etapa escolar. Sus
caracteristicas son: Mejora el rendimiento de los estudiantes, permite
identificar las dificultades, permite identificar fortalezas y proporciona

retroalimentacion.

Desde este sentido, se presentan los siguientes antecedentes de estudio segun

el contexto Internacional, nacional y Regional:

En el contexto internacional se encontro la investigacion de Alvarez (2021)
titulada: “Importancia del juego de coordinacion en el desarrollo de la motricidad
fina en nifios de 5 a 6 ano” [Tesis de Pregrado], universidad nacional de
Chimborazo, Ecuador. Investigacion de enfoque descriptiva, de disefio no
experimental. La muestra estuvo conformada por 12 nifios, a quienes se les aplico
un instrumento para la recoleccion de datos. Los resultados revelaron que el 40
% de los nifios se encuentran en proceso, el 60 % en adquirido. Estos datos
reflejan que, aunque la mayoria ha mejorado su capacidad para coordinar
movimientos, un porcentaje reducido sigue teniendo dificultades en su proceso de
coordinar sus movimientos, por lo tanto...... fomentando sus procesos
madurativos socio afectivo, motriz y cognitivo del nifio aportando su
desenvolvimiento y concluyendo que la importancia del juego de coordinacion es

una herramienta que le permite para su desarrollo

Barreto (2020) realizo su tema “El juego como estrategia de estimulacion en el
desarrollo de atencion y memoria en los niflos de educacion general basica” en la
Universidad Central del Ecuador. Utilizando una investigaciéon descriptiva, de
enfoque cualitativo. Como resultado se obtuvo que, la implementacion del juego
es importante dentro de la institucion educativa para el desarrollo integral de los
nifos ya que estimula los procesos cognitivos, ademas el juego, responde a los

intereses de los nifos y resolviendo también sus necesidades.
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Se debe destacar la importancia del juego, como una actividad que permite
desarrollar el desarrollo integral, entre ellos la interaccidn social con el entorno, la
ejecucion de componentes cognitivos, y motores. En conclusion, se debe
estimular la atencion como un elemento importante del desarrollo cognitivo para

expandir distintos aspectos que enriquecen el proceso de aprendizaje.

Rodriguez, (2022), en su tesis titulada “El juego como estrategia didactica para
fortalecer la atencion en los nifios de 4 a 5 afos” para obtener el grado de
maestria, de la Universidad Tecnologica Indoamérica, Ecuador, tuvo como
objetivo determinar la aplicacion del juego como una estrategia didactica para
fortalecer la atencién de los nifios de 4 a 5 afios, la metodologia utilizada fue
descriptiva con un enfoque cuantitativo, los datos se midieron a través de una
encuesta aplicada. En la encuesta aplicada a los docentes, se observa en el uso
del juego como estrategia didactica un promedio de 61 sobre 78 puntos, que
corresponde al 78,2 %. En conclusion: el uso de juego empleado por los docentes
es considerado alto, a pesar de ello, se observa también un bajo dominio en el
proceso didactico, especialmente en la demostracién y la evaluacion del juego que

se aplica.

Cardenas, Gil & Londofio (2020), en su tesis de licenciatura titulada “La expresion
musical como herramienta pedagogica para el desarrollo motriz en la Primera
Infancia”, Universidad Antonio José Camacho, Colombia tuvo como objetivo
Disefiar una secuencia didactica basada en la expresion musical que contribuya
en el desarrollo motriz de los nifios y nifas del grado jardin en una Institucion
Educativa de Santiago de Cali, la metodologia utilizada fue descriptiva de enfoque
cuantitativo, los datos de midieron a través de una ficha de observacion, se
obtuvieron los siguientes resultados, En la Institucién Educativa seleccionada para
la investigacion, el grado de jardin tiene 16 estudiantes, entre las edades de 4
anos a 4 anos y medio. Los nifos y nifas presentan comportamientos habituales
dentro del salén de clases como los son desplazarle, interactuar con sus
comparnieros, utilizar los elementos didacticos del aula con o sin autorizacion de

las docentes.
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En conclusion: Los infantes de preescolar emiten en su mayoria movimientos
motrices acordes con su edad, evidencia dificultades como al momento de correr
parar o reconocer el lugar de llegada, o en las actividades de Expresién Corporal

llevar con el movimiento del cuerpo el ritmo de la musica.

Lares, (2022), en su tesis de licenciatura titulada “El turismo como herramienta
pedagdgica de aprendizaje en Nivel Inicial” de la Universidad Nacional de la Plata,
Argentina, tuvo como objetivo indagar acerca de si la salida turistica educativa
realizada por los alumnos del Jardin N° 943 de La Plata en junio de 2019 a la
Republica de los Nifios resultd como una herramienta pedagodgica que colaboré
positivamente con el proceso de ensefianza/aprendizaje en esos nifios de nivel
inicial, la metodologia que se utilizo fue exploratoria descriptiva de enfoque
cualitativo, la técnica que se utilizo fue una entrevista participante, se obtuvieron
los siguientes resultados, tras el analisis hasta aqui realizado, es que se deduce
que el aprendizaje a través de la experiencia de una salida turistica educativa es
favorable para los nifios, en conclusién: se ha dado cuenta que las excursiones
turisticas tienen multiplicidad de potencialidades, son motivadoras debido a su

caracter ludico.

En el ambito nacional se ha estudiado a Senaida, (2022), en su tesis de
licenciatura titulada “Programa digital para potenciar las herramientas
pedagdgicas en docentes de educacion inicial” de la Universidad Catélica Santo
Toribio de Mogrovejo, de Chiclayo, tuvo como objetivo medir el nivel actual del uso
de distintas herramientas pedagodgicas en docentes del nivel inicial como
herramientas TICS y paginas web a través de un cuestionario de encuesta, en el
cual el resultado fue de: 10% hace uso de las paginas web; un 13% casi siempre
se apoya de las herramientas tic; el 29% a veces usa los recursos; un 20% casi
nunca aplica las tic y un 28% nunca se apoya en herramientas, actividades o

sesiones de clases.

En conclusién: se da a conocer que las docentes del nivel inicial tienen bajo uso

de las distintas herramientas pedagogicas.
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Quintas, (2023), en su tesis titulada “Juegos ludicos como herramienta para el
desarrollo de la autonomia en los estudiantes del nivel inicial” de la escuela de
educacién superior pedagogica publica “José salvador cavero Ovalle”, Ayacucho,
para optar el grado de Licenciatura, tuvo como objetivo demostrar la influencia de
los juegos ludicos para el desarrollo de la autonomia en los estudiantes del nivel

inicial, se utilizé un enfoque de estudio cuantitativo, de disefio pre-experimental.

En el pre test los estudiantes alcanzan un nivel de logro de inicio con 17,2 % (5)
estudiantes, porque no desarrollan el dialogo grupal, no reflexionan sobre el juego.
en proceso con 51,7% (15) estudiantes, desarrollan con dificultad la exploracion
libre. En el post test muestra el logro esperado 58,6% (17) estudiantes donde
modifican su juego, programan y desarrollan el juego de manera recreativa.
Mientras tanto en el logro destacado con 3,4% (1) estudiantes del grupo
experimental destaco en el desarrollo de los juegos ludicos reflexionando sobre el
juego. En conclusion, la aplicaciéon de los juegos ludicos influye significativamente

en el desarrollo de la autonomia en los estudiantes del nivel inicial.

Jara, (2024), en su tesis de licenciatura titulada “Influencia del juego cooperativo
como herramienta pedagogica en las habilidades sociales en nifios de inicial de 5
anos en una institucion educativa de lima metropolitana” escuela de ensefianza
innova, Lima, tuvo como obijetivo evaluar la influencia del juego cooperativo como
herramienta pedagdgica en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de inicial
de 5 anos. Utilizando una metodologia cuasiexperimental de enfoque cuantitativo,

se obtuvieron los siguientes resultados.

El grupo experimental que participd en los juegos cooperativos mostréo cambios
estadisticamente significativos en las habilidades sociales, si bien el grupo
experimental ya mostraba un cierto nivel de desarrollo de habilidades antes de la
intervencion, tras el cuasiexperimento se observé un incremento del 12%. Estos
resultados confirman la influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de habilidades sociales. en conclusion: La implementacién de juegos
cooperativos tiene una influencia significativa en el desarrollo de habilidades

sociales en nifos de cinco afnos.
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Azabache, (2024), en su tesis de licenciatura titulada “El reciclaje como
herramienta para promover la conciencia ambiental en nifios y nifias de 5 afos de
una institucion educativa inicial” Universidad Cesar Vallejo, Trujillo , tuvo como
objetivo analizar el impacto del reciclaje en la formacion de la conciencia ambiental
en nifos y ninas de 5 afos de una Institucidon Educacion inicia, la metodologia
empleada fue de tipo experimental con enfoque cuantitativo de tipo experimental,
se utilizdé una guia de observacion, los siguientes resultados son coherentes con

los hallazgos de investigaciones previas en este campo.

En particular, el estudio mostré una mejora significativa en la dimension afectiva
de los nifios hacia el reciclaje, evidenciado en el aumento de las categorias "Casi
siempre" y "Siempre". En conclusién, los programas educativos basados en el
reciclaje no solo mejoran el conocimiento y las actitudes hacia el medio ambiente,
sino que también fomentan una participacién activa y constante en practicas de

reciclaje.

En el contexto regional la investigacion de Carrillo (2023) intitulada: “Juego libre y
aprendizaje en los nifios del nivel inicial”’, [Tesis de Pregrado], Universidad
Nacional de Tumbes. Investigacion de enfoque descriptiva - correlacional, de

disefio no experimental.

La muestra estuvo conformada por 30 nifios, a quienes se les aplicé un
instrumento para la recoleccion de datos. Los resultados reflejan que el p valor es
menor a 0,01 (alfa); en conclusion, existe suficiente evidencia estadistica para
afirmar que, el juego libre se relaciona significativamente con el aprendizaje de los
nifnos. Por lo tanto, El juego libre se relaciona significativamente con el aprendizaje
de los nifios, ademas los motiva ya que fomenta el interés y participacién activa

en las actividades educativas.

En la investigacion de Yovera (2023) titulada: “El tiempo de juego libre y el
desarrollo de habilidades sociales en nifos de 4 afnos”, [Tesis de Pregrado],
Universidad Nacional de Tumbes. Investigacion de enfoque descriptivo con disefio

correlacional no experimental.
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La muestra estuvo conformada por 13 nifios, a quienes se les aplico un
instrumento para la recoleccion de datos. Los resultados reflejan que se encuentra
una correlacién positiva entre el tiempo de juego libre y el desarrollo de habilidades
sociales, sugiriendo la necesidad de aumentar este tiempo en el curriculo escolar,
se concluye, por lo tanto; juego como herramienta pedagogica es importante
influye en el aprendizaje y el desarrollo de competencias fisicas, intelectuales y

emocionales.

En la investigacion de Velasquez (2022) titulada: “Juego libre en sectores vy
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios”, [Tesis de Pregrado], Universidad
Nacional de Tumbes. Investigacion de enfoque cuantitativo de disefio no
experimental. La muestra estuvo conformada por 27 estudiantes, a quienes se les
aplico un instrumento para la recoleccion de dato. Los resultados reflejan que el
70% de estudiantes tiene un promedio “favorable” y un 30% (7) de estudiantes
gue se encuentran en un promedio regular, se concluye que o que confirma una
relacion entre el juego libre en sectores y el desarrollo de la creatividad en los
nifos, por lo tanto; mediante el juego el nifio desarrolla sus capacidades creadoras

y desarrollen esquemas vivenciales.
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. MATERIALES Y METODOS

3.1. Método de investigacion

El método de investigacion segun Ortiz (2015) senala que hace referencia a las
diferentes formas de construir la realidad y a los variados enfoques para abordar

un estudio, utilizando hipoétesis, leyes, conceptos y hechos cientificos.

Para la redaccion del trabajo de investigacion se consideré el método inductivo,
que segun Abreu (2014) expresa que, es una forma de razonamiento que parte
de la observacién y analisis de casos particulares para identificar caracteristicas

comunes Y, a partir de ellas, formular principios o leyes generales.

El presente estudio, “el juego como herramienta pedagdgica en nifios de 4 afos
de una institucién educativa, Tumbes, 2024” de acuerdo a su finalidad es teorica,
con un enfoque cuantitativo, de tipo de estudio descriptivo simple. Baena (2014)
sostiene que este tipo de estudio se enfoca en la exploracion de un problema con
el unico propdsito de generar conocimiento. Su objetivo es desarrollar nuevas
teorias o0 modificar las ya existentes para fortalecer el avance cientifico., Por otro
lado, Huamani (2015) indica que es de enfoque cuantitativo porque se caracteriza
por la recopilacién de informacién que puede ser medida, lo cual permite analizar
los datos en funcion de sus variables. Finalmente, Hernandez, Fernandez y
Baptista (2006) afirman que la investigacion es de tipo descriptiva porque se
orienta a presentar la informacion tal como es, detallando la situacion y realizando

un analisis, interpretacion y evaluacién de los elementos que se desean investigar.

El Disefio planteado para este estudio es no experimental de enfoque transversal
Sampieri (2014), sefala que este tipo de estudio no experimental permite que las
variables planteadas en las hipoétesis reflejen de manera mas fiel la realidad
observable, lo que favorece una mayor validez externa. Esto implica que los
hallazgos pueden aplicarse con mayor facilidad a otras personas y contextos

similares.
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Ademas, Arispe et al. (2020) indica que es de corte transversal, ya que los
fendmenos se analizan tal como ocurren en su ambiente natural, sin intervencion
o manipulacién de las variables, permitiendo establecer relaciones entre ellas sin

determinar una relacion causal directa.

Diagrama:

0Q—x—0

M /
I

M = La muestra se conforma por los escolares de 4 afos del nivel inicial 009

Donde:

“Jesus de la Divina Misericordia”.

01 = Observacion de la Juego en los escolares de 4 afios del nivel inicial 009

“Jesus de la Divina Misericordia”.

02 = Observacion de la variable herramienta pedagdgica de estudiantes de

4 anos del nivel inicial 009 “Jesus de la Divina Misericordia”.

. r = Relacién entre las variables de estudio O1 o Oa.

3.2. Operacionalizacién de la variable

Definicion conceptual de la variable

V1: El juego. Segun Jacquin, Guy (1958), “El juego es una actividad voluntaria y
desinteresada que impone una regla escogida de manera libre que se debe

cumplir o un obstaculo deliberadamente puesto que ganar”.

V2: Herramienta pedagdgica. Segun Alvarez (2016), “Las herramientas
pedagogicas son medios de tipo material, humano o social en los que, el docente,

se apoya con la finalidad de favorecer el proceso de ensefanza”.
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Definiciéon operacional

V1: Juego. Para conocer el comportamiento de la variable el juego es necesario
la aplicacion de un instrumento una ficha de observacion que permitira recoger la

informacioén de las dimensiones.

V2: Herramienta pedagégica. El uso de herramienta pedagdgica se medira a

través de la exploracion, observacion y evaluacion.
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3.3 Poblaciéon y muestra

Poblacion. Gomez-Miranda (2016) sefiala que la poblacién se refiere a un grupo de
individuos que poseen caracteristicas y criterios en comun, establecidos dentro de un
contexto espacial y temporal determinado.

En la presente investigacion, la poblacion se conformada por los estudiantes de 3, 4
y 5 afos de edad de la institucion educativa inicial 009 “Jesus de la Divina

Misericordia” Como se describe en el siguiente cuadro

Poblacion
Tabla 1. Poblaciéon de estudio de la institucion educativa inicial “009 “Jesus de la

Divina Misericordia”, 2025

Grado Turno Seccion Sexo Total
Hombres Mujeres
4 ainos Manana 3 secciones 34 26 60
4 anos Tarde 3 secciones 31 29 62
Total 120

Nota: Acta de matricula, 2025

Muestra. Segun Palas (2020). se entiende que una muestra representa una parte del
total de la poblacion o universo, y debe mantener las mismas propiedades,
caracteristicas y rangos de edad que esta. Por lo tanto, la muestra representa de forma
proporcional a la poblacion; en el presente estudio la muestra se considera a 30
estudiantes de 4 afos del nivel inicial de la institucién educativa inicial 009 “Jesus de

la Divina Misericordia”.

Tabla 2. Muestra de estudio de la institucién educativa inicial “009 “Jesus de la Divina
Misericordia”, 2025.

Grado Seccién Sexo Total
Hombres Mujeres
4 anos Empatia 9 11 20

Total 9 11 20

Nota: ndmina de matricula 2025.
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Muestreo: EIl tipo de muestreo que se utilizé en el presente estudio, fue el no
probabilistico; segun Méndez (2020) explica que el proceso de muestreo le permite
al investigador establecer ciertos criterios definidos, mientras ofrece a los individuos
la posibilidad de ser elegidos para integrar la muestra. Los participantes

seleccionados comparten caracteristicas en comun.

Unidad de analisis: Estara organizada 19 nifos y nifias del nivel inicial de 4 afios

de esta institucion educativa Particular.

3.4. Criterio inclusién y exclusion.

Criterio de seleccién. Este criterio se aplico tras realizar una prueba piloto y
verificar si existen nifios y nifias de 4 afnos que pueden lograr un aprendizaje
significativo a través del juego al ser usado como una herramienta pedagogica.
Ademas, los nifios y nifias de esta edad representan un punto intermedio adecuado
para el estudio, ya que estan en una fase de desarrollo motor, cognitivo y social

relevante para la investigacion.

Inclusion.
Todos los estudiantes de 4 afos que asisten regularmente a la institucion educativa

N°009 “Jesus de la Divina Misericordia”.

Exclusion.

Se excluyeron a los estudiantes de 3 y 5 afios de edad matriculados en la instituciéon
educativa”, ademas de aquellos nifios y nifias cuyos padres o tutores legales no
otorgaron su consentimiento informado para la participacidon en el estudio;
asimismo, aquellos que no asistieron a las sesiones programadas los dias en que
se aplico el instrumento de evaluacion, asegurando asi la validez y confiabilidad de

los resultados obtenidos
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Criterios Eticos

Se desarrollo este criterio informando a todos los padres de familia sobre el
proposito y procedimiento de la investigacion antes de participar y obteniendo su
consentimiento informado por escrito; se garantizo la confidencialidad de sus datos
personales y la informacion recolectada para proteger su privacidad, respetando
asi los derechos de los nifios y nifias participantes, asegurando su bienestar,
proteccion y dignidad mediante la implementacion de procedimientos seguros y

apropiados para su edad y desarrollo.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccién y procesamiento de datos

La técnica utilizada para recopilar informacion sobre las variables de estudio es la
"observacion", con una participacion directa en el proceso. De acuerdo con la
definicion de Hernandez et al. (2016), la observacién se presenta como un recurso
utilizado para obtener informacién directa sobre el comportamiento del sujeto de
estudio, permitiendo la identificacion de sus caracteristicas, cualidades vy
desempeno. Se trata de un registro ordenado, confiable y valido, especialmente
adecuado para este tipo de evento. Para recoger informaciéon sobre el nivel de
grafomotricidad de los nifios de 4 afos del nivel inicial, se utilizara un instrumento
denominado "Lista de Cotejo". Segun Hernandez et al. (2016), menciona que esta
lista es una herramienta que facilita la evaluacién del comportamiento del sujeto en
relacion con las acciones que realiza, abarcando habilidades, actitudes y destrezas.
El disefio del instrumento se enfocé especificamente en la variable de estudio, asi

también como de sus dimensiones e indicadores de logro.

3.6. Procedimientos de recoleccion de informacion.

Se disefiara un instrumento de recoleccidon de datos alineado con los objetivos del
estudio. Posteriormente, se gestionara el permiso correspondiente ante la
institucion educativa para obtener el consentimiento de los padres de familia y de

la direccidn, con el proposito de aplicar el cuestionario a los estudiantes.
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Ademas, se coordinara con la docente del aula para establecer un horario
adecuado que permita realizar la intervencién sin interferir con las actividades

pedagogicas.

En el proceso de mediacion se examinaran las actitudes relacionadas con la
variable del juego y herramienta pedagdgica en nifios de 4 afios. Tras la recoleccion
de los datos, se construira una matriz de informacion utilizando los programas Excel
y SPSS version 25.0, con el propésito de generar estadisticas tanto descriptivas
como inferenciales. La ficha de observacién se aplicara de manera anénima y
estara estructurado para proporcionar datos relevantes en funcion del objetivo
principal del estudio, contribuyendo de esta manera al enriquecimiento de la

comunidad educativa.

3.7. Métodos de analisis de datos estadisticos

Analisis descriptivo. Después de recopilar la informacion a través de una ficha de
observacion, se organiza de forma coherente e imparcial en una matriz de datos
haciendo uso del Programa Microsoft Office Excel 2019. Este proceso permite la
creacion de representaciones graficas y tablas estadisticas alineadas con los
objetivos del estudio, lo que posibilita una comprension, interpretacion y analisis

optimos de los datos.

Analisis inferencial. Para evaluar los resultados, se aplicara el Software SPSS
Ver. 22, lo cual servira de gran ayuda para llevar a cabo el andlisis de estadistica
inferencial. En primer momento se realizé la evaluacién de la confiabilidad alfa de
CronBach, esperando obtener un valor igual o mayor a 0.7 para que los
instrumentos sean considerados aceptables y confiables; de igual forma, se aplico
la prueba de normalidad de Shapiro wilk, en el cual se determinara su valor para
evaluar si la distribucion de los datos muestra un comportamiento normal; y en
funciéon a ello, se seleccionara entre la prueba de hipdtesis paramétrica o no

paramétrica.
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3.8. Validacion y confiablidad de los instrumentos

La ficha de observacion se validd, asegurando su confiabilidad y eficacia tanto en
la claridad como en la distribucion de las preguntas, siendo estudiada y evaluada
por el “juicio de expertos”, estos especialistas estudiaron rigurosamente cada item,
corrigiendo cada pregunta necesaria para garantizar un instrumento fiable; de este
modo, para certificar la credibilidad del instrumento. Asimismo; para evaluar la
confiabilidad del instrumento, se utilizdé el coeficiente Alfa de Cronbach. Este
coeficiente, tiene un rango entre 0 y 1, que se empled para determinar la

consistencia interna del instrumento a través de una tabla de confiabilidad.

3.9. Principios éticos

Se desarrollo este criterio informando a todos los padres de familia sobre el
propdésito y procedimiento de la investigacion antes de participar y obteniendo su
consentimiento informado por escrito; se garantizo la confidencialidad de sus datos
personales y la informacion recolectada para proteger su privacidad, respetando
asi los derechos de los nifios y nifias participantes, asegurando su bienestar,
proteccion y dignidad mediante la implementacion de procedimientos seguros y

apropiados para su edad y desarrollo.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados
OBJETIVO GENERAL: Evaluar la influencia del juego como herramienta
pedagdgica en el desarrollo integral de los nifios de 4 afios en la Institucion

Educativa "N°009" “Jesus de la Divina Misericordia” Tumbes, 2025.

Tabla 3
Influencia
Herramienta pedagogica (V2)
r 0.302*
Juego (V1)
p-valor 0.002

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
Fuente: IBM SPSS Statistics 25.

Interpretacion:

A través del coeficiente de correlacion se obtuvo r= 0.302 y como p- valor= 0.002,
con ello se confirma una relacion estadisticamente significante entre la primera
variable es decir el juego y la segunda variable herramientas pedagdgicas, es decir
al haber uso idéneo del juego se puede fortalecer el desarrollo integral infantil. De
acuerdo con el Abreu (2014) a través de los resultados estadisticos se puede inferir

la correlacidn que existe que en este caso es inferior al 0.05.

En ese mismo orden los autores Pérez (2021) y Vigotsky (1984) refieren que el
juego es un medio esencial para lograr el desarrollo cognitivo y emocional, pues el
nifio puede construir aprendizaje por si mismo. A través del estudio queda claro que
el juego no es simplemente un recurso ludico, sino mas bien una herramienta

pedagdgica que si incide en el desempefo de los nifios.
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OBJETIVO ESPECIFICO 1: Identificar la dimension emocional que influyen en

las herramientas pedagédgicas en los nifiios de 4 ainos.

Tabla 4
Emocional
PROGRESO
Variables y INICIO (1) (2) LOGRO (3)
dimension
F % F % F %
Emocional 4 26,7 11 73,3 - -

Herramientas
o 26,7 11 73,3 - -
pedagogicas

Nota: influencia afectiva emocional y herramientas pedagdgicas.
Interpretacién:

Se aprecia una similitud de resultados, respecto a la dimensién emocional se
alcanz6 un 73,3% en progreso como porcentaje mas predominante y un 26,7% en
inicio. En cuanto a la variable herramientas pedagdgicas se alcanz6 un 73,3% en
progreso y 26,7% en inicio. Con ello se confirma que la mayoria de nifios estan
desarrollando de manera idonea sus habilidades emocionales esto gracias a las

estrategias basadas en el juego.

De acuerdo con los autores Aparicio (2001) y Carrillo (2024) el juego es reconocido
como una estimulacion de la expresion emocional, asi como la empatia y la
regulacion afectiva que comprenden especificamente sus emociones y las de su

entorno que los rodea.

Por lo tanto, los resultados reflejan que el uso pedagogico si promueve el desarrollo

emocional y con ello se aprecian resultados positivos en los nifios de nivel inicial.
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Grafico 1
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Interpretacion:

El gréfico 1 releva un 73,3% de nifios en nivel progreso y un 26,7% en inicio, no se
evidencian porcentajes en el nivel logro. La mayoria de nifios desarrolla
progresivamente sus habilidades emocionales, siendo ello positivo en cuanto a la
estrategia pedagogica. El autor Carrillo (2024) advierte que el fomentar actividades

ludicas permite fortalecer la confianza del nifio y también su equilibrio emocional.
De acuerdo con Vigotsky (1984) y UNICEF (2018) coinciden que el juego les

permite a los nifios experimental y regular sus emociones. Por ello es que estas

estrategias fortalecen la dimensidén emocional y también aumenta su aprendizaje.
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OBJETIVO ESPECIFICO 2: Describir la dimension social que influye en las

herramientas pedagdgicas en los nifios de 4 ainos.

Tabla 5
Social
PROGRESO
Variables y INICIO (1) (2) LOGRO (3)
dimension
F % F % F %
social - - 11 73,3 4 26,7
Herramientas
1 6,7 6 40 8 53,3

pedagogicas

Nota: influencia social y herramientas pedagogicas.

Interpretacién:

Se aprecia una distribucion entre la dimensién social y la variable herramientas
pedagogicas. 73,3% de los nifios estan en progreso y 26,7% si alcanza el logro; sin
embargo, en cuanto a las herramientas pedagogicas 53,3% si alcanzo el logro, por
ende, el juego si fomenta la interaccidn y el trabajo en equipo de los nifios. En ese
orden, los autores Arias & Huainate (2021) afirman que cuando el juego es
colaborativo ello capta la atencién y concentracién del nifio, fomentando a que

quiera compartir con los demas.

Por lo tanto, la practica pedagdgica ludica fomenta un entorno donde los nifios

aprenden a desarrollar relaciones respetuosas.
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Grafico 2
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Interpretacion:

El grafico refleja que 73,3% de los nifios se encuentra en progreso, mientras 26,7%
si han alcanzado el logro, sin valores en inicio. En cuanto a la variable herramientas
pedagogicas se evidencio 40% de nifios se encuentra en progreso, 53,3% en logro

y 6,7% en inicio.

Con ello se advierte un avance significativo en cuanto a las habilidades sociales de
los nifos, reconociendo el uso del juego como una herramienta que contribuye a la
cooperacion y la empatia entre los nifios. El autor Carrillo (2024) afirma que el juego
libre potencia significativamente a la dimension social, permite la creacién de

vinculos esenciales para un correcto proceso de aprendizaje.
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OBJETIVO ESPECIFICO 3: Analizar la dimension cognitiva que influye en las

herramientas pedagédgicas en los nifios de 4 ainos.

Tabla 6
Cognitiva
PROGRESO
Variables y INICIO (1) (2) LOGRO (3)
dimension
F % F % F %
Cognitiva 12 80 - - 3 20
Herramientas
1 6,7 8 53,3 6 40

pedagdgicas

Nota: influencia cognitiva y herramientas pedagogicas.
Interpretacién:

Se evidencia que 80% de los nifios se encuentran en nivel de inicio, 20% si alcanza
el logro, con ello se aprecia que aun existe un proceso de avance cognitivo. En
cuanto a la variable herramientas pedagdégicas muestran 53,3% en progreso, 40%

en logroy 6,7% en inicio.

De acuerdo con los autores Jaramillo (2023) y Llatas (2021) refieren que el juego
libre activa la autonomia cognitiva, asi como la exploracion de nuevos
conocimientos. Por su lado Bruner (1984) sostienen que el juego es una forma
activa de pensamiento en donde los nifios pueden desarrollar libremente sus

capacidades a través de la simbolizacion y comprension del entorno.

Por ende, los resultados respaldan los resultados confirmando que si hay

fortalecimiento en los nifios de nivel inicial.
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Grafico 3
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Interpretacion:

Se aprecia en el grafico que 80% de los nifios estan el nivel de inicio, 20% si
alcanzan el logro y respecto al progreso no hay porcentaje. En la variable
herramientas pedagogicas se aprecia 53,3% en progreso, 40% en logro y solo un

6,7% en inicio.

Los resultados reflejan que, pese a que los nifios estan iniciando su etapa de
desarrollo cognitivo, el uso del juego favorece los niveles de progreso. De acuerdo
con el autor Vigotsky (1984) reafirma que el juego es significado de potencia, pues
abre un nuevo mundo a los nifios en donde sus mentes y memoria mejoran la

atencién y coordinacion.
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OBJETIVO ESPECIFICO 4: Describir la dimension motriz que influye en las

herramientas pedagédgicas en los nifios de 4 ainos.

Tabla 7
Motriz
PROGRESO
Variables y INICIO (1) (2) LOGRO (3)
dimension
F % F % F %
Motriz - - 7 46,7 8 53,3
Herramientas
1 6,7 9 60 5 33,3

pedagdgicas

Nota: influencia motriz y herramientas pedagogicas.

Interpretacion:

Los datos reflejan que 53,3% de los nifios se encuentran en el nivel logro, 46,7%

en progreso y no hay evidencia en inicio.

En la variable herramientas pedagogicas 60% se encuentran en progreso y 33,3%
en logro; queda en evidencia que existe una alta incidencia del juego en el

desarrollo de la coordinacion y de las destrezas motoras.

El autor Velasquez (2004) el movimiento corporal generado a través de actividades
ludicas favorece tanto la salud fisica como la coordinacién motora. Carcausto
(2022) refiere que los juegos estimulan tanto la creatividad como la expresion
corporal siendo ello fundamental para el desarrollo del nifo, resaltando la

importancia de las habilidades motrices en la primera infancia.
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Grafico 4
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Interpretacion:

Se aprecia que la dimensién motriz alcanzo6 46,7% en progreso, 53,3% en el nivel
logro, respecto a la variable herramientas pedagdgicas se aprecia 60% de los nifios

estan en progreso, 33,3% en logro y 6,7% en inicio.

Con estos resultados se evidencia un alto desarrollo de las habilidades motrices es
decir guardan influencia positiva en cuanto al fortalecimiento de la motricidad. la
Organizacion Mundial de la Salud (2020) refiere que la actividad fisica es esencial
para el desarrollo saludable ya que promueve la fuerza muscular, como la

flexibilidad y también contribuye a la creatividad.
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Tabla 8

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
721 24

Interpretacion:

El resultado obtenido fue de 0.721 confirmando que existe buena fiabilidad en el
instrumento, es decir hay consistencia interna entre todos los items. De acuerdo
con el autor Mora (2004) cuando el resultado de alfa es superior a 0.70 garantiza

coherencia entre las respuestas.

Ello le da mas confianza al investigador quien podra continuar con el estudio y hallar

resultados pertinentes.
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4.2 Discusion

El presente estudio tiene como objetivo principal identificar la influencia que tiene
el juego al ser usado como una herramienta pedagdgica en estudiantes de 4 afios
de la Institucion Educativa N°009 “Jesus de la Divina Misericordia”. Los resultados
obtenidos permiten no solo evaluar la influencia del juego en el aprendizaje escolar
de los nifios, también permiten analizar sus implicancias en el contexto educativo
inicial, evidenciando a través del juego el buen desarrollo integral de los nifios, como

el desarrollo cognitivo, social, emocional y motor.

En los datos obtenidos del objetivo general se muestra una relacion significante
entre el juego y herramientas pedagogicas, el uso del juego como herramienta
pedagogica puede fortalecer el desarrollo integral infantil. De acuerdo con el Abreu
(2014) a través de los resultados estadisticos se puede inferir la correlacion que

existe que en este caso es inferior al 0.05.

En la dimensién emocional que influye en las herramientas pedagdgicas, se
evidencia una similitud total de resultados en donde un 73,3% de estudiantes se
encuentran en proceso, siendo este el porcentaje mas alto, un 26,7% de
estudiantes alcanzaron el nivel de inicio, mientras que ningun estudiante alcanzo el
nivel de logro. Esto afirma que el uso pedagdgico del juego si promueve el
desarrollo emocional de los nifios y nifias, dando resultados positivos. La teoria de
Barreto (2020) afirma que las dinamicas ludicas causan un clima de confianza que

permite fortalecer la seguridad emocional como tal y la autoestima del nifio.

En cuanto a la dimension social que influye en las herramientas pedagdgicas, un
73,3% de los nifos estan en progreso y 26,7% si alcanza el logro; sin embargo, en
cuanto a las herramientas pedagodgicas 53,3% si alcanzé el logro. Los autores
Gallardo & Gallardo (2018) refieren que el juego promueve la socializacion a través
de este se fortalecen las habilidades comunicativas. El autor Carrillo (2024) afirma
que el juego libre potencia significativamente a la dimension social, permite la

creacion de vinculos esenciales para un correcto proceso de aprendizaje.
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En ese sentido los resultados del presente estudio afirman que el juego da
resultados positivos en el contexto social de los nifios, fomentando la interaccién y

el trabajo en conjunto.

En la dimension cognitiva, se evidencia que 80% de los nifios se encuentran en
nivel de inicio, 20% si alcanza el logro, con ello se aprecia que aun existe un
proceso de avance cognitivo. En cuanto a la variable herramientas pedagdgicas
muestran 53,3% en progreso, 40% en logro y 6,7% en inicio. De acuerdo con Llatas
(2021) el juego ayuda al pensamiento y motiva a que el nifio quiera explorar,
experimentar y construir conocimiento basado en acciones que él mismo realice.
En este sentido, los resultados de este estudio reflejan que los nifios se encuentran
en su mayoria en su etapa inicial, sin embargo, el uso del juego favorece sus niveles
de proceso lo cual evidencia que al hacerse el uso regular del juego pueden llegar

a alcanzar un nivel de logro.

En la dimension motriz, el uso del juego refleja en los resultados que 53,3% de los
ninos se encuentran en el nivel logro, 46,7% en progreso y no hay evidencia en
inicio, En la variable herramientas pedagdgicas 60% se encuentran en progreso,
un 33,3% en logro y 6,7% en inicio. De acuerdo con Velasquez (2024) estas
actividades motoras involucran movimiento y por ende se mejora la lateralidad y el
control motor del nifio. Estos resultados reflejan que los nifios en su mayoria se
encuentran en nivel de logro y proceso, lo cual evidencia resultados muy positivos
en el desarrollo del niflo al hacer uso del juego para su desarrollo motor, siendo

este un elemento fundamental en la educacion preescolar.
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V. CONCLUSIONES

1. Los resultados del estudio muestran en su mayoria un resultado positivo en el
logro de aprendizaje de los nifios al hacer uso del juego, evidenciando que este
si influye al ser usado como una herramienta pedagdgica. La mayoria de los
estudiantes se encuentran en los niveles de logro y proceso, mientras que pocos
se encuentran en nivel de inicio, lo que indica la importancia de implementar el
juego dentro de la institucion educativa ya que este refleja buenos resultados a

los estudiantes en su desarrollo integral.

2. La dimension de desarrollo motor, social y emocional fueron unas de las areas
con mayor logro, donde la mayoria de estudiantes se encuentran en nivel de
logro y en proceso. Esto sugiere que estas dimensiones influyen de manera
positiva en el aprendizaje de las habilidades motoras, sociales y emocionales de
los niflos permitiéndoles un mejor desenvolvimiento, mayor confianza,

satisfaccion y un buen trabajo en equipo.

3. La dimension cognitiva fue una area donde la mayoria de nifios aun se
encuentran en su etapa inicial mientras un 20% logré un buen desarrollo
cognitivo a través del juego, esto refleja que no todos los estudiantes llevan el
mismo ritmo y estilo de aprendizaje, la mayoria aun presenta dificultad para el
desarrollo de sus habilidades cognitivas y la menor parte logra alcanzar un buen
desarrollo cognitivo, sin embargo al hacer el uso mas seguido del juego todos

pueden alcanzar en conjunto el mismo nivel de logro que se espera obtener.

4. Los hallazgos de este estudio confirman la influencia positiva que tiene el juego
como herramienta pedagdgica en la institucion educativa N°009 “Jesus de la
Divina Misericordia”. A medida que los nifios aprenden a través de este pueden

lograr un buen desarrollo integral, dandole asi mayor relevancia e interés.
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VI. RECOMENDACIONES

1. A los directivos de la Institucion Educativa N°009 “Jesls de la Divina

Misericordia” buscar diferentes estrategias y herramientas pedagdgicas, para
estimular las distintas habilidades de los estudiantes, en donde se incluya el
juego como una estrategia fundamental para los nifios, ya que a través de este
ellos tienen un aprendizaje significativo y primordial para su futuro. Es importante
ademas el desarrollo de capacitaciones hacia las docentes de aula sobre el uso
del juego, la importancia que este tiene y los beneficios que brinda a los

estudiantes

. Es necesario establecer una colaboracion efectiva entre los padres de familia y
la institucién educativa, con el fin de hacerles saber el avance y dificultades que
tienen sus hijos en su desarrollo integral, con el objetivo de que estos ultimos
refuercen en casa las actividades orientadas a la mejora del desarrollo
emocional, cognitivo, social y motor de sus nifios. Esto asegurara la consistencia

en el desarrollo de las habilidades desde el hogar y la escuela.

. Al observar que los nifios obtuvieron un resultado positivo, es fundamental que
las docentes de la |.E implementen el juego como un taller dentro de sus
sesiones de aprendizajes para aplicar a los nifios, que asistan y reciban
capacitaciones regulares que se centren en las distintas estrategias pedagogicas

para trabajar con los nifios.
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Anexo 1. Matriz de consistencia. Titulo: El juego como herramienta pedagdgica en nifios de 4 afios en una institucion educativa,
Tumbes, 2024

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
¢,Como influye el | General: Ha: El  juego | Variable 1: Mejora de expresion y control de emociones
uso del juego como utilizado como
herramienta Evaluar la influencia del | norramienta El uso del juego | Emocional Provocacion de satisfaccion y motivacion 1,2,3
pedagégica en el | Juego COMO | nedagdgica, en nifios de 4 .
desarrollo  integral herramienta mejora ol | afios de una Desarrollo de autoestima y autocontrol
de los nifios de 4 | Pedagogica en el | 55 angizaje institucion
. . Desarrollo de integracion, adaptacién vy
afios en |a | desarrollo integral de | 5eadémico en los | €ducativa
| ifios de 4 af convivencia

Institucién Educativa | '0S NINOS d€ 4 @N0S €N | nifos y nifias de 4 Social 456 Ficha de
“.N°ONO” “ |oal la Institucion Educativa | 5 ‘.
¢N°009” “JesUs de . o afios de una Autoconocimiento y conocimiento del entorno observacion
la Divina | 'N°009" “Jesus de la | institucion
Misericordia” Divina  Misericordia” | gqycativa. Fomenta comunicacion y cooperacién Escala de Likert
Tumbes, 2025? Tumbes, 2025.

Desarrollo del pensamiento
?

Cognitivo Descentramiento cognitivo 7,8,9
Desarrollo del lenguaje
Motor Logra una buena adquisicion del esquema corporal
Desarrollo sensorial del cuerpo 10,11,12

Desarrollo motor del cuerpo
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Especificos:

Identificar la dimension
afectiva-emocional que
influyen en las
herramientas

pedagogicas en los

nifos de 4 anos.

Describir la dimensién
social que influye en las
herramientas

pedagogicas en los

nifnos de 4 anos.

Analizar la dimension
cognitiva que influye en
las herramientas
pedagogicas en los

nifos de 4 anos.

Describir la dimensién
motriz que influye en las
herramientas

pedagogicas en los

nifnos de 4 anos.

Ho: El

utilizado

juego
como
herramienta

pedagogica, no
mejora el
aprendizaje

académico en los
nifos y nifias de
una institucion

educativa.

Variable 2:

El uso de
herramientas
pedagogicas en
nifios de 4 afos
de una
institucion

educativa.

Audiovisual

Comprension de conceptos

Estimulacion de interés y motivacion

Capacidad de atencion

Desarrollo de aprendizaje multisensorial

1,2,3,4

De exploracion

Desarrollo de los sentidos

Promueve socializaciéon

Descubrimiento de objetos y sus caracteristicas

Desarrollo de habilidades motrices

5,6,7,8

De evaluacion

Mejora rendimiento académico

Identificacion de dificultades

Identifica fortalezas

Proporciona retroalimentacion

9,10,11,12
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METODO Y DISENO POBLACION Y MUESTRA TECNICAE ESTADISTICAS
INSTRUMENTO
TIPO DE ESTUDIO: POBLACION: En esta investigacién se | El analisis y recopilacién
La presente | La poblacion estd conformada por 370 | utilizara como técnica, la | de los datos se realizara

investigaciéon el juego

como herramienta
pedagogica en nifios de
4 afnos de una isntitucion
educativa, Tumbes 2024.
De acuerdo a su finalidad
es de tipo de estudio

descriptivo.

DISENO DE ESTUDIO:

El estudio presenta una
investigacion de disefo
no experimental, de corte

transversal.

estudiantes de turno mafana y tarde, de la

Institucidon Educativa Inicial N°009 “Jesus de la

Divina Misericordia” tal como se registra en las

siguientes tablas:

Institucidon Educativa Inicial N° 009 “Jesus de

la Divina Misericordia

Grado | Seccion | Hombres | Mujeres
3 puntualidad 13 12 25
anos
4 Empatia 9 11 20
anos
5 generosidad 10 12 22
anos
Total 67

Nota: Nomina de matricula de los nifios y nifias
de 3,4, y 5 arios Institucion Educativa Inicial
N°009 “Jesus de la divina Misrricordia” 2024

observacion y aplicando
como instrumento una

ficha de observacion.

Ficha de observacion:
Realizado a los nifios y
ninas participes de esta
investigacion.

Se

utilizé aplicandole a cada

Administacion:

uno de los estudiantes
seleccionados.
Duracién: La ficha de
observacion tuvo una

duracion de 40 minutos.

mediante una matriz de
datos, utilizando
herramientas

estadisticas avanzadas
como Microsoft Excel

2019 y SPSS 26.
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MUESTRA:

La muestra de estudio esta conformado por 20

estudiantes de la Institucion Educativa N°009

“Jesus de la Divina Misericordia”

Institucion Educativa N°009 “Jesus de la
Divina Misericordia”

Grado | Seccion
Hombres | Mujeres
4 Empatia 11 9 20
anos

Nota: Nomina de matricula de los nifios y nifias
de 4 anos de la institucion educativa N°009

“Jesus de la Divina Misericordia”.

Ambito de aplicacion: A
los estudiantes de la
Institucion Educativa
Inicial N°009 “Jesus de la
Divina Misericordia.
Ambito: Estudiantes de 4
afos del area urbana de
tumbes.
Caracteristicas: El
instrumento ficha de
observacion de la
presente  investigacion
contiene 24 items, en
escala nominal, ademas
se establece una
secuencia de los niveles
de medicién, que evalua
actitudes de manera
secuencial en funcion de

las variables de estudio
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como es: inicio, proceso,
logro.

Confiabilidad: La ficha
de observacion fue
elaborada considerando
los estandares de
calidad; asimismo, se
describe cada items de
forma entendible.
Validez confiabilidad: El
instrumento utilizado fue
evaluado por el jucio de
experto, dando la
credebilidad y

confiabilidad de su uso
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Anexo 2 Operacionalizacién de la variable

VARIABLES DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA

DE

VALORACION

El juego

Emocional

Mejora expresion y control de emociones

Provoca satisfaccion y motivacion

Desarrolla autoestima y autoconfianza

Social

Desarrolla Integracion, adaptacion vy

convivencia

Autoconocimiento 'y conocimiento del

entorno

Fomenta comunicacién y cooperacion

Cognitivo

Desarrollo del pensamiento

Descentramiento cognitivo

Desarrollo del lenguaje

Motor

Adquisicion del esquema corporal

Desarrollo sensorial del cuerpo

Desarrollo motor del cuerpo

Herramienta pedagdgica

Audiovisual

Comprension de conceptos

Estimulacién de interés y motivacion

Capacidad de atencién

Desarrollan aprendizaje multisensorial

De exploracion

Trabajo de sentidos

Promueve socializacion

Descubrimiento de objetos y sus

caracteristicas

Desarrollo de habilidades motrices

De evaluacion

Mejora rendimiento académico

Identificacién de dificultades

Recopilacion de datos

Proporciona retroalimentacion

Ficha

observacion

Escala
Likert

de

de

Nota: Autoria propia
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Anexo 3. Aplicacion del instrumento en la Institucion Educativa Inicial N°009 “Jesus
de la Divina Misericordia”

Uso de las dimensiones de la variable: herramienta pedagogica, a través del

uso de imagenes, canciones y ficha de evaluacion:
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Uso de las dimensiones de la variable: el juego, como el desarrollo motor,

coghnitivo, social y emocional de los nifios a través del juego realizado.
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Anexo 4. Instrumento Aplicado para la recoleccion de datos a los nifios de 4 afos

FICHA DE OBSERVACION

Instrumento de evaluacioén: El juego en nifilos de 4 afios de la institucion educativa
“N°009 “Jesus de la Divina Misericordia”, 2025”

I.DATOS GENERALES:

Edad:
Sexo: (M) (F)
Fecha:

ILOBJETIVO:

Evaluar la influencia del juego como herramienta pedagodgica en el desarrollo integral
de los nifios

lILINDICACIONES:

Escala de valorizacion

1 (inicio) 2 (proceso) 3 (logro)

Alumno(a):

Edad

Niveles de logro
Indicadores

1 2 3

Dimensiéon emocional

Logra expresar y controlar sus emociones mediante el juego

Evidencia satisfaccion y motivacion en el juego

Logra desarrollar su autoestima y autoconfianza

Dimension social
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Desarrolla su integracion, adaptacion y convivencia con los demas al

momento del juego

Logra reconocerse y reconocer su entorno de juego

Fomenta la comunicacion y cooperacion con sus compafieros en el

juego

Dimensién cognitiva

Desarrolla su pensamiento al momento del juego

Obtiene un buen descentramiento cognitivo

Desarrolla a través del juego su lenguaje, al interactuar con los demas

Dimension motora

Logra una buena adquisicion del esquema corporal

Logra un buen desarrollo sensorial de su cuerpo

Logra un buen desarrollo motor de su cuerpo

Fuente: Carola, M & Gaury, M (2021)

Tabla de ponderacion de ITEMS de la variable juego

Nivel de logro Inicio Proceso

Logro

Puntaje 10-16 17-23

24-30
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FICHA DE OBSERVACION N°2

Instrumento de evaluacion: herramienta pedagdgica en nifios de 4 afos de la
institucion educativa “N° 009 “Jesus de la Divina Misericordia”, 2025”

Escala de valorizacion

1 (inicio) 2 (proceso) 3 (logro)

Alumno(a):

Edad

Niveles de logro
Indicadores

Dimension audiovisual

Comprensién de conceptos

Estimulacion de interés y motivacion

Capacidad de atencién

Desarrollan aprendizaje multisensorial

Dimensién de exploracion

Desarrollo de los sentidos

Promueve la socializacién

Descubrimiento de objetos y sus caracteristicas

Desarrollo de habilidades motrices
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Dimension de evaluacion

Mejora rendimiento académico

Identifica dificultades

Identifica fortalezas

Proporciona retroalimentacion

Tabla de ponderacion de ITEMS de la variable herramienta pedagégica

Nivel de logro Inicio Proceso Logro

Puntaje 10-16 17-23 24-30
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Anexo 5. Constancia de validacién del instrumento

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo. DR. Wilmer Rafsel Chorres Ssidamiaga, con Documento Nacionsl de
Identidad N® 00251793, de profesion docente, con grado académico de Doctor

en Educacion.

Por medio de Is presente hago constar que he revisado con fines de Validacion
el instrumento denominado “El juego como herramients pedagogica en nifos de
4 sfos en una institucidn educativa, Tumbes 2024". Luego de hacer lss
observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes spreciaciones.

Valoracion positiva | Valoracion negativa

Criterios evaluados MA(3)[ BA(2)[A(1) |PA |[NA |NAP
Calidad de redaccion de los items X
Ampitud de contenido a evaluar M
Congruencia con los indicadores X
Coherencaa con las dimensiones X

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado (x_)
BA= Bastante adecuado ( )
A= Adecuado ( )

PA= FPoco adecuado ( )
NA= Nada adecuado ( )
NAP= No sporta ( )

Tumbes, 23 de setiembre del 2025

Apellidos y Nombres: Wilmer Rafael Chorres Saldamaga
DNI: 00251783

Firma:
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NSTANCIA DE VALIDACION

Yo, MG. Marcia Viviana Talledo Mendoza, con Documento Nacional de
Identidad N° 40663286, de profesién Docente de Educacion Inicial, con grado
académico de Magister, labor que ejerzo actualmente como docente de una
institucion educativa estatal, del nivel de Educacién Inicial.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion
el instrumento denominado “El juego como herramienta pedagégica en nifios de
4 afios en una institucion educativa, Tumbes 2024". Luego de hacer las
observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Valoracién positiva | Valoracién negativa

Criterios evaluados MA(3) |[BA(2) [A(1) |[PA |NA [NAP
Calidad de redaccién de los items |,/
Amplitud de contenido a evaluar /
Congruencia con los indicadores v
Coherencia con las dimensiones 7/

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado (X)
BA= Bastante adecuado ( )
A= Adecuado ( )

PA= Poco adecuado ( )
NA= Nada adecuado ( )
NAP= No aporta ( )

Tumbes, 23 de setiembre del 2025
Apellidos y Nombres: Mg. Marcia Viviana Talledo Mendoza

T ks

Hascia UiviAL A
TALLEDO HELDSZA
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, MG. Ménica Elizabeth Gonzalez Garcia, con Documento Nacional de
Identidad N° 00239024, de profesion Docente de Educacion Inicial, con grado
académico de Magister, labor que ejerzo actualmente como directora de una
institucion educativa estatal, del nivel de Educacién Inicial.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion
el instrumento denominado “El juego como herramienta pedagoégica en nifios de
4 afios en una institucion educativa, Tumbes 2024". Luego de hacer las
observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Valoracion positiva | Valoraciéon negativa
Criterios evaluados MA(3) | BA(2) | A(1) (PA NA | NAP
Calidad de redaccion de los items /
Amplitud de contenido a evaluar /
Congruencia con los indicadores /
Coherencia con las dimensiones /

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado

BA= Bastante adecuado ( )
A= Adecuado ( )

PA= Poco adecuado ( )
NA= Nada adecuado ( )
NAP= No aporta ( )

Tumbes, 23 de setiembre del 2025

Apellidos y Nombres: Mg. Ménica Garcia Gonzales
DNI: 00239024
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Anexo 6. Resolucién de aprobacion de proyecto de tesis

UNIVERSIDAD NACIONAL DE TUMBES
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
Ciudad Universitaria - Pampa Grande - Tumbes - Peru

“ANO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA ECONOMIA PERUANA"

RESOLUCION N° 327-2025/UNTUMBES-FACSO-D.

Tumbes, 08 de octubre de 2025.

VISTO: El expediente virtual N° 3446, del 18 de septiembre de 2025, correspondiente al INFORME
N° 020-2025-FACSO/UNTUMBES-JSVP, mediante el cual, el presidente del Jurado
constituido con la RESOLUCION N° 84-2025/UNTUMBES-FACSO-D, del 21 de febrero de
2025, alcanza el acta de aprobacion del proyecto de tesis titulado "EL JUEGO COMO
HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN NINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA, 2024", presentado por las estudiantes de la Escuela Profesional de
Educacion - Programa de Educacion Inicial, DANA KEILA VILLALTA CAMPOS y NAYELI
MARICIELO OLAYA GARCIA, para optar el titulo profesional de Licenciadas en Educacion
Inicial; y

CONSIDERANDO:

Que con la RESOLUCION N° 84-2025/UNTUMBES-FACSO-D, del 21 de febrero de 2025, se
reconoce a las estudiantes DANA KEILA VILLALTA CAMPOS y NAYELI MARICIELO OLAYA
GARCIA, como autoras del proyecto de tesis fitulado “EL JUEGO COMO HERRAMIENTA
PEDAGOGICA EN NINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, 2024", se
constituye el Jurado Calificador y se designa al asesor de dicho documento académico;

Que, de lo consignado en el acta suscrita por los integrantes del indicado jurado, del 21 de julio de
2025, y que obra en el expediente sefialado en la referencia, se desprende que el mencionado
proyecto de tesis ha sido debidamente corregido por las mencionadas estudiantes y favorablemente
evaluado para efectos de su correspondiente aprobacion como proyecto de tesis;

Que teniendo en cuenta lo expuesto, deviene procedente la aprobacion del indicado documento, con
el caracter de proyecto de tesis y cuya evaluacion debe continuar a cargo de los docentes miembros
de ese mismo jurado calificador;

Que, en razon de lo anterior, es conveniente disponer lo pertinente, en relacion con lo aqui expuesto,
en los términos que se consignan en la parte Resolutiva;

En uso de las atribuciones conferidas a la sefora Decana de la Facultad de Ciencias Sociales;
SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO: APROBAR el proyecto de tesis titulado: “EL JUEGO COMO
HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN NINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA,
2024", presentado por las estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion - Programa de




RESOLUCION N° 327-2025/UNTUMBES-FACSO-D.

Educacion Inicial, DANA KEILA VILLALTA CAMPOS y NAYELI MARICIELO OLAYA GARCIA,
para optar el titulo profesional de Licenciadas en Educacion Inicial.

ARTICULO SEGUNDO: AUTORIZAR, la ejecucion del proyecto de tesis denominado: “EL JUEGO
COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN NINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA, 2024", presentado por las estudiantes de la escuela profesional de Educacion -
Programa de Educacion Inicial, DANA KEILA VILLALTA CAMPOS y NAYELI MARICIELO OLAYA
GARCIA, para optar el titulo profesional de Licenciadas en Educacion Inicial.

ARTICULO TERCERO: RATIFICAR al Dr. Oscar Calixto La Rosa Feijoo, como asesor del
proyecto de tesis titulado "EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN NINOS DE 4
ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, 2024".

ARTICULO CUARTO: DEJAR expresamente indicado que, en conformidad con el articulo 59°
del Reglamento de Tesis la Universidad Nacional de Tumbes, el incumplimiento de las funciones
del jurado, el asesor o tesista, pueden solicitar el cambio del jurado.

ARTICULO QUINTO: DEJAR expresamente indicado que, en conformidad con el articulo 56°
del Reglamento de Tesis de la Universidad Nacional de Tumbes, el tesista puede cambiar de
asesor y/o coasesor (es) si no cumplen sus funciones, seguin el item a) del articulo 52° del
presente reglamento.

ARTICULO SEXTOQ: COMUNICAR la presente Resolucién a los docentes aqui nominados, al
vicerrectorado académico y al instituto de investigacion, lo dispuesto en la presente resolucion
para su conocimiento y las acciones que son de su propia competencia.

Dada en la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de Tumbes, el ocho de octubre
del dos mil veinticinco.

REGISTRASE Y COMUNICASE: (Fdo.) Dra. DIANA MILAGRO MIRANDA YNGA, Decana de la
Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de Tumbes; (Fdo.) Dr. Cristhiam Jacob
Hidalgo Sandoval, Secretario Académico de la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad
Nacional de Tumbes.

Ce
-RECTOR-VRACAD-OGCDA
-FACSO-DDH-DDT-DET-DDED
-DEED-DDPS-DEPS-DECC
-REG.TEC-Interesado-Archivo
DMMY/D.
CJHS/Sec. Acad.

<

1
Dr. Cristhiam Jacob Hidalgo Sandova

SECRETARIO ACADEMICO
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Anexo 7. Resolucion de designacion de jurados

UNIVERSIDAD NACIONAL DE TUMBES
FACULTAD DE CIENCAS SOOALES
Cludad Universitaria - Pampa Grande - Tumbes - Peru

“ANO DE LA RECUPERACION ¥ CONSOLIDACION DE LA ECONOMIA PERUANA"

RESOLUCION " 084 2025/UNTUMBES-FACSO-D.
Tumdas, 21 de febraso de 2028

VISTO: El expeciente witual N* 377, dal 19 de fobrero de 2025 comespondiente al OFICID N 016
JRSUNTUMBES FACSOUINVAMBE, modante ol cxal la cwoctora de |2 Unicad e
vestgaczion de L2 Facutad de Clencas Sociales, alcarza, para sureconooment y designacion
de wrado, of proyeck de tess tuado “EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN
NINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, 2024*, presentads por las bachileres
ce la Esceold Priesonal de Educacodn - Programa de Educacion Incial, DANA KEILA
VILLALTA CAMPOS y NAYELI MARICIELO OLAYA GARCIA, para optar el thuks profesional de
Licencadas en Ecucacion incial; y

Que en conformicad con ko establecdo en of numeral 45 2 del articelo 45° de la Lay Universtana N30
y en of articuio 90* def Estatuto de esta Universidad, para optar @ titelo profesional se recuese la
presentacon y sestontacon Se una tesis;

Oue, en conformidad con o expoesto, deviene procedenie ¢ reconocimiento del proyecio de tess iuado
“EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN NINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA, 2024", para efectos de su ovahacon, como fal por ¢f urado cabficador que tamdien se
consttuye con esta Resoliodn, en virted de b propuesta formuiada con o informe sefalado en la
rederenca;

Oue compiementaramenie a Io seflalado en @ considerando precedente, se mpone |3 necesdad de
efectuar, como comesponde, @ desgnacdn del docenls asesor de dcho documento 2Ca0emIcs;

QOue, en raz6n de o antenicr, es convenenie dsponer ko pertinente en refacdn con b0 agef expuesin. en
los ¥erminos que se consgnan en la parte resoluta ;

En uso de as atrbuciones confendas 2 @ sefon Decana de & Facuitad ce Cencas Sociales;
SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO: RECONOCER 2 las tachileres de b Escusla Profesicnal de Edecacon « Programa
de Equcacitn nical, DANA KEILA VILLALTA CAMPOS y NAYELI MARICIELO OLAYA GARCIA, como
autonas del proyects de tess Muado “EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN NINOS DE
4 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, 2024", presentacd por dichas bachiieres.




RESOLUCION N 024-2024/UNTUMBES-FACS0-D.

ARTICULO SEGUNDO: CONSTITUIR el Juredo Calificador del proyecto de tesis Stuledo “EL JUEGO
COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN MINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA,

2024" con |a siguienie conformacion;
Presidente : Dva. Jessica Sara Veldiiezo Palecios.
Secretario : Dre. Lady Shirley Minaya Becera.
Vocal : Dr. Oscer Calixto La Rosa Feijoo.
Accesitario @ Dva. Riosario Clanibel Baca Zapeta.

ARTICULO TERCERD: DESIGNAR al Dr. Oscar Calixio La Rosa Fejoo cimo asesor, y &l Dr. Karl Mena
Farfén como coasesor del proyecio de fesis fituledo “EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA
EN NINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, 2024™, lo que se dispone en razin de lo
sefialedo en la parts considarativa.

ARTICULD CUARTO: DEJAR expresaments indicado gue, en conformidad con el arficula 59° del
Reglamanio de fesis para pregredo y posgrade de asta Universidad, el incumplimianio da las funcionss
dal juredo, &l asesaor o tesista, puedan soliciler el cambio del juredo.

ARTICULD QUINTO: DEJAR expresamenie indicado que, en conformidad con el erticulo 56°, el iesista
puede cambiar de asasor yio coasesor |es) 5 no cumplen sus funciones, sagln el item a) del articul 52°
dal presanie raglemento.

Dade en la Facuited de Ciencias Socisles de b3 Univamsided Macional de Tumbes, &l wveintiuno de febrern del
dices mil weinticnco.

REGISTRASE ¥ COMUNICASE: (Fdo.) Dra. DIAMA MILAGRO MIRANDA YHGA, Decana de la Facuited de
Ciencizs Sociales de la Univarsidad Macional de Tumbss; (Fdo.) Mg. Cristhiam Jacob Hidelgo Sandaval,
Secreterio Académico de |a Faculted de Ciencies Sooeles de la Universidad Macional de Tumbes.

L&
-RECTOR-VRACAD-DS 00
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Anexo 8. Autorizacion para aplicar investigacion y publicacion de resultados

Carta de solicitud dirigida hacia la directora de la |I.E

CARTA DE SOLICITUD

“Afio de la recuperacion y consolidaciéon de la economia peruana’” .
Vi o deLbey

Directora: MG. MONICA GONZALES GARCIA

Peg D&é venees PO

Institucién Educativa: "N°009 Jesus de la Divina Misericordi

e e
ASUNTO: SOLICITUD DE PERMISO PARA REALIZAR ACOMPANAMIENT
RECOPILACION DE INFORMACION DE MI PROYECTO DE TESIS.

Ante todo, expresamos nuestro cordial saludo y a la vez solicitamos lo siguiente:

Nosotras, Dana Keila Villalta Campos, identificada con DNI N°75161978, y Nayeli
Maricielo Olaya Garcia, identificada con DNI N°73433871, Bachilleres de la
Universidad Nacional de Tumbes, de la facultad de ciencias sociales, escuela de
Educacién Inicial, nos dirigimos afectuosamente a usted y a la vez le solicitamos
permiso para la realizacion de nuestro proyecto de tesis titulado “El juego como
herramienta pedagégica en nifios de 4 afios de una institucion educativa”,

llevada a cabo con los alumnos de 4 afios de dicha institucién.

Atentamente
Bachilleres
i
Ay /Aé{, > A
Olaya Garcia Nayeli Mariclelo Villalta Campos Dana Keila
62
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Carta de respuesta de la directora de la |.LE

“Afio de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana” (L-\—' g
’ / ., r‘( >
. e = ¢
CARTA DE AUTORIZACION i%~

Yo, MG. Ménica Gonzales Garcia, directora de la Institucién Educativa “N°009
Jesus de la Divina Misericordia” de la provincia de Tumbes, identificada con DNI

N° 00—&.35{0 ZL/ , actuando a mi nombre, manifiesto y expongo lo siguiente:

Que por este medio AUTORIZO a las bachilleres, Dana Keila Villalta Campos,

identificada con DNI N°75161978 y Olaya Garcia Nayeli Maricielo, identificada

con DNI N°73433871, a ejecutar su proyecto de investigacion en la Institucion

educativa “N°009 Jesus de la Divina Misericordia”, titulado “El juego como

herramienta pedagoégica en nifios de 4 afios en una institucién educativa inicial,

Tumbes, 2024".

Tumbes, 10 de junio del 2025.

DIRECTORA
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Carta de solicitud dirigida hacia la Docente de aula

“Afio de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana”

CARTA DE PERMISO

PROFESORA: Yobani Maribel Espinoza Fernandez
INSTITUCION EDUCATIVA: N°009 “Jesus de la Divina Misericordia”

ASUNTO: SOLICITUD DE PERMISO PARA REALIZAR ACOMPANAMIENTO Y
RECOPILACION DE INFORMACION DE MI PROYECTO DE TESIS.

Nosotras, Dana Keila Villalta Campos, identificada con DNI N°75161978, y Nayeli
Maricielo Olaya Garcia, identificada con DNI N°73433871, Bachilleres de la
Universidad Nacional de Tumbes, de la escuela de Educacién Inicial, nos
dirigimos cordialmente a usted, para solicitar autorizacién, para llevar a cabo el
acompaiiamiento a los estudiantes de 4 afios que tiene a cargo y asi mismo
obtener informacion para nuestro proyecto de tesis titulado “El juego como
herramienta pedagégica en nifios de 4 afios en una institucién educativa inicial,
Tumbes, 2024",

Esperamos su aprobacién y autorizacion de lo solicitado, expresando nuestra
muestra especial de consideracion.

Atentamente
Bachilleres
el
r/
Olaya G%W;ell Maricielo Villalta Campog Dana Keila
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Carta de respuesta de la Docente de aula

CARTA DE AUTORIZACION

DOCENTE: Yobani Maribel Espinoza Fernandez

DE LA I.E.l “N°009 JESUS DE LA DIVINA MISERICORDIA”

Actuando a mi nombre, como docente de aula, manifiesto y expongo lo siguiente:

Por este medio AUTORIZO a las bachilleres Dana Keila Villalta Campos,
identificada con DNI N°75161978 y Olaya Garcia Nayeli Maricielo, identificada
con DNI N°73433871, a ejecutar su proyecto de investigaciéon con los nifos y
nifias de 04 afios, del aula celeste, de la institucién educativa “N°009 Jesus de
la Divina Misericordia”, titulado “El juego como herramienta pedagoégica en nifios

de 4 afios en una institucion educativa inicial, Tumbes, 2024".

Tumbes, 10 de junio del 2025.

. ~

DOCENTE DE AULA
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Anexo 9. Consentimiento de los padres de familia

CARTA DE AUTORIZACION

KQ«\ herin LQ L/’4:: vera @‘;'0

__, identificado/a con DNI N[ '_13‘/ 3%3)§ , representante |egal o tutor del

estudiante_ 5S¢ hedd! WQBHMDS ?ccl'n epez %UHQ con DNI
N° ~”7 13205/ 75 de 4 afios de edad, doy autondad a las Bachilleres Villalta

Campos Dana Keila, identificada con DNI N°75161978 y Olaya Garcia Nayeli
Maricielo, identificada con DNI N°73433871, de la Universidad Nacional de
Tumbes, para que lleven a cabo acompariamiento y adhieran evaluacién de

observacién a mi menor hijo/a.

Atentamente

[4 yA)
Padfe/madre o apoderado
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CARTA DE AUTORIZACION

Am{)#Q M- a‘* Cé"%@f\/ @ucwccl.o

|dent9 cado/a con DNI N°Ow) 2 F 344 , representante Iegal o tutor del

estudnante,A%B}’ /.\,f ‘2.(2__](\’\ E:&caa\m_/ LY\AK@\ con DNI

N“q, % > 65927 de 4 afios de edad, doy autondad a las Bachilleres Villalta

Campos Dana Keila, identificada con DNI N°75161978 y Olaya Garcia Nayeli

Maricielo, identificada con DNI N°73433871, de la Universidad Nacional de
Tumbes, para que lleven a cabo acompariamiento y adhieran evaluacién de

observacién a mi menor hijo/a.

Atentamente

2

Padre/madre o apoderado
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CARTA DE AUTORIZACION

%/w Lsar /%Mw /411/

ntificado/a con DNI WA?/‘/.(%Z representante Iegal o tutor del
estudiante_/_p0r ﬂ toly; %’fmﬂ» @'w , con DNI

7/ 73 /Y79< "dea aﬁos de edad, doy autoridad a las Bachilleres Villalta

Campos Dana Keila, identificada con DNI N°75161978 y Olaya Garcia Nayeli
Maricielo, identificada con DNI N°73433871, de la Universidad Nacional de
Tumbes, para que lleven a cabo acompafiamiento y adhieran evaluacién de

observacién a mi menor hijo/a.

Atentamente

Padre/madreé o apoderado
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