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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre los dibujos
animados y el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afos de la institucion educativa “Carrusel
de Nifos”, Tumbes 2026. El estudio fue de enfoque cuantitativo, tipo basico, disefio no
experimental, correlacional y de corte transversal. La muestra estuvo conformada por 21
nifos, a quienes se aplico la técnica de la encuesta mediante dos cuestionarios con escala
de Likert. El analisis de datos se realizé6 mediante la prueba Rho de Spearman. Los resultados
evidenciaron una correlacion positiva alta y significativa entre los dibujos animados y el
desarrollo cognitivo (Rho = .694; p < 0.05). Asimismo, se hallaron relaciones significativas con
el contenido (Rho = .633) y la percepcion visual (Rho = .627), mientras que el género no
presentd significancia estadistica (Rho = .226). Se concluyé que los dibujos animados se
asocian con el desarrollo cognitivo infantil, principalmente a través de estimulos visuales y
contenidos adecuados, favoreciendo procesos como la atencion, memoria y lenguaje en la

etapa preoperacional.

Palabras clave: dibujos animados; desarrollo cognitivo; educacion inicial; medios

audiovisuales; procesos cognitivos; psicologia del desarrollo.
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ABSTRACT

This research aimed to determine the relationship between cartoons and the cognitive
development of 5-year-old children at the "Carrusel de Nifios" educational institution
in Tumbes, Peru, in 2026. The study employed a quantitative, basic, non-
experimental, correlational, and cross-sectional design. The sample consisted of 21
children, who were surveyed using two Likert-scale questionnaires. Data analysis was
performed using Spearman's rho test. The results showed a strong and significant
positive correlation between cartoons and cognitive development (Rho = .694; p <
0.05). Significant relationships were also found with content (Rho = .633) and visual
perception (Rho = .627), while gender did not show statistical significance (Rho =
.226). It was concluded that cartoons are associated with children's cognitive
development, primarily through visual stimuli and appropriate content, fostering

processes such as attention, memory, and language in the preoperational stage.

Keywords: cartoons; cognitive development; early childhood education; audiovisual

media; cognitive processes; developmental psychology.
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. INTRODUCCION

El desarrollo cognitivo de los nifios es un aspecto crucial en su crecimiento y
formacion y ha sido objeto de numerosos estudios a lo largo de los afios. Al respecto
Sauce et al. (2021) sefalan que este desarrollo se origina a través de la interaccion
entre factores bioldgicos y experiencias ambientales que permiten el fortalecimiento
de las capacidades de aprendizaje. Entre los investigadores mas destacados en este
campo se encuentra el renombrado psicologo suizo Jean Piaget, quien a través de
afos de investigacion empirica propuso un modelo explicativo del aprendizaje basado
en la experiencia como "accion”, segun el cual, los nifios interactuan activamente con
su entorno, lo cual les permite ampliar y reorganizar sus conocimientos y habilidades,
permitiendo a los niflos construir su propio conocimiento y dar sentido a la realidad
(Pedapati, 2022).

Por otro lado, los dibujos animados son producciones audiovisuales protagonizadas
por personajes animados que cuentan historias, representaciones artisticas sociales,
y mensajes, generando una atraccion e influencia en los nifios que los visualizan,
contribuyendo a sus procesos de aprendizaje y desarrollo. De Moral y Lépez (2021).
asimismo, se refieren a contenidos que combinan imagenes, elementos narrativo
movimiento que capturan la atencion de la audiencia infantil, influyendo en sus

procesos cognitivos (Fan et al., 2022)

A nivel internacional el Centro para el Control y la Prevencion de Enfermedades (CDC,
2022) reportd que el 65.7% de ninos entre 2 y 5 afos permanece mas de dos horas
diarias frente a pantallas fuera del horario escolar, mientras que investigaciones
recientes han logrado identificar que el 58.8% de los nifios presenta una exposicién
superior a una hora diaria, asociandose tiempos prolongados de visualizacion de
contenidos audiovisuales, incluidos dibujos animados, lo cual limita un adecuado

desarrollo cognitivo y el aprendizaje infantil (Gastaud et al., 2023).

En el contexto peruano, el acceso a la tecnologia y los medios de comunicacién ha
aumentado significativamente en los ultimos afios. Segun el Instituto Nacional de
Estadistica e Informatica (2023), el porcentaje de hogares con acceso a internet y
dispositivos maoviles ha crecido considerablemente. Este aumento ha transformado la
manera en que los nifios consumen informacion y se entretienen, presentando tanto

oportunidades como desafios para su desarrollo cognitivo. Programas infantiles y

17



dibujos animados, disponibles a través de diversos medios, tienen un impacto
significativo en la percepcion del mundo y en el desarrollo de habilidades cognitivas
de los nifos peruanos. Investigaciones en diversas regiones del pais han demostrado
que los contenidos televisivos pueden influir tanto en el desarrollo cognitivo como en
el comportamiento social y emocional de los nifios. Es esencial analizar estos efectos
para disefiar estrategias educativas que maximicen los beneficios y minimicen los

riesgos asociados con el consumo de medios televisivos.

En laregion de Tumbes, este fenomeno es particularmente observable entre los nifios
de 5 anos, quienes, debido al mayor acceso a la tecnologia, enfrentan nuevos
desafios y oportunidades en su desarrollo cognitivo. En la institucién educativa
"Carrusel de Ninos", se ha identificado que los nifios de 5 afos estan expuestos a una
variedad de programas infantiles y dibujos animados que pueden influir en su
desarrollo cognitivo, social y emocional. Estos programas no solo entretienen, sino
que también educan y moldean las percepciones de los nifios sobre el mundo que los
rodea. Sin embargo, la influencia de los dibujos animados puede variar dependiendo
de la naturaleza del contenido y del tiempo de exposicion. Es crucial entender como
estos medios de comunicacion impactan en los diferentes aspectos del desarrollo
infantil para poder disefar estrategias educativas efectivas que aprovechen los

beneficios de estos programas mientras se mitigan los efectos negativos.

El estudio se llevo a cabo en la institucion educativa "Carrusel de Nifios" debido a la
observacion de la significativa exposicion de los nifios de 5 anos a programas
infantiles y dibujos animados. Esta institucién ofrece un entorno ideal para analizar
como estos contenidos televisivos afectan el desarrollo cognitivo de los nifios.
Ademas, los educadores de "Carrusel de Nifios" tienen un papel crucial en la
utilizacion de estrategias ludicas para reforzar el aprendizaje. Las actividades ludicas
no solo fomentan el aprendizaje a través del juego, sino que también promueven el
desarrollo de habilidades sociales, emocionales e intelectuales. Al entender cémo los
dibujos animados impactan el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios, se
podran generar recomendaciones valiosas para educadores y padres sobre como
aprovechar de manera positiva la influencia de los dibujos animados en el crecimiento

y aprendizaje de los nifos.
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Ante esta problematica se plante6 como problema general: ;En qué medida los
dibujos animados se relacionan con el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afios,
institucion educativa "Carrusel de Nifios, Tumbes 20267 y como especificos: ¢ En qué
medida el género, el contenido y la percepcion de los dibujos animados se relaciona
con el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afos, institucion educativa "Carrusel de
Nifos, Tumbes 20267

La presente investigacion se justifica tedricamente porque permitira ampliar el
conocimiento cientifico sobre la relacion entre los dibujos animados y el desarrollo
cognitivo en niflos de cinco anos, se sustenta en teorias del desarrollo cognitivo y del
aprendizaje infantil, como la teoria cognitiva de Jean Piaget y en diversas fuentes de

informacion cientifica para profundizar en la comprension de las variables de estudio.

Asimismo, posee una justificacion practica, ya que los resultados permitiran formular
recomendaciones, generando informacion util para los docentes, directivos y padres
de familia de la institucion en estudio; ademas los hallazgos podran servir como
referencia para el disefio y formulacion de estrategias orientadas al empleo adecuado

de contenidos audiovisuales en el entorno educativo y familiar.

Ademas, la investigacion posee relevancia social porque aborda una problematica
vinculada al desarrollo infantil en un contexto donde el acceso a medios audiovisuales
y dibujos animados ha aumentado de manera significativa. Los hallazgos representan
un aporte valioso para la generaciéon de nuevos conocimientos sobre la asociacion
entre la exposicion a dibujos animados y el desarrollo cognitivo brindando informacién
util para la comunidad educativa, lo cual a su vez contribuye al logro de los estandares
de aprendizaje establecidos en el Curriculo Nacional de Educacion Basica para el

nivel de Educacion Inicial, promoviendo el desarrollo integral de los nifios.

Finalmente, la investigacion se justifica metodolégicamente porque, se desarroll6 bajo
un enfoque positivista, mediante el cual se analizaron datos de manera objetiva y
precisa. Asimismo se empled un disefio no experimental, sin intervenir directamente
en las variables de estudio y un nivel correlacional para determinar el grado de
asociatividad entre los componentes de estudio. Para la recoleccion de la informacién
se emplearon instrumentos debidamente validados mediante juicio de expertos en el
tema de investigacion y la confiabilidad se determiné mediante alfa de Cronbach,

asegurando una informacion valida y confiable.
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Il. REVISION DE LITERATURA

2.1. Bases teoricas

Para otorgar consistencia cientifica a la primera variable, los dibujos animados, son
productos audiovisuales dirigidos al publico infantil, se componen de secuencias
animadas que combinan diversos géneros y contenidos, con gran atractivo visual en
donde los nifios se entretienen y aprenden, desarrollando sus conocimientos,
habilidades linguisticas y cognitivas mediante los diversos personajes, simbolos,

narrativas, imagenes, iconos, etc. (Dweich et al., 2021).

Por su parte, Zhu et al. (2024), sefialan que la técnica de animacion se basa en la
creacion de una secuencia de imagenes estaticas que, cuando se reproducen
rapidamente en sucesion, generan la ilusion de movimiento. Este proceso ha
evolucionado significativamente desde sus inicios, pasando de dibujos hechos a
mano a avanzadas técnicas de animacion por computadora, cada cuadro en un dibujo
animado se dibuja a mano para crear una representacion de imagenes en
movimiento, de ahi proviene la palabra "animado" . Los comics, como una forma de
representacion visual, son los mas descubiertos en el medio cinematografico,
desarrollados para ser adecuados para todas las edades. Por otro lado, el comic
aparecio en el siglo XX en Paris, se desarrollé y alcanzé su apogeo en Estados Unidos

(Sanchez y Salamanca, 2023).

Praveen y Srinivasan (2022) sefialan que la animacién constituye un medio visual
dindmico que combina imagenes, movimiento y elementos narrativos que permiten
captar la atencion y facilitar la comprensién de informacion en distintos grupos de
edad. Asimismo, indican que el desarrollo tecnolégico ha ampliado de manera
significativa las posibilidades de la animacion, pasando de formas tradicionales a
sistemas digitales mas avanzados que permiten una mejor representacion visual y

comunicacion de contenidos.

La influencia de los dibujos animados en el desarrollo cognitivo de los nifios ha sido
objeto de numerosos estudios. Segun Piaget (1998), uno de los psicélogos mas
influyentes en el campo del desarrollo infantil, destaco la importancia de la experiencia
y la interaccién activa con el entorno en el desarrollo cognitivo de los nifios. Segun su

teoria, los niflos construyen su conocimiento a través de la interaccién con el mundo
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que los rodea, reorganizando sus estructuras cognitivas conforme adquieren nuevas

experiencias y conocimientos.

En términos de desarrollo cognitivo, es crucial entender cémo los dibujos animados
afectan las distintas dimensiones de este proceso en los nifos de 5 afos., las

dimensiones de la variable dibujos animados son:

El género es una categoria de clasificacion que organiza y agrupa producciones
culturales y audiovisuales segun caracteristicas compartidas como tematica,
narrativa, estructura y estilo, permitiendo diferenciar contenidos y orientar la
experiencia de la audiencia. En el caso de los dibujos animados, los géneros pueden
clasificarse en categorias como comedia, fantasia, accién o aventura, las cuales
repercuten en la manera en que las historias son presentadas y percibidas por los
nifios (Alacovska y O’Brien, 2021). Asimismo, Del Olmo (2022) sefiala que el género
de los dibujos animados se crea con la finalidad de despertar la creatividad e interés
de los nifios, a través de los cuales desarrollen su imaginacion y creatividad, en todos
los géneros las ilustraciones suelen ser atractivas y de facil comprension de manera

que les facilite el aprendizaje a los nifos.

El contenido de los dibujos animados se define como el mensaje que se trasmite
mediante una serie de imagenes en movimiento, constituyen productos mediaticos
audiovisuales dirigidos al publico infantil, caracterizados por su narrativa simple,
personajes animados, y tematicas centradas en la vida cotidiana. Estos contenidos
no solo entretienen, sino que también contribuyen a la socializacién temprana,
transmitiendo valores, normas de conducta y estereotipos de género que inciden en
la construccion de la identidad infantil, especialmente en la etapa de educacion inicial
(Gily Lépez, 2021). Por su parte, Wijethilaka (2020) indica que el contenido de dibujos
animados se refiere a producciones audiovisuales animadas, enfocadas en captar la
atencién de los nifios, en donde se muestran personajes caricaturescos y narrativas
atractivas que entretienen y educan, ademas transmiten valores, estos programas
suelen incorporar colores llamativos, musica pegajosa y tramas simples que pueden
influir significativamente en el desarrollo cognitivo, emocional, social y linguistico de

los ninos, tanto de manera positiva como negativa.
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Segun Asem et al. (2023) la percepcion visual en nifios es la capacidad cognitiva para
interpretar y procesar informacion recibida a través de los ojos, permitiendo reconocer
formas, patrones, relaciones espaciales y estimulos visuales del entorno, esta
habilidad es fundamental para el aprendizaje temprano, la coordinacién visomotriz y
el desarrollo académico, y puede verse influenciada por factores como el nivel

socioeconomico, el entorno familiar y las oportunidades de estimulacion visual.

La variable dibujos animados se sustenta en tres teorias que explican como la
exposiciéon a los contenidos audiovisuales puede relacionarse con el desarrollo
infantil. En primer lugar, la teoria del aprendizaje social de Bandura (1977) plantea
que los nifos adquieren comportamientos, actitudes y valores a través de la
observacion e imitacion de modelos presentes a su alrededor. En ese sentido, esta
teoria fundamenta las dimensiones relacionadas con el contenido y el género de los
dibujos animados, debido a que las caracteristicas de los personajes, las acciones y

los mensajes transmitidos pueden ser observados e interiorizados por los nifios.

Complementando la teoria de Bandura, Gerbner (1969) propone la teoria del cultivo
de, la cual sostiene que la exposicion continua a los contenidos televisivos afecta de
manera progresiva en la forma en que las personas perciben la realidad. Desde esta
perspectiva, la dimension percepcion se sustenta en que los niflos pueden construir
ideas, creencias y formas de interpretar su entorno con relacion a los mensajes

reiterados que ven en los dibujos animados.

Finalmente, la teoria ecolégica del desarrollo humano de Bronfenbrenner (1979)
sostiene que el desarrollo infantil se encuentra influenciado por la interaccion de
diversos sistemas de su entorno, como la familia, la escuela y los medios de
comunicacion. En consecuencia, los dibujos animados son un elemento del contexto
en el que se desenvuelve el nifio y pueden asociarse con su desarrollo a través de la
transmision de comportamientos, valores, lenguaje y formas de interaccién social,
integrando las dimensiones de género, contenido y percepcion dentro del proceso de

desarrollo infantil.

En cuanto a la variable desarrollo cognitivo es un proceso que implica cambios
progresivos tanto en el pensamiento como en la comprension y se da mediante
etapas, en las que el nifio se va relacionando con su entorno, tanto con factores

biolégicos como sociales, se caracteriza por la reestructuracion del conocimiento
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mediante la estimulacion temprana y la interaccion con adultos y sus padres (Benitez
et al., 2023). El desarrollo cognitivo segun la teoria de Jean Piaget es un proceso
cognitivo mediante el cual los nifios desarrollan su inteligencia a través de etapas
como la sensorial motriz, preoperacional, recreacional y el conocimiento cognitivo,
reorganizando sus conocimientos gracias a la interaccién constante con su entorno
(Barreto et al., 2024). Asimismo, se considera como un proceso mediante el cual los
ninos adquieren, organizan y aplican habilidades mentales esenciales como la
atencion, la memoria, la resolucion de problemas, el pensamiento critico y la
creatividad, el desarrollo se ve influenciado por actividades ludicas que fomentan la

imaginacion y la adquisicidn de habilidades cognitivas (Chisag et al., 2024).

En cuanto a las dimensiones de esta variable, Segun Piaget (1998), en la etapa
preoperacional, los nifios entre de 2 a 7 afos empiezan a usar el lenguaje para
explorar y comprender su mundo. Los dibujos animados pueden jugar un papel
significativo en esta etapa al proporcionar modelos de lenguaje y comportamientos
que los nifos imitan. Programas bien disefiados pueden estimular el desarrollo del
lenguaje y las habilidades cognitivas a través de historias y personajes con los que

los nifios se identifican. Dentro de ella se encuentra lo siguiente:

El pensamiento simbdlico es la capacidad de representar objetos, acciones o
situaciones mediante simbolos, imagenes o representaciones mentales, permitiendo
que los nifios comprendan y expresen experiencias mas alla de lo que perciben
directamente. Esta capacidad favorece el desarrollo del lenguaje, la imaginacion vy el

juego simbdlico durante la infancia (Bonilla et al., 2022).

Egocentrismo, aunque los nifios en la etapa preoperacional comienzan a desarrollar
habilidades simbdlicas, su pensamiento sigue siendo egocéntrico. Esto significa que
tienen dificultades para ver las situaciones desde el punto de vista de los demas y
tienden a centrarse en sus propios puntos de vista y experiencias (Cigala y Mori,
2022).

El razonamiento intuitivo de los nifios suele caracterizarse por falta de légica. A
menudo basan sus conclusiones en la apariencia de las cosas o en percepciones

superficiales en lugar de en un razonamiento sistematico. Por ejemplo, pueden creer
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gue una cantidad de liquido cambia simplemente al transferirse de un vaso ancho a

uno estrecho, debido a la apariencia visual (Dogru et al., 2023).

Egocentrismo y perspectiva, algunos dibujos animados estan disefiados para ayudar
a los niflos a comprender perspectivas diferentes a las suyas. Por ejemplo, programas
que muestran como los personajes resuelven conflictos cooperativamente pueden
ayudar a los nifios a entender la importancia de considerar los sentimientos y puntos

de vista de los demas (Dowker et al., 2023).

En cuanto a la dimensidon representacional, segun Piaget (1998), en esta fase los
ninos desarrollan la capacidad de crear representaciones mentales de objetos y
eventos. Los dibujos animados, con sus historias visuales y narrativas, pueden ayudar
a los nifios a formar y manipular estas representaciones mentales, lo que es esencial
para el desarrollo de habilidades cognitivas mas avanzadas como la memoria y la

resolucion de problemas. Dentro ella se encuentra lo siguiente:

El pensamiento légico concreto, es una etapa en la que los nifos comienzan a
desarrollar habilidades de razonamiento mas logico y sistematico sobre eventos y
objetos concretos en su entorno. Pueden clasificar objetos, entender conceptos de
conservacion (como la cantidad y el volumen), y resolver problemas de manera mas

estructurada (Gizzonio et al., 2021)

Comprender la perspectiva de los demas, a medida que los nifios desarrollan
habilidades de representacion mental mas avanzadas, también mejoran en su
capacidad para entender las perspectivas de los demas y ver las situaciones desde

multiples puntos de vista.

Mediante el desarrollo del pensamiento abstracto, los dibujos animados que
presentan conceptos abstractos de manera accesible y visual pueden ayudar a los
nifos a desarrollar habilidades de pensamiento abstracto. Por ejemplo, programas
que exploran temas cientificos o conceptos matematicos de manera ludica pueden
hacer que estos temas sean mas comprensibles y atractivos para los nifios (Fan et
al., 2022).
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Por otro lado, en cuanto a la resolucidn de problemas, los dibujos animados que
presentan personajes enfrentdndose a problemas complejos y encontrando
soluciones pueden influir en la capacidad de los nifios para resolver problemas de
manera sistematica. Por ejemplo, programas que muestran la aplicacién del método
cientifico o estrategias de resolucién de problemas pueden ensefar a los nifios

habilidades valiosas para la vida real (Praveen y Srinivasan, 2022).

En cuanto a la dimensidon conocimiento intuitivo, Piaget (1998), manifiesta que los
nifos también desarrollan una comprensién intuitiva del mundo basada en sus
experiencias directas y observaciones. Los dibujos animados pueden influir en este
conocimiento al presentar situaciones y soluciones que los nifios pueden internalizar
y aplicar en sus propias vidas. Por ejemplo, programas educativos que ensefian
conceptos basicos de matematicas o ciencias pueden reforzar y expandir el

conocimiento intuitivo de los nifios. Dentro ella se encuentra lo siguiente:

El aprendizaje sensorial y experiencial en los nifios se desarrolla principalmente
mediante la interaccion directa con el entorno, permitiéndoles construir conocimientos
a través de experiencias relacionadas con la vista, el oido, el tacto y otros estimulos
sensoriales. Estas experiencias favorecen el reconocimiento de patrones, la
exploracion y la adquisicién progresiva de habilidades cognitivas que fortalecen el

aprendizaje durante la infancia (Hunter et al., 2022).

El desarrollo de la curiosidad exploratoria en los nifios se caracteriza por una
motivacion natural para descubrir, experimentar e interactuar activamente con su
entorno. Esta exploracién permite construir conocimientos iniciales sobre el mundo y
fortalecer procesos cognitivos relacionados con el aprendizaje, la adquisicion de
experiencias y la comprension del entorno (Molinaro et al., 2023). La busqueda activa
de informacién y la exploracion constituyen mecanismos fundamentales para el

aprendizaje infantil.

La estimulacién sensorial generada por los dibujos animados mediante imagenes
coloridas, sonidos llamativos y narrativas dinamicas puede captar la atencion de los
nifios y favorecer el procesamiento de informacion. Los estimulos visuales y auditivos

presentes en los contenidos animados pueden influir en procesos cognitivos
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relacionados con la atencion, percepcidn y aprendizaje durante la infancia (Fan et al.,
2022).

Mediante el fomento de la curiosidad, los dibujos animados que despiertan la
curiosidad y la exploracion pueden motivar a los nifilos a aprender mas sobre
diferentes temas. Por ejemplo, programas que presentan animales salvajes y sus
habitats pueden inspirar a los niflos a querer aprender mas sobre la naturaleza y la
biodiversidad (Molinaro et al., 2023)

Ademas de las dimensiones cognitivas, los dibujos animados también pueden influir
en el desarrollo social y emocional de los nifios. Los personajes y las historias pueden
servir como modelos para el comportamiento social, ayudando a los nifios a aprender
sobre la empatia, la cooperacion y la resolucién de conflictos. Sin embargo, es crucial
que los contenidos sean apropiados para la edad y promuevan valores positivos, ya
gue una exposicion a contenidos inapropiados o violentos puede tener efectos

negativos en el comportamiento y el desarrollo emocional de los nifios.

Género cémico o humoristico: Estos programas utilizan animales antropomorfos y
personajes humanos en situaciones comicas para entretener a los nifios. El humor es
un recurso que facilita la retencién de informacion y puede influir en la creatividad y

en la capacidad de los nifios para resolver problemas de manera ingeniosa.

Accion: Caracterizados por la presencia de enfrentamientos y aventuras
emocionantes, los programas de accion pueden aumentar los niveles de adrenalina y
la excitacion en los nifos. Aunque pueden fomentar la valentia y la toma de decisiones

rapidas, también podrian desensibilizar a los nifios frente a la violencia.

Superhéroes: Estos dibujos animados combinan dinamismo y compromiso con la
justicia. Los superhéroes, con sus poderes extraordinarios, pueden convertirse en

modelos a seguir, inculcando valores de responsabilidad, justicia y coraje en los nifos.

Fantasticos: Estos programas presentan escenarios y eventos fuera de la realidad
cotidiana, fomentando la imaginacion y la creatividad. Los nifios aprenden a aceptar
y entender conceptos abstractos, lo cual es fundamental para el pensamiento critico

y la resolucion de problemas complejos.
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Soap Opera: Narraciones realistas que suelen enfocarse en relaciones
interpersonales y conflictos emocionales. Estos programas pueden ayudar a los nifios
a entender y manejar sus emociones, desarrollar empatia y mejorar sus habilidades

de comunicacion interpersonal.

Aventuras: Los protagonistas humanos en estos programas enfrentan desafios y
misiones que fomentan la valentia, la curiosidad y el espiritu explorador en los nifios.
A través de estas historias, los nifios aprenden sobre el trabajo en equipo, la

perseverancia y la resolucion de conflictos.

Ciencia Ficcioén: Incluyen elementos futuristas y tecnologias imaginarias, estimulando
el interés por la ciencia y la tecnologia. Los nifios desarrollan habilidades de
pensamiento critico y creatividad, importantes para entender conceptos cientificos y

tecnologicos.

Contenido: Formativos o educativos: Estos programas estan disefiados para
transmitir valores culturales y educativos, apoyando el desarrollo cognitivo, emocional
y social de los ninos. Ofrecen modelos de comportamiento y aprendizaje,
promoviendo el respeto por la dignidad humana y fomentando habilidades como la
resolucién de problemas y la toma de decisiones. Asimismo, los dibujos animados
educativos son beneficiosos cuando ayudan a las personas a mejorar, proyectando

la educacion como una meta en el ambito de la existencia en el mundo natural.

Violentos: Las caricaturas con tramas violentas muestran diferentes formas de
violencia y pueden fomentar comportamientos agresivos en los nifios, estos
programas pueden incitar comportamientos agresivos, ya que los personajes a
menudo exhiben comportamientos que son percibidos como socialmente efectivos y

aceptables.

Piaget (1998), fue uno de los pioneros en el estudio del desarrollo cognitivo. Segun
Piaget, este desarrollo implica la reorganizacion gradual de los procesos mentales
como resultado de la maduracién biolégica y la experiencia ambiental. Piaget postulo
que los nifios aprenden sobre el mundo a través de la interaccién con su entorno,
ajustando su pensamiento segun adquieren nueva informacién. Este propuso cuatro

etapas del desarrollo cognitivo:
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La etapa sensoriomotora (0—2 afios) se caracteriza porque los nifios comprenden el
mundo a través de la exploracion sensorial y las acciones motoras. En este periodo,
el aprendizaje se basa principalmente en la interaccion directa con el entorno, donde
las experiencias sensoriales (vista, tacto, oido) y las respuestas motoras permiten la
construccion inicial de esquemas cognitivos y la comprension progresiva de la
realidad (Brod et al., 2021).

Etapa preoperacional (2-7 afios): Durante esta etapa, los nifios comienzan a usar el
lenguaje para explorar y comprender su mundo. Su pensamiento es egocéntrico y no
I6gico, pero desarrollan habilidades simbodlicas y mejoran su capacidad para

comunicarse (Eschner et al., 2023).

Etapa de las operaciones concretas (7-11 afos): Los nifios desarrollan habilidades de
pensamiento l6gico sobre objetos y eventos concretos. Pueden clasificar y ordenar
objetos, comprender conceptos de conservacion y resolver problemas de manera mas
sistematica (McLeod, 2026).

Etapa de las operaciones formales (11-20 afios): Los adolescentes desarrollan la
capacidad de pensar de manera abstracta, I6gica y sistematica. Pueden realizar
razonamientos hipotéticos y deductivos, planificar con antelacion y considerar

multiples perspectivas (McLeod, 2026).

Comprender estas etapas es crucial para analizar como los dibujos animados pueden
influir en el desarrollo cognitivo de los nifios, ya que cada etapa presenta
caracteristicas y necesidades especificas que pueden ser apoyadas o afectadas por
el contenido mediatico que consumen. Por ejemplo, en la etapa preoperacional, los
nifios pueden ser mas susceptibles a influencias de dibujos animados con contenidos

violentos o educativos, afectando directamente su desarrollo cognitivo y emocional.

Las teorias que sustentan la variable desarrollo cognitivo son, la del constructivismo
genético de Piaget (1952), la cual plantea que los niflos menores de 5 anos atraviesan
por dos etapas cruciales del desarrollo cognitivo: la sensoriomotora (0 a 2 afios) y la
preoperacional (2 a 7 afios), durante este tiempo, el nifio no es un receptor pasivo de
informacion, sino un "pequenio cientifico" que construye activamente su conocimiento

interactuando con el entorno.
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En relacion con la variable dibujos animados, esta teoria, describe de qué manera los
contenidos actuan como estimulos simbdlicos visuales dentro de la etapa
preoperacional, es decir cuando el nifio observa una animacion, no procesa la
informacion de forma pasiva; sino que emplea la funcion semiética para representar
mentalmente las imagenes y acciones de los personajes que ve; este proceso activa
los mecanismos de asimilacion, en donde el nifio va creando secuencias y va
identificando las causas y efectos de la historia ampliando su comprension del mundo
fisico, por ello, los dibujos animados nutren el juego simbdlico y favorecen la transicién

pensamiento intuitivo hacia esquemas mentales mas complejos.

La teoria histérico cultural de Vygotsky (1978) plantea que el desarrollo cognitivo de
los niflos menores de 5 afios no ocurre de manera aislada, sino que se determina en
base a su interaccién social y el entorno cultural, el autor habla a cerca de la zona de
desarrollo proximo (ZDP), que es la distancia entre lo que el nifio puede hacer por si

mismo y lo que puede lograr con la guia de un adulto o un tutor.

Esta teoria tiene una asociacion directa con los dibujos animados, ya que permite
concebir a la animacion como una herramienta de mediacion semiotica y cultural
enriquecida de lenguaje, valores y diversas pautas sobre conducta; asimismo, la
interaccién visual afecta de manera directa el desarrollo del nifio, facilitando la
incorporacion de nuevas palabras a su vocabulario y normas sociales que el nifio

integra lenguaje para manejar su comportamiento y pensamiento cotidiano.

Finalmente, la teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner (1966) plantea
que el desarrollo cognitivo de los nifios se produce debido a una progresion de
modelos de representacion mental del mundo, en donde en los primeros afnos,
predomina la representacién inactiva, adquiriendo conocimiento a través de la accién
fisica y la manipulacion de objetos, posteriormente en la representacion iconica se

emplea imagenes o dibujos para entender la realidad.
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2.2. Antecedentes del estudio

Para profundizar en la compresion de las variables se recurrié a diversos estudios
previos. En el ambito internacional, Supanitayanon et al. (2021), en Tailandia,
evaluaron de qué modo los dibujos animados mediante la exposicion a pantallas en
los primeros afos de vida se asocia con el desarrollo cognitivo de nifios de 4 afnos;
se empled un paradigma positivista; los resultados mostraron que una mayor
exposicion a pantallas se asocia con menor desarrollo cognitivo temprano (3 = 0.282,
p < 0.001), identificandose que el tiempo que pasan los nifios frente a una pantalla
puede retrasar su desarrollo integral; se concluyd que la exposicion temprana a
medios audiovisuales afecta el rendimiento cognitivo en edad preescolar. El estudio
es de gran relevancia ya que evidencia la asociacion existente entre los dibujos
animados mediante pantallas y la cognicion infantil, demostrando estadisticamente

su relacion.

Del mismo modo, Yang et al. (2024), en Francia, estudiaron la asociacién entre los
dibujos animados, mediante la exposicibn a pantallas guarda relacién con el
desarrollo cognitivo; se emple6 una metodologia cuantitativa; los resultados
reportaron que los nifos que visualizan dibujos animados mediante pantallas no
desarrollan de manera favorable sus procesos mentales, evidenciandose coeficientes
negativos en el desarrollo del lenguaje (B = -0.67; IC 95%: -0.94 a -0.40 a los 3.5 afos)
y asociaciones positivas pequefas en habilidades no verbales (§ = 0.39; IC 95%: 0.07
a 0.71); se tuvo como conclusiéon que las asociaciones entre dibujos animados y
cognicion son pequefias y heterogéneas, siendo el contexto un factor determinante.
El estudio es relevante debido a que permite la comprension sobre la asociacion de
los elementos de estudio, sefalando la relevancia en el empleo de los contenidos que

ven los nifos.

Por su parte, Rai et al. (2023), en Canada, evaluaron la relacién entre dibujos
animados y el desarrollo cognitivo en nifios; se empled un paradigma positivista, con
nivel correlacional; los hallazgos reportaron un asociacion negativa (rs = -0.40; p =
0.011), ademas se observé que el género presenté una asociacion negativa similar
con la memoria de trabajo (rs = -0.42; p = 0.007); sin embargo el empleo de pantallas
en donde se programa contenido de dibujos animados con fines educativos tuvo una
asociaciéon positiva (rs = 0.38; p = 0.018); se concluyd que el tipo de contenido se

asocia de manera significativa con el desarrollo cognitivo de los nifios. El estudio es
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de gran importancia debido a que evidencia correlaciones estadisticas y significativas
entre el contenido y el desarrollo infantil, sefialando la importancia de saber elegir lo

que se les proporciona a los nifos.

Asi también, Kwangmuang et al. (2024), en Tailandia, analizaron la asociacion que
existe entre los dibujos animados y el desarrollo cognitivo en la poblacién infantil; se
empled una metodologia positivista, con disefio no experimental; los resultados
reportaron una asociatividad alta (=r 0.85; p < 0.001), lo que la administracién de los
dibujos animados en el publico infantil puede afectar su desarrollo cognitivo; se
concluy6é que los dibujos animados se asocian con el desarrollo de las diversas
habilidades necesarias para el desarrollo integral de los nifios. El estudio es relevante
ya que evidencia que el empleo de dibujos animados mediante animacion,

contribuyen al desarrollo cognitivo.

En el contexto nacional, Melendrez (2023), en Lima analiz6 la asociacion entre los
dibujos animados y el comportamiento de nifios del nivel inicial; se considerd una
metodologia positivista, de nivel correlacional, considerando una muestra de 14
estudiantes; los hallazgos reportaron una asociatividad media (r = 0.79) demostrando
la significancia existente; se concluy6 que los dibujos animados pueden afectar la
conductas de los nifios. La investigacion es relevante debido a que evidencia la
necesidad de que tanto padres como docentes supervisen y orienten el consumo
responsable de contenidos audiovisuales infantiles, promoviendo aquellos que

fomenten comportamientos asertivos y despierten la creatividad.

Asimismo, Saénz (2020) en Huarmaca evalu6é de qué manera el desarrollo cognitivo
guarda relacidn con la expresion oral en nifios de cinco afos; se empled una
metodologia positivista, de nivel correlacional, tomando en cuenta un tamaro
muestral de 20 estudiantes; los hallazgos reportaron una correlacion muy alta
(r=0.94) indicando que a si los contenidos son adecuados y educativos en los dibujos
animados que ven los nifios, el desarrollo cognitivo puede ser mas alto; se concluyo
que existe una asociatividad significativa. El estudio es relevante debido a que ofrece
evidencia empirica a cerca de las habilidades de expresion oral y el desarrollo

cognitivo.

Asi también, Santiago y Vedia (2024), evaluaron de qué manera el consumo de

programas televisivos a través de diversos géneros guarda relacion con las
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habilidades comunicativas; se empleé un paradigma positivista; se considerd un
tamafno muestral de 40 nifios; los resultados reportaron que no existe asociatividad
significativa (r = 0.051; p = 0.754), tampoco con sus dimensiones (escuchar, hablar,
leer y escribir); se concluy6 que el género es un factor importante en el desarrollo de
las habilidades comunicativas en los nifos. El estudio es relevante debido a que
sefala que el género es un factor importante en el desarrollo infantil, por lo que se

debe administrar de manera correcta aquellos géneros mas adecuado para los nifios.

Ademas, Solar y Huaman (2021) en Apurimac, identificaron de qué manera los
dibujos animados se asocian con el comportamiento infantil; se consideré un
paradigma positivista de nivel correlacional, con un tamaino muestral de 30
estudiantes; los hallazgos reportaron una asociatividad positiva muy alta (r = 0.902; p
= 0.000); se concluy6 que los dibujos animados guardan relacion con la manera en
cdmo se comportan los nifios, evidenciandose tanto efectos en conductas positivas
como en conductas agresivas. El estudio es relevante debido a que pone en evidencia
que el empleo de dibujos animados puede ser un determinante en las conductas y el

desarrollo infantil, por lo que es importante brindar un buen contenido.

En el contexto local, Coral (2020) en Tumbes, evalué como los dibujos animados
guarda relacion con la formacion de conductas afectivas y sociales de los nifios; se
empled una metodologia positivista, concluyéndose que la exposicidn sin supervision
a contenido audiovisual puede generar tanto conductas positivas como agresivas en
los nifos, ademas destaca la importancia del acompafiamiento de padres y docentes
para aprovechar el valor educativo de los dibujos animados. El aporte radica en
brindar orientaciones practicas para el uso pedagogico de estos recursos desde la

educacion inicial.

Finalmente, Saavedra (2026) en Tumbes evalu6 la relacidn existente entre la
percepcion visual y la motricidad fina en nifios de educacién inicial, se considerd un
paradigma positivista, de nivel correlacional, considerando un tamafno muestral de 24
nifos; los resultados reportaron una asociatividad alta (r = 0.973; p = 0.000), indicando
que la manera en cdmo los nifios perciben los dibujos animados y los contenidos que
ven pueden afectar su desarrollo cognitivo, ya sea mediante la percepcién a través
dibujos animados o las actividades fisicas que realizan como el empleo de materiales,
favoreciendo la coordinacion, precision y control que ayudan a su desarrollo integral.
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. METODOS Y MATERIALES

3.1. Hipétesis general

HO: No existe relacion significativa entre los dibujos animados y el desarrollo cognitivo

de los nifios de 5 afios, institucidon educativa "Carrusel de Nifios”, Tumbes 2026.

H1:Existe relacion significativa entre los dibujos animados y el desarrollo cognitivo de

los ninos de 5 anos, institucion educativa "Carrusel de Ninos", Tumbes 2026.

Hipoétesis especificas
-Existe relacion significativa entre el género de los dibujos animados y el desarrollo

cognitivo de los nifios de 5 afos, institucion educativa "Carrusel de Nifios", Tumbes
2026.

-Existe relacion significativa entre el contenido de los dibujos animados y el desarrollo
cognitivo de los nifios de 5 afos, institucion educativa "Carrusel de Nifios", Tumbes
2026.

-Existe relacion significativa entre la percepcion visual de los dibujos animados y el
desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afos, institucion educativa "Carrusel de Nifios",
Tumbes 2026.

3.2. Definicion conceptual y operacional de las variables

Definiciéon conceptual

Variable dibujos animados

Son productos audiovisuales dirigidos al publico infantil, se componen de secuencias
animadas que combinan diversos géneros y contenidos, con gran atractivo visual en
donde los nifios se entretienen y aprenden, desarrollando sus conocimientos,
habilidades linguisticas y cognitivas mediante los diversos personajes, simbolos,

narrativas, imagenes, iconos, etc. (Dweich et al., 2021).

Definiciéon conceptual

Variable desarrollo cognitivo

El desarrollo cognitivo segun la teoria de Jean Piaget es un proceso cognitivo
mediante el cual los nifios desarrollan su inteligencia a través de etapas como la

sensorial motriz, preoperacional, recreacional y el conocimiento cognitivo,
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reorganizando sus conocimientos gracias a la interaccion constante con su entorno
(Barreto et al., 2024).

Definiciéon operacional

Variable dibujos animados

La variable dibujos animados se medira operativamente mediante la aplicacion de un
cuestionario dirigido a evaluar la exposicion y percepcion en nifios de 5 afnos. Este
instrumento consta de 8 items distribuidos en tres dimensiones: género (items 1 al 3),
contenido (items 4 y 5) y percepcion visual (items 6 al 8). Su medicion emplea una
escala ordinal de tipo Likert con las alternativas: (1) bajo, (2) moderado y (3) alto. el
nivel general de la variable se determinara a través de la sumatoria del puntaje total

obtenido en el instrumento.

Variable desarrollo cognitivo

El desarrollo cognitivo se medira operativamente mediante la aplicacién de un
cuestionario dirigido a evaluar a nifios de 5 afos. Este instrumento consta de 9 items
divididos en tres dimensiones: Etapa Preoperacional (items 1 al 3), etapa
representacional (items 4 al 6) y conocimiento intuitivo (items 7 al 9). Su medicion
utiliza una escala ordinal de tipo Likert con los niveles: (1) bajo, (2) moderado y (3)
alto. El nivel global de la variable se determinara mediante la sumatoria del puntaje

final obtenido en dicho instrumento.
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Tabla 1

Operacionalizacion de variables

sumatoria del
puntaje total

obtenido en el
instrumento.

. Definicion Definiciéon . . . Escala de
Variables ; Dimensiones Indicadores .
conceptual operacional medicion
La variable -Frecuencia
dibujos de
animados se preferencia
medira de género.
operativament -Nivel de
e mediante la Gé incorporacion
O énero
Los dibujos aplicacion de de _
animados son un vocabu!arlo.
productos cuggtlpnarlo -Capacidad
audiovisuales dirigido a de_ relato
dirigidos al evalgalr'la fluido y
publico infantil exposicion y coherente.
'’ percepcion en -Nivel de
se componen nifos de 5 Nivel d
de secuencias afios. Este V|olep0|a o
animadas que instru'mento confllct_o en el
cqmbinan consta de 8 Contenido contenido
gc(jél\r/]Z:“zcs).Sy . ll'ter.ns -Grado de
contenidos, con distribuidos en comprensig’m
gran atractivo dimetr::iso fes: del lenguaje.
visual en donde Gé Y
oo los nifios se énero {ftems
V1: Dibujos . 1 al 3),
entretlegen y Contenido
aprenden, ,
(tems4yb)y
desarsrl?!ando Percepcion -Nivel de Ordinal
- visual (items 6 .
conocimientos, al 8). Su ater}cpn
habilidades medi.cién y aud|OV|§ua|.
linguisticas y emplea una P_ercepcmn -Capacidad
cognitivas escala ordinal visual de I
mediante los de tipo Likert reconocimient
diversos con las ode .
personajes, o personajes.
simbolos, alterna'mvas. -Nivel de
narrativas, I(JI())E;J:&(()Z; retenciép de
ima escenarios.
conos, efs, () Alto. B
(Dweich’ ot a.l nivel general
" delavariable
2021). se
determinara a
través de la
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V2: Desarrollo
cognitivo

El desarrollo
cognitivo segun
la teoria de
Jean Piaget es
un proceso
cognitivo
mediante el
cual los nifios
desarrollan su
inteligencia a
través de
etapas como la
sensorial
motriz,
preoperacional,
recreacional y
el conocimiento
cognitivo,
reorganizando
sus
conocimientos
gracias a la
interaccion
constante con
su entorno
(Barreto et al.,
2024).

El desarrollo
cognitivo se
medira

operativament

e mediante la
aplicacion de
un
cuestionario
dirigido a
evaluar a
nifnos de 5
afnos. Este
instrumento
consta de 9
items
divididos en
tres
dimensiones:
Etapa
Preoperacion
al (items 1 al
3), Etapa
Representacio
nal (items 4 al
6)y
Conocimiento
Intuitivo
(items 7 al 9).
Su medicién
utiliza una
escala ordinal
de tipo Likert
con los
niveles: (1)
Bajo, (2)
Moderado y
(3) Alto. EI

nivel global de

la variable se
determinara
mediante la
sumatoria del
puntaje final
obtenido en
dicho
instrumento.

-Frecuencia
de expresion
gestual.

-Nivel de
fluidez verbal.

Etapa
preoperacional

-Frecuencia
de conteo
espontaneo.

-Capacidad
de
interpretacién
de simbolos
-Frecuencia
de trazos y
grafias.
-Capacidad
de modelado.

Etapa
representacional

-Nivel de
iniciativa en el
juego.

-Grado de
autonomia
cotidiana.
-Frecuencia
de
reproduccion
conductual.

Conocimiento
intuitivo

Ordinal
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3.3. Tipo de estudio y disefio de la investigacion
3.3.1. Tipo de estudio.

La investigacién fue de tipo basico debido a que se enfocd en la generacién de nuevo
conocimiento, el cual se desarrollé dentro de un marco teorico, en donde no se tuvo
como finalidad una aplicacién practica, por lo que se realizd una comprension y
analisis profundo sobre la relacidn existente entre los dibujos animados y el desarrollo
cognitivo. Al respecto, Vizcaino et al. (2023) senalan que este tipo de investigacion
tiene como finalidad ampliar y generar conocimiento cientifico, orientdndose a la

comprensidn de los fendbmenos a partir de aportes y fundamentos tedricos.

Asimismo, se desarrollé bajo un enfoque cuantitativo a través del cual se analizaron
los datos obtenidos mediante la aplicacién de la encuesta, de manera precisa y
cuantificable apoyandose en técnicas estadisticas para comprender la relacion
existente entre las variables, realizando una evaluacion objetiva. De acuerdo con
Mufoz y Solis (2021) este enfoque se caracteriza basarse en la recoleccion de datos
de manera numérica, permitiendo realizar una medicion de las variables y establecer

relaciones entre ellas para dar respuesta a los objetivos propuestos.

3.3.2. Diseno de la investigaciéon

El disefio fue no experimental en vista de que no ocurrié la manipulacién de las
variables en el sentido de que no se intervino en los resultados obtenidos sobre las
variables dibujos animados y desarrollo cognitivo, los datos obtenidos se analizaron
e interpretaron tal cual se encontraron en campo. De acuerdo con Rodriguez et al.
(2022) este disefio permite analizar los hechos tal como se manifiestan en su contexto
de estudio, sin alterar las variables. Asimismo, se empled un nivel correlacional, el
cual permitié analizar la relacidn existente entre las variables. Ademas se considerd
un corte transversal debido a que la informaciéon se obtuvo en un momento
determinado del afio 2026, sin un seguimiento posterior. A continuacién se plantea el

disefo del siguiente modo:
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Esquema: Vi
M r
V2
Donde:
M: muestra

V1: Variable dibujos animados
V2: Variable desarrollo cognitivo

r: relacion entre las variables

3.4. Poblacién, muestra y muestreo
Poblacion.

La poblacion del presente estudio estuvo conformada por 53 estudiantes de la
institucion educativa “Carrusel de Nifos”, de Tumbes, reportados segun las actas de
matricula como se muestra a continuacion. Al respecto, Ojeda (2020) indica que la
poblacién se refiere al grupo de individuos o participantes de quienes se busca

obtener daros e informacidén de acuerdo con los objetivos propuestos.

Tabla 2
La poblacién lo conformaran los estudiantes de 5 afios de la institucion educativa
"Carrusel de Ninos"”’, Tumbes 2023.
Edad Aulas Estudiantes
5 anos Azul 26 estudiantes
5 anos
Verde 27 estudiantes
Total 53 estudiantes

Fuente: Actas de matriculas del 2023
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3.5. Muestra

La muestra estara compuesta por 21 estudiantes, de edades de 5 afnos del colegio
“Carrusel de Ninos” de Tumbes, quienes participaran de la evaluacion de la presente
investigacion. En base a ello, Hadi et al. (2023) indican que se refiere a un fraccion
representativa de la poblacion quienes presentan caracteristicas similares a ser

estudiadas.

Tabla 3

Muestra de estudio

Aula:
Edad N° de estudiantes (M) N° de estudiantes (F) Total
5 afos 8 12 21

Fuentes: Actas de matricula del 2023.

3.6. Criterios de seleccién

3.6.1. Criterios de inclusiéon

Se refiere a todos los atributos de la poblacion de referencia que permiten su inclusion
en la poblacién de estudio. En este caso se incluyeron a nifios varones y mujeres de
5 afios de la institucion “Carrusel de Nifios”, quienes mediante la supervision de la
directora y el conocimiento de sus padres participaron en la evaluacién de la presente
investigacion.

3.6.2. Criterios de exclusiéon

Son todos los rasgos de los miembros de la poblacién de referencia que impiden
incluirlos en la poblacion de estudio. En este caso se excluyeron a nifios mayores a 5
anos, quienes no estuvieron presentes en la evaluacién o no tuvieron el permiso o

consentimiento de sus padres o apoderados.

3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad.
Técnica

En este estudio, la técnica utilizada para la recogida de datos fue la encuesta, en la
que se evaluaron items, en base a indicadores. De acuerdo con Suarez (2022) este
tipo de técnica en investigacion permite obtener informacion de manera segura y

confiable, la cual debera ser procesada posteriormente, de manera objetiva.
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Instrumento.

Como instrumentos se emplearon dos cuestionarios, conformados por 8 items para
la variable dibujos animados y 9 para la variable desarrollo cognitivo, planteados en
base a los indicadores establecidos, considerando una escala de Likert. La evaluacion
permitira comprender como los nifios de 5 afos desarrollan sus capacidades
cognitivas en relacion con su exposicion a diferentes tipos de contenidos animados.
De Lama et al. (2020), sefialan que el cuestionario es una herramienta fundamental
en el proceso de recoleccion de datos, mediante el cual se puede obtener opiniones

o realizar evaluaciones en base a indicadores a una muestra determinada.

Confiabilidad y validacion.

Los instrumentos empleados para evaluar los dibujos animados y el desarrollo
cognitivo asi como cada una de sus dimensiones, se valido mediante juicio por
expertos y la confiabilidad se determiné a través del Alfa de Cronbach, en donde se
obtuvo un valor de 0.812, indicando una alta confiabilidad. Maldonado y Santoyo
(2024) senalan que en todo proceso investigativo se debe llevar a cabo la validacion
del instrumento, el cual se somete a evaluacion por parte de expertos o especialistas,

quienes identifican falencias para la mejora y objetividad de los items.
Procedimientos de recoleccion de datos:

Para llevar a cabo la investigacion, se hizo de conocimiento a la institucion educativa,
a cerca del propdsito de estudio, en coordinacion con direccion de la instituciéon. La
recoleccion de datos se realizé mediante la aplicacion de los instrumentos. Asimismo,
para la interpretacion y analisis de datos se emplearon técnicas estadisticas que
permitieron realizar el contraste de hipdtesis paramétricamente. La aplicacion se

realiz6 de manera presencial, cuidando el anonimato de los participantes.
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Métodos de analisis de datos.
Analisis descriptivo

A través de este método se organizaron los datos obtenidos mediante tablas
descriptivas en donde se reflejan los resultados sobre la relacion entre los dibujos
animados y el desarrollo cognitivo y sus respetivas dimensiones, al respecto
Sucasaire (2021), sefiala que este tipo de analisis permite organizar, resumir y
presentar los datos a través de tablas y graficas para describir las caracteristicas de

las variables.
Analisis Inferencial

El analisis inferencial permite realizar le analisis de datos y generalizar los resultados,
estableciendo relaciones entre variables y dimensiones con la finalidad de probar
hipétesis, dado que en la presente investigaciéon se tiene como principal objetivo
determinar la relacidén existente, el analisis inferencial es el procesos estadistico

central en el analisis de datos.

En base a la prueba de normalidad realizada, se obtuvo que los datos no siguen una
distribucion normal, por lo que se decidié emplear Rho de Spearman para realizar el
contraste de hipotesis (prueba no paramétrica) el cual se evalua en un valor entre -1
y +1, en donde mientras mas cerca se encuentre al 1, mas alta sera la relacion y
viceversa, teniendo en cuenta un p valor para determinar el nivel de significancia,
indicando que si p es menor al 0.05 se rechaza la hipdtesis nula que sefala que no
existe relacion y se acepta la alternativa (H1). En ese sentido Mendivelso (2022),
sefala que la correlacion Rho de Spearman se emplea para medir el grado y direccién
de asociacion entre dos variables ordinales midiendo la intensidad de la relacién

existente entre ellas.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

A continuacion, se presentan los resultados en coherencia con el objetivo general de
investigacion, el cual es determinar la relacidn entre los dibujos animados y el
desarrollo cognitivo de los nifios de 5 anos, institucion educativa "Carrusel de Nifos”,
Tumbes 2026. Asimismo, para la obtencion de los datos, se hizo empleo del software
SPSS, obteniendo valores descriptivos e inferenciales. En base a ello, se presentan

las tablas descriptivas e inferenciales en correspondencia a cada uno de los objetivos.

Tabla 4

Tabla cruzada Dibujos Animados*Desarrollo Cognitivo

Desarrollo Cognitivo

Moderado Alto Total
Moderado Recuento 1 2 3
Dibujos Animados % del total 4.8% 9.5% 14.3%
Alto Recuento (f) 1 17 18
% del total 4.8% 81.0% 85.7%
Total Recuento (f) 2 19 21
% del total 9.5% 90.5% 100.0%

Nota. f = frecuencia; % = porcentaje. Resultados obtenidos mediante la aplicacion del
cuestionario sobre dibujos animados y desarrollo cognitivo a la muestra de estudio.

Como se aprecia en la tabla 4, de los 21 participantes encuestados (100%), se
evidencia una mayor tendencia hacia un nivel alto en la variable dibujos animados
con 85.7%, mientras que el desarrollo cognitivo se concentra en el nivel alto con
90.5%. Cuando el desarrollo cognitivo es moderado, la presencia de dibujos animados
se distribuye de manera similar entre nivel moderado y alto con 4.8%
respectivamente; asimismo, cuando el desarrollo cognitivo alcanza un nivel alto,
predomina el nivel alto de dibujos animados con 81.0%, frente a un 9.5% de nivel
moderado. Estos resultados evidencian que, a medida que la variable dibujos
animados se presenta en niveles mas altos, el desarrollo cognitivo también tiende a

ubicarse en niveles altos.
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Tabla 5

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig. Distribucion

Dibujos Animados 287 21 <.001 .833 21 .002 No Normal

Desarrollo 175 21 .091 937 21 .189 Normal
Cognitivo

Genero .268 21 <.001 .808 21 <.001 No Normal
Contenido 430 21 <.001 617 21 <.001 No Normal
Percepcion Visual 479 21 <.001 496 21 <.001 No Normal

a. Correccién de significacion de Lilliefors

Nota. g/ = grados de libertad; Sig. = significancia estadistica; a = correccion de significacion
de Lilliefors. Datos obtenidos del cuestionario aplicado sobre dibujos animados y desarrollo
cognitivo.

Los resultados obtenidos a través de las pruebas de normalidad de Kolmogorov-
Smirnov y Shapiro-Wilk evidenciaron que la variable dibujos animados y las
dimensiones género, contenido y percepcion visual presentaron valores de
significancia menores p < 0.05, indicando que no siguen una distribucion normal;
asimismo, se evidencia que la variable desarrollo cognitivo presentd valores mayores
a 0.05, indicando una distribucion normal. Dado que en su mayoria la variable y sus
dimensiones no cumplieron con el supuesto de normalidad y considerando el caracter
ordinal de los datos, se descartoé el empleo de pruebas paramétricas. En base a ello,
para para realizar el analisis inferencial se empled el estadistico no paramétrico Rho
de Spearman, debido a que es el mas adecuado para determinar la relacion entre

variables y dimensiones.

Asimismo, los resultados de normalidad permiten evidenciar que la distribucion de los
datos no es homogénea en la mayoria de las variables analizadas, debido a que

presentan niveles de significancia inferiores al valor critico establecido de 0.05.

En vista de que los datos no siguen un comportamiento normal, el analisis requirio de
procedimientos mas flexibles para variables ordinales, por ello la aplicacién de
Spearman permitié medir de manera objetiva la relacidén existente, garantizando una

interpretacion estadistica mas precisa.
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Tabla 6

Correlacion: Dibujos Animados y Desarrollo Cognitivo

Dibujos Desarrollo
Animados Cognitivo
Dibujos Coeficiente de 1.000 .694"
Animados correlacion
Sig. (bilateral) ) <.001
Rho de N 21 21
Spearman Desarrollo Coeficiente de .694” 1.000
Cognitivo  correlacion
Sig. (bilateral) <.001 .
N 21 21

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Rho = coeficiente de correlacion de Spearman; Sig. = significancia estadistica. La
correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral). N = 21. Datos obtenidos del cuestionario
aplicado sobre dibujos animados y desarrollo cognitivo.

Los resultados que se muestran en la tabla 6, referidos al coeficiente de correlacion
Rho de Spearman, reflejan una correlacion positiva alta entre los dibujos animados y
el desarrollo cognitivo (Rho = .694**; p < 0.05). Asimismo, se obtuvo un nivel de
significancia menor 0.001, en base a una muestra de 21 participantes, lo que
evidencia que la relacion encontrada es estadisticamente significativa. En
consecuencia, se rechaza la hipotesis nula (HO) y se acepta la hipétesis alterna (H1),
determinandose que si existe una relacion significativa entre los dibujos animados y
el desarrollo cognitivo en los participantes evaluados. Lo que indica, a medida que los
dibujos animados presentan caracteristicas mas favorables o mayores niveles de
estimulacién, el desarrollo cognitivo también se incremente de manera positiva en la

poblacion estudiada.
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Tabla 7

Tabla cruzada Genero*Desarrollo Cognitivo

Desarrollo Cognitivo

Moderado Alto Total
Genero Alto Recuento (f) 2 19 21
% del total 9.5% 90.5% 100.0%
Total Recuento (f) 2 19 21
% del total 9.5% 90.5% 100.0%

Nota. f = frecuencia; % = porcentaje. Resultados obtenidos mediante la aplicacién del
cuestionario sobre dibujos animados y desarrollo cognitivo a la muestra de estudio.

Como se aprecia en la tabla 7, de los 21 participantes encuestados (100%) de la
muestra, se evidencia que el desarrollo cognitivo se concentra principalmente en el
nivel alto con un 90.5%, mientras que unicamente el 9.5% presenta un nivel
moderado. Asimismo, se observa que la variable género se encuentra agrupada en
una sola categoria dentro de la tabla, alcanzando el 100.0% de los casos registrados
en el nivel alto. En cuanto a la distribucion del desarrollo cognitivo, 19 participantes,
equivalentes al 90.5%, lograron ubicarse en el nivel alto, mientras que solo 2
participantes, correspondientes al 9.5%, alcanzaron un nivel moderado. Estos
resultados permiten identificar una marcada predominancia del nivel alto de desarrollo
cognitivo dentro de la poblacion evaluada, evidenciando que la mayoria de los
participantes presenta un adecuado desempefio en las capacidades cognitivas
analizadas mediante el instrumento aplicado. Del mismo modo, la tabla refleja una
tendencia homogénea en los resultados obtenidos, ya que la concentracion de
participantes en niveles altos demuestra estabilidad en el comportamiento de la
variable desarrollo cognitivo. En términos generales, los hallazgos ponen de
manifiesto que los participantes evaluados muestran caracteristicas cognitivas
favorables, lo cual podria contribuir positivamente en su proceso de aprendizaje,

comprensién y desarrollo de habilidades intelectuales dentro del contexto estudiado.
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Tabla 8

Correlacion: Género y Desarrollo Cognitivo

Desarrollo
Genero Cognitivo
Genero Coeficiente de correlacion 1.000 .226
Sig. (bilateral) : 324
Rho de N 21 21
Spearman Desarrollo  Coeficiente de correlacion .226 1.000
Cognitivo  Sig. (bilateral) .324 .
N 21 21

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Rho = coeficiente de correlacién de Spearman; Sig. = significancia estadistica.
Datos obtenidos del cuestionario aplicado sobre dibujos animados y desarrollo
cognitivo.

Los resultados que se presentan en la tabla 8, referidos al coeficiente de correlacion
Rho de Spearman, permiten apreciar una correlacion positiva baja entre el género y
el desarrollo cognitivo (Rho = .226; p > 0.05). Asimismo, el nivel de significancia
bilateral obtenido fue de 0.324, con una muestra conformada por 21 participantes, lo
que evidencia que la relacion encontrada no es estadisticamente significativa. En
consecuencia, se acepta la hipétesis nula (HO) y se rechaza la hipotesis alterna (H1),
determinandose que no existe una relacion significativa entre el género y el desarrollo
cognitivo en los participantes evaluados. Esto indica que las variaciones en la variable
género no presentan una influencia significativa sobre el desarrollo cognitivo dentro

de la poblacién estudiada.
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Tabla 9

Tabla cruzada Contenido*Desarrollo Cognitivo

Desarrollo Cognitivo

Moderado Alto Total
Bajo Recuento (f) 1 1 2
Contenido % del total 4.8% 4.8% 9.5%
Moderado Recuento (f) 1 18 19
% del total 4.8% 85.7% 90.5%
Total Recuento (f) 2 19 21
% del total 9.5% 90.5% 100.0%

Nota. f = frecuencia; % = porcentaje. Resultados obtenidos mediante la aplicacién del
cuestionario sobre dibujos animados y desarrollo cognitivo a la muestra de estudio.

Como se aprecia en la tabla 9, de los 21 participantes encuestados que representan
el 100% de la muestra, se evidencia que el desarrollo cognitivo se concentra
principalmente en el nivel alto con un 90.5%, mientras que unicamente el 9.5%
presenta un nivel moderado. Asimismo, se observa que la variable contenido se ubica
mayormente en el nivel moderado con un 90.5%, mientras que solo el 9.5%
corresponde al nivel bajo. En cuanto a la distribucion entre ambas variables, se
identifica que cuando el contenido se presenta en un nivel bajo, el desarrollo cognitivo
se distribuye de manera similar entre nivel moderado y alto con 4.8%
respectivamente. Por otro lado, cuando el contenido alcanza un nivel moderado, el
desarrollo cognitivo se concentra principalmente en el nivel alto con un 85.7%,
mientras que solo el 4.8% permanece en un nivel moderado. Estos resultados
permiten identificar una predominancia del desarrollo cognitivo alto en los
participantes que presentan un nivel moderado de contenido, evidenciando una
tendencia favorable en las capacidades cognitivas evaluadas. Del mismo modo, la
tabla refleja una distribucion relativamente homogénea, donde la mayor
concentracion de participantes se ubica en niveles moderados de contenido y altos
de desarrollo cognitivo, lo cual sugiere que un mejor nivel de contenido podria estar

asociado con un mayor desarrollo cognitivo dentro de la poblacion estudiada.
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Tabla 10

Correlacion: Contenido y Desarrollo Cognitivo

Contenido  Desarrollo Cognitivo

Contenido Coeficiente de 1.000 .633"
correlacion
Sig. (bilateral) ) .002
Rho de N 21 21
Spearman Desarrollo Coeficiente de .633" 1.000
Cognitivo correlaciéon
Sig. (bilateral) .002 .
N 21 21

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Rho = coeficiente de correlacién de Spearman; Sig. = significancia estadistica; ** =
correlacion significativa al nivel 0,002 (bilateral). Datos obtenidos del cuestionario aplicado
sobre dibujos animados y desarrollo cognitivo.

Los resultados que se presentan en la tabla 10, referidos al coeficiente de correlacion
Rho de Spearman, permiten apreciar una correlacion positiva alta entre el contenido
y el desarrollo cognitivo (Rho = .633**; p < 0.05). Asimismo, el nivel de significancia
bilateral obtenido fue de 0.002, con una muestra conformada por 21 participantes, lo
que evidencia que la relacion encontrada es estadisticamente significativa. En
consecuencia, se rechaza la hipotesis nula (HO) y se acepta la hipétesis alterna (H1),
determinandose que si existe una relacidon significativa entre el contenido y el
desarrollo cognitivo en los participantes evaluados. Esto indica que, a medida que el
contenido presenta caracteristicas mas adecuadas o estimulantes, el desarrollo
cognitivo también tiende a incrementarse favorablemente dentro de la poblacién

estudiada.
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Tabla 11

Tabla cruzada Percepcion Visual*Desarrollo Cognitivo

Desarrollo Cognitivo
Moderado Alto Total

Moderado Recuento (f) 1 1 2
Percepcion Visual % del total 4.8% 4.8% 9.5%
Alto Recuento (f) 1 18 19
% del total 4.8% 85.7%  90.5%
Total Recuento (f) 2 19 21
% del total 9.5% 90.5% 100.0%

Nota. f = frecuencia; % = porcentaje. Resultados obtenidos mediante la aplicacion del
cuestionario sobre dibujos animados y desarrollo cognitivo a la muestra de estudio.

Como se aprecia en la tabla 11, de los 21 participantes encuestados que representan
el 100% de la muestra, se evidencia que el desarrollo cognitivo se concentra
principalmente en el nivel alto con un 90.5%, mientras que unicamente el 9.5%
presenta un nivel moderado. Asimismo, se observa que la variable percepcion visual
se ubica mayormente en el nivel alto con un 90.5%, mientras que solo el 9.5%
corresponde al nivel moderado. En cuanto a la distribucion entre ambas variables, se
identifica que cuando la percepcidn visual presenta un nivel moderado, el desarrollo
cognitivo se distribuye de manera similar entre nivel moderado y alto con 4.8%
respectivamente. Por otro lado, cuando la percepcion visual alcanza un nivel alto, el
desarrollo cognitivo se concentra principalmente en el nivel alto con un 85.7%,
mientras que solo el 4.8% permanece en un nivel moderado. Estos resultados
permiten identificar una predominancia del desarrollo cognitivo alto en los
participantes que presentan niveles altos de percepcion visual, evidenciando una
tendencia favorable en las capacidades cognitivas evaluadas. Del mismo modo, la
tabla refleja una distribucion homogénea, donde la mayor concentracion de
participantes se ubica en niveles altos tanto de percepcion visual como de desarrollo
cognitivo, lo cual sugiere que una mejor percepcion visual podria estar asociada con

un mayor desarrollo cognitivo dentro de la poblacion estudiada.
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Tabla 12

Correlacion: Percepcion Visual y Desarrollo Cognitivo

Percepcion Visual Desarrollo Cognitivo

Percepcion Coeficiente de 1.000 6277
Visual correlacion
Rho de Sig. (bilateral) : .002
Spearma N 21 " 21
n Desarrollo Coeficiente de .627 1.000
Cognitivo  correlacion
Sig. (bilateral) .002 .
N 21 21

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Rho = coeficiente de correlacién de Spearman; Sig. = significancia estadistica; ** =
correlacion significativa al nivel 0,002 (bilateral). Datos obtenidos del cuestionario aplicado
sobre dibujos animados y desarrollo cognitivo.

Los resultados que se presentan en la tabla 12, referidos al coeficiente de correlacion
Rho de Spearman, permiten apreciar una correlacion positiva alta entre la percepcion
visual y el desarrollo cognitivo (Rho = .627**; p < 0.05). Asimismo, el nivel de
significancia bilateral obtenido fue de 0.002, con una muestra conformada por 21
participantes, lo que evidencia que la relacion encontrada es estadisticamente
significativa. En consecuencia, se rechaza la hipotesis nula (HO) y se acepta la
hipétesis alterna (H1), determinandose que si existe una relacion significativa entre la
percepcion visual y el desarrollo cognitivo en los participantes evaluados. Esto indica
que, a medida que la percepcion visual presenta niveles mas favorables o
estimulantes, el desarrollo cognitivo también tiende a incrementarse positivamente

dentro de la poblacion estudiada.
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Discusion
En la presente seccidn se realizar la discusion de resultados en base a los objetivos
planteados teniendo en cuenta los estudios previos relacionados a las variables, las

principales teorias y resultados obtenidos en la presente investigacion.

Como objetivo general se planted determinar la relacion entre los dibujos animados y
el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afos en la Institucion Educativa "Carrusel de
Nifos", Tumbes, 2026. Los hallazgos reportaron una correlacion positiva alta y de
gran significancia (Rho=0, 694 ; p< 0, 05) lo cual indica que medida que los dibujos
animados presentan caracteristicas mas estimulantes, organizadas y pedagdgicas, el
desarrollo cognitivo de los nifos se incrementa favorablemente. En el ambito nacional,
estos resultados concuerdan con lo reportado por Melendrez (2023), quien determiné
una correlacién positiva directa Rho=0, 790 entre las variables de estudio, destacando
que la supervision de contenidos adecuados potencia habilidades asertivas y
creativas. A nivel internacional, el hallazgo guarda estrecha relacion con la
investigacion de Kwangmuang et al. (2024), quienes reportaron una alta asociatividad
(Rho=0, 850 ; p< 0, 05) demostrando que los contenidos animadamente estructurados
impulsan las habilidades de pensamiento analitico de los nifios y la capacidad de
resolucion de problemas. Asimismo, los resultados descriptivos respaldan esta
tendencia, al evidenciar una clara predominancia del nivel alto en la exposicion a
dibujos animados con contenido adecuado (85,7 %) y en el desarrollo cognitivo

alcanzado por los nifios (90,5 %).

Desde el plano tedrico, el valor de Rho=0, 694 encuentra una sélida fundamentacion
en el constructivismo genético de Piaget (1952), ya que en la etapa preoperacional,
la exposicion a estimulos audiovisuales actua como un estimulador de la funcidn
semidtica. Los personajes, secuencias y formas presentes en los dibujos animados
brindan un amplio material que el nifio asimila y acomoda en sus esquemas mentales

previos, acelerando su capacidad de retencion y representacion intuitiva.

Asimismo, este hallazgo se explica desde la teoria historico cultural de Vygotsky
(1978), dado que la animacion infantil actia como una herramienta de mediacion
semidtica y cultural, los contenidos animados se convierten en un tutor simbdlico
aportando y desarrollando secuencias légicas que el nifio va aprendiendo a través del

juego y el lenguaje egoceéntrico. Por otro lado, la teoria del aprendizaje social de Albert
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Bandura (1977) y los aportes de Del Moral y Lépez (2021) complementan esta
correlacion al manifestar que los nifios no son receptores pasivos, sino que procesan
de manera activa a través de la observacion e imitacion diversas conductas de los
personajes animados, por ello, cuando los dibujos animados transmiten mensajes
claros y un lenguaje comprensible, se genera un estimulo adecuado en la memoria
visual, la atencion y la adquisicion de nuevo vocabulario, mejorando su desarrollo

cognitivo.

En cuanto al primer objetivo especifico, establecer la relacidn entre el género de los
dibujos animados y el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afos, institucion educativa
"Carrusel de Nifios", Tumbes 2026. Los resultados reflejaron una correlacion positiva
baja entre el género y el desarrollo cognitivo (Rho = .226; p > 0.05), lo cual indica
o cual indica que existe una asociacidn débil entre ambas variables; sin embargo, esta
no resulta estadisticamente significativa, evidenciando que el género no presenta una
asociacion relevante con el desarrollo cognitivo en los participantes evaluados, estos
resultados coinciden con Santiago y Vedia (2024) quienes determinaron una
asociacién moderada, indicando que el género es un factor importante en el desarrollo
infantil, por lo que se debe administrar de manera correcta aquellos géneros mas
adecuado para los nifos. Ademas los resultados descriptivos evidenciaron una
predominancia del nivel alto de desarrollo cognitivo (90.5%) en los participantes
evaluados. También, se observo una distribucion homogénea de los datos, reflejando
caracteristicas cognitivas favorables y estabilidad en el comportamiento de la variable
analizada. En ese sentido Alacovska y O’Brien (2021) sefalan que el género es una
categoria de clasificacion que organiza y agrupa producciones culturales y
audiovisuales de acuerdo con caracteristicas especificas. La teoria ecoldgica del
desarrollo humano de Bronfenbrenner (1979) plantea que el desarrollo infantil se ve
influenciado por su entorno y que los dibujos animados son un factor que los estimulan

y despiertan su curiosidad.

Con respecto al segundo objetivo especifico, analizar la relacion entre el contenido
de los dibujos animados y el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afos, institucion
educativa "Carrusel de Nifos", Tumbes 2026. Los resultados reflejaron una
correlacion positiva alta a entre el contenido y el desarrollo cognitivo (Rho = .633**; p
< 0.05), indicando una asociacién significativa entre ambas variables, es decir, a

medida que el contenido presenta caracteristicas mas favorables o adecuadas, el

52



desarrollo cognitivo también tiende a incrementarse positivamente en los
participantes evaluados, estos resultados coinciden con Rai et al. (2023) quienes
determinaron una asociacion moderada (rs = 0.38); sefialando que el tipo de
contenido que ven los nifios puede afectar su desarrollo cognitivo. Del mismo modo,
los resultados descriptivos evidenciaron Los hallazgos mostraron que el 90.5% de los
participantes presentd un nivel moderado en la variable contenido, mientras que el
90.5% alcanzd un nivel alto de desarrollo cognitivo. Ademas, se observo que el 85.7%
de los participantes con nivel moderado de contenido también obtuvo un nivel alto de
desarrollo cognitivo, evidenciando una posible asociacién favorable entre ambas
variables. Tal como lo sefalan Gil y Lopez (2021), el contenido de los dibujos
animados es el mensaje que se trasmite mediante una serie de imagenes en
movimiento, constituyen productos mediaticos audiovisuales dirigidos al publico
infantil y contribuyen a la socializacion temprana, transmitiendo valores, normas de
conducta. Finalmente, la teoria del aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner
(1966) plantea que el desarrollo cognitivo se genera debido a una progresion de
modelos de representacién mental del mundo, en donde los contenidos que ven los

nifios pueden modelar su conducta.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico, determinar la relacion entre la
percepcion visual de los dibujos animados y el desarrollo cognitivo de los nifios de 5
afos, institucion educativa "Carrusel de Nifos", Tumbes 2026. Los resultados
evidenciaron una correlacion positiva alta entre la percepcion visual y el desarrollo
cognitivo (Rho = .627**; p < 0.05), reflejando una asociacion significativa entre ambas
variables, es decir, cuando la percepcion visual presenta niveles mas favorables, el
desarrollo cognitivo también tiende a incrementarse positivamente en los
participantes evaluados, estos resultados coinciden con Saavedra (2026) quien
identificd una alta asociacién entre el contenido y el desarrollo cognitivo a (r = 0.973;
p = 0.000) indicando que los contenidos que ven los nifios pueden afectar su
desarrollo cognitivo. Ademas los resultados descriptivos indican que ... En ese
sentido, la teoria del cultivo de Gerbner (1969) plantea que la exposicion constante
de los nifios diversos contenidos pueden afectar su percepcion a cerca de la realidad,

influyendo en sus creencias y conducta.
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V. CONCLUSIONES

Los dibujos animados se relacionan de manera positiva y alta con el desarrollo
cognitivo de los nifios de 5 afios, institucion educativa "Carrusel de Nifios", Tumbes
2026, evidenciado por una correlacién alta (Rho = .694; p < 0.05), dicho resultado
indica que a medida que los dibujos animados presentan caracteristicas mas
favorables o estimulantes, el desarrollo cognitivo también se incrementa
positivamente, promoviendo habilidades necesarias para el desarrollo integral

mediante la observacion e imitacion.

El género de los dibujos animados presenta una correlacion positiva baja con el
desarrollo cognitivo (Rho = .22; p > 0.05), ademas, el 90.5% de los encuestados
evidencio una predominancia del nivel alto de desarrollo cognitivo, observandose una
distribucion homogénea de los datos y estabilidad en el comportamiento de la
variable, estos datos muestran que el género audiovisual, aunque organiza las
producciones culturales, no presenta una asociacion relevante ni determinante en las

caracteristicas cognitivas de los participantes.

El contenido de los dibujos animados presenta una correlacion positiva fuerte con el
desarrollo cognitivo (Rho = .633; p < 0.05), ademas el 90.5% de los participantes
presentd un nivel moderado en la variable contenido, el 90.5% alcanzd6 un nivel alto
de desarrollo cognitivo y el 85.7% combiné ambos niveles favorables, concluyendo
que existe un impacto positivo del mensaje audiovisual en la socializacién temprana,
pero aun se requiere orientar el consumo responsable para modelar de manera

optima las representaciones mentales.

Existe una correlacion positiva fuerte entre la percepcion visual de los dibujos
animados y el desarrollo cognitivo (Rho = .627; p < 0.05), ademas los resultados
coinciden en que la exposicion constante a los contenidos afecta la percepcion de la
realidad, por lo que una estimulacién visual estructurada y favorable mejora las

creencias, las conductas y los procesos cognitivos en los infantes analizados.
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VL. RECOMENDACIONES

Al Director General de Educacion Basica Regular (DIGEBR) del Ministerio de
Educacién (Minedu): Fortalecer las politicas y lineamientos necesarios para la
seleccién y empleo de contenidos audiovisuales infantiles con alto valor educativo,
debido a que la investigacion evidencio que el contenido de los dibujos animados
presenta una relacion positiva y significativa con el desarrollo cognitivo de los nifios

de 5 anos.

Al Director de la Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) Tumbes: Implementar
programas de capacitacion dirigidos a los docentes relacionados con el uso
pedagogico de dibujos animados y otros recursos audiovisuales educativos, tenido en
cuenta que los hallazgos demostraron que el contenido y la percepcion visual de estos

materiales favorecen el desarrollo cognitivo infantil.

A la directora de la instituciéon educativa "Carrusel de Nifos": Organizar talleres
dirigidos a los padres de familia, con la finalidad de orientarlos sobre la correcta
seleccidn de contenido educativo para los nifios, ya que los resultados del estudio
reportaron que el contenido audiovisual influye de manera positiva en el desarrollo

cognitivo de los nifios.

A la directora de la institucién educativa "Carrusel de Nifios": Incorporar de manera
planificada recursos audiovisuales con contenidos educativos y estimulos visuales
adecuados para los nifios, que le permitan desarrollar su creatividad e imaginacion
basados en valores, en las actividades de aprendizaje, debido a que la investigacion
encontrdé una relacion positiva y significativa entre la percepcion visual de los dibujos

animados y el desarrollo cognitivo.

A los docentes de la institucion educativa "Carrusel de Nifios": Seleccionar dibujos
animados con contenido de alto valor educativo y visualmente adecuado como
recurso didactico, complementandolos con actividades de analisis, dialogo y reflexion,
ya que los resultados reportaron que el contenido audiovisual favorece el desarrollo
cognitivo, mientras que el género de los dibujos animados no constituye un factor

determinante.
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ANEXOS

Anexo 1 Matriz de consistencia

Dibujos animados y el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afios, institucién educativa "Carrusel de Nifios", Tumbes 2026

Titulo PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS METODOLOGIA
General: _ Genera]. HO: .No. 9xi§te relacion Variable: Dibujos animados
¢En qué medida | Determinar la significativa  entre ,
animados se | los dibujos animados y el -
. relacionan con el |animados y el desarrollo cognitivo » Frecuencia de
Dibujos | jesarrollo desarrollo de los nifios de 5 preferencia de
animados | ¢oonitivo de los | cognitivo de los afios, institucion genero.
y el nifios de 5 afios, | nifios de 5 educativa "Carrusel e Nivelde
desarrollo | jntitycion afios, de Nifios”, Tumbes | |Género incorporacion de 123
Cognitivo | o y,cativa institucion 2026. vocabulario. o
delos |ucarrysel de | educativa » Capacidad de
nifios de 5 | Niros  Tumbes |"Carrusel  de | H1:Existe relacion relato fluido y
_anos, 150267 Nifios”, Tumbes significativa  entre coherente. Escal
institucion 2026. los dibujos Cuestionario do Likert
educativa animados y el e e
Caf,r}ls‘?,' desarrollo cognitivo e Frecuencia de
de Ninos", de los nifios de 5 exposicion a
Tumbes afos, institucion conflictos.
2026 educativa "Carrusel Contenido e Grado de 4,5
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Existe relacion
significativa  entre




los dibujos
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e Determinar la
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visual de los
dibujos
animados vy el
desarrollo
cognitivo  de
los nifos de 5
anos,
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Ninos",
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los dibujos animados y
el desarrollo cognitivo
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iniciativa en el
juego.
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autonomia
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Anexo 2 Instrumentos de evaluacion

Instrumento de evaluacion sobre dibujos animados en nifios de 5 afios

items (1) (2) (3)
Bajo Moderado Alto

Dimension 1: Género

1.Manifiesta una preferencia clara
por un tipo especifico de dibujos
animados.

2.Incorpora 0 menciona palabras
nuevas después de ver dibujos
animados.

3.Relata con coherencia lo que
ocurrié en el dibujo animado
visto.

Dimension 2: Contenido

4.Los dibujos observados
presentan escenas de conflicto,
peleas o gritos.

5. Los personajes emplean un
lenguaje claro y facilmente
comprensible.

Dimensioén 3: Percepcion visual

6.Muestra interés y atencion ante
colores, formas y movimientos
del dibujo animado.

7.ldentifica a los personajes
cuando vuelven a aparecer en €l
contenido visualizado.

8.Recuerda detalles del escenario
o lugar donde se desarroll6 la
historia observada.




Instrumento de evaluacion sobre desarrollo cognitivo en nifios de 5 afios

Preguntas (1) (2) (3)
Bajo | Moderado | Alto
Dimensién 1: Etapa Preoperacional

1.Utiliza gestos o movimientos
corporales para expresar ideas
durante la comunicacion.

2.Expresa ideas, relatos o
experiencias durante la
interaccion con otras personas.

3.Realiza conteos espontaneos
de objetos, juguetes o
elementos del entorno.

Dimensién 2: Etapa Representacional

4.Interpreta dibujos, sefales o
simbolos presentes en su
contexto cotidiano.

5.Realiza trazos o formas
semejantes a letras de manera
espontanea.

6.Construye figuras con plastilina
0 masa para representar ideas
0 elementos.

Dimensién 3: Conocimiento Intuitivo

7.Inicia actividades o juegos sin
necesidad de indicacion previa.

8.Realiza actividades cotidianas
sin requerir apoyo constante.

9.Reproduce acciones
observadas en personajes,
compaferos o adultos.




Anexo 3 Prueba de confiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de
casos

N %
Casos Valido 21 100.0
Excluido® 0 0
Total 21 100.0

a. La eliminacion por lista se basa en todas
las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
812 17

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
Frecuencia de preferencia de 42.38 12.048 327 .807
geénero.
Nivel de incorporacion de 42.95 12.348 132 .820
vocabulario.
Capacidad de relato fluido y 42.29 12.914 .018 .817
coherente
Nivel de violencia o conflicto 43.38 12.648 .084 .819
en el contenido
Grado de comprension del 42.48 10.162 .612 .786
lenguaje
Nivel de atencion audiovisual. 42.33 11.833 .515 .798
Capacidad de reconocimiento 42.38 11.448 .583 .793
de personajes
Nivel de retenciéon de 42.43 10.857 .743 .781
escenarios.
Frecuencia de expresion 42.48 10.662 .750 79
gestual
Nivel de fluidez verbal 42.48 10.462 .828 T73
Frecuencia de conteo 42.38 12.148 .286 .809
espontaneo.
Capacidad de interpretacion 42.57 11.257 463 .798
de simbolos
Frecuencia de trazos y grafias. 42.24 12.990 .000 .815
Capacidad de modelado. 42.24 12.990 .000 .815
Nivel de iniciativa en el juego. 42.95 10.348 461 .804
Grado de autonomia cotidiana 43.38 11.648 .259 .816
Frecuencia de reproduccién 42.48 11.162 .562 .792

conductual.



Anexo 4 Resultados de instrumentos

Base de datos de la variable dibujos animados

Variable DIBUJOS ANIMADOS
Dimensiones Género Contenido Percepcioén visual
Frecuencia . Capacidad _vael Qe . : ,

Encuestado/ de . Nivel de” de relato V|oleln0|a o} Grado d.e, Nivel .c!e Capac@aq de vae.I’de

- . incorporacion . conflicto en comprension atencion reconocimiento  retencion de

indicador preferencia d bulari fluido y | del lenquai diovisual d rsonai mari

de género. e vocabulario o e el el lenguaje.  audiovisual. € personajes escenarios.
contenido

E1 3 2 2 2 2 3 3 3
E2 3 3 3 2 3 3 3 3
E3 3 3 3 2 3 3 3 3
E4 3 2 3 2 3 3 3 3
E5 3 3 3 2 3 2 2 2
E6 3 2 3 1 3 3 3 3
E7 3 2 3 2 3 3 3 3
ES8 3 2 3 2 3 3 3 3
E9 3 3 3 2 3 3 3 3
E10 3 2 3 2 3 3 3 3
E11 2 2 3 2 3 3 2 2
E12 3 2 3 2 1 2 2 2
E13 3 3 3 1 3 3 3 3
E14 3 2 3 2 3 3 3 3
E15 3 2 3 2 3 3 3 3
E16 3 3 3 2 3 3 3 3
E17 3 2 3 2 3 3 3 3
E18 3 2 3 1 3 3 3 3
E19 3 2 3 2 3 3 3 3
E20 2 2 3 2 1 3 3 2
E21 2 2 3 2 3 3 3 3




Base de datos de la variable desarrollo cognitivo

Variable DESARROLLO COGNITIVO

Dimensiones Etapa preoperacional Etapa representacional Conocimiento intuitivo

Frecuencia Nivel Frecuencia de Capacidad de Frecuencia Capacidad ;::ZZLS: Gradode Frecuencia de
de expresion conteo interpretacion  de trazos y de autonomia  reproduccion
gestual.

fluidez espontaneo.  de simbolos grafias. modelado. . cotidiana.  conductual.
verbal juego.

Encuestado/
indicador

E1
E2
E3
E4
E5
E6
E7
ES
E9

E10

E11

E12

E13

E14

E15
E16
E17
E18
E19
E20
E21

WNWWWWWWWNDNWWWWNWWWWN
WNWWWWWWWNDNWWWWNDNWWWW
WWWWWWWWWWNWWWWNWWWWN
WNWNWNWNWONWWWWWNNWWWW
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Anexo 5 Validacion por juicio de expertos

CARTA DE PRESENTACION

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Dr. Anibal Mejia Benavides
Asunto: Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asimismo
hacer de su conocimiento que, siendo Bachiller del Programa de Educacion Inicial de
la Universidad Nacional de Tumbes, requiero validar el instrumento de investigacion
con el que recolectaré informacion necesaria para desarrollar el estudio con el que
optaré el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial.

El titulo del proyecto de investigacion es: DIBUJOS ANIMADOS Y EL
DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS DE 5 ANOS,
INSTITUCION EDUCATIVA "CARRUSEL DE NINOS", TUMBES 2026,

y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para
poder aplicar el instrumento en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted
para que realice la validacion respectiva, dado que usted posee connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion que se le hace llegar contiene:

Anexo 1: Constancia de Validacion.

Anexo 2: Matriz de validacion del instrumento.

Anexo 3: Ficha de validacion a juicio de expertos.

Anexo 4: Matriz de operacionalizacion de variables

Anexo 5: Instrumentos de recoleccion de datos: cuestionario
Anexo 6: Revision de la literatura.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

—g

Atentamente, 7\

Ana SaraHjt Mija Huacchillo
7" DNI: 71015129

Cddigo ORCID: 140470181




CARTA DE PRESENTACION

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Dr. Saul Suncién Ynfante
Asunto: Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asimismo
hacer de su conocimiento que, siendo Bachiller del Programa de Educacion Inicial de
la Universidad Nacional de Tumbes, requiero validar el instrumento de investigacion
con el que recolectaré informacion necesaria para desarrollar el estudio con el que
optaré el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial.

El titulo del proyecto de investigacion es: DIBUJOS ANIMADOS Y EL
DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS DE 5 ANOS,
INSTITUCION EDUCATIVA "CARRUSEL DE NINOS", TUMBES 2026,

y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para
poder aplicar el instrumento en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted
para que realice la validacion respectiva, dado que usted posee connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion que se le hace llegar contiene:

Anexo 1: Constancia de Validacion.

Anexo 2: Matriz de validacion del instrumento.

Anexo 3: Ficha de validacion a juicio de expertos.

Anexo 4: Matriz de operacionalizacién de variables

Anexo 5: Instrumentos de recolecciéon de datos: Cuestionario
Anexo 6: Revision de la literatura.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencidn que dispense a la presente.

——

“dlt]
Ana SaraHit Mija Huacchillo
7 DNI: 71015129

Cddigo ORCID: 140470181

Atentamente,




CARTA DE PRESENTACION

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Dr. Cristhiam Jacob Hidalgo Sandoval
Asunto: Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asimismo
hacer de su conocimiento que, siendo Bachiller del Programa de Educacion Inicial de
la Universidad Nacional de Tumbes, requiero validar el instrumento de investigacion
con el que recolectaré informacion necesaria para desarrollar el estudio con el que
optaré el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial.

El titulo del proyecto de investigacion es: DIBUJOS ANIMADOS Y EL
DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS DE 5 ANOS,
INSTITUCION EDUCATIVA "CARRUSEL DE NINOS", TUMBES 2026,

y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para
poder aplicar el instrumento en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted
para que realice la validacion respectiva, dado que usted posee connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacidén que se le hace llegar contiene:

Anexo 1: Constancia de Validacion.

Anexo 2: Matriz de validacién del instrumento.

Anexo 3: Ficha de validacion a juicio de expertos.

Anexo 4: Matriz de operacionalizacion de variables

Anexo 5: Instrumentos de recolecciéon de datos: Cuestionario
Anexo 6: Revision de la literatura.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencidén que dispense a la presente.

Atentamente, ( ;f / ,
Ana Sarahjt Mija Huacchillo

DNI: 71015129
Cédigo ORCID: 140470181




TiTULO DE LA TESIS: DIBUJOS ANIMADOS Y EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS DE 5 ANOS, INSTITUCION EDUCATIVA "CARRUSEL
DE NINOS", TUMBES 2026

Variable 1: Dibujos animados

CRITERIOS DE EVALUACION ow
RELACION = uw
' ' ENTRE EL w g
w z RELACION | RELACION . ITEMY LA Z O
c_a' uc—)) INDICADOR ENTRE LA | ENTRE LA IEEII'}‘;%I(;E OPCION DE 8 é
< Z ITEMS VARIABLE | DIMENSION RESPUESTA <Z
(74 w INDICADOR S u
< = YLA Y EL Y EL iTEM (ver =
> (=) DIMENSION | INDICADOR instrumento % 8
det_allado 8 g
adjunto)
Si | NO | si | NO Si | NO | si NO
e Frecuencia de | e Manifiesta una X X X X
preferencia de preferencia clara por un
género. tipo especifico de dibujos
o e Nivel de animados. X X X X
E incorporacion e Incorpora 0 menciona
‘@ de palabras nuevas después
o vocabulario. de ver dibujos animados.
e Capacidad de | ¢ Relata con coherencia lo X X X X
8 relato fluido y que ocurrié en el dibujo
® coherente. animado visto.
E ¢ Los dibujos observados
& presentan escenas de X X X X
4 conflicto, peleas o gritos.
E‘ e Nivel de ¢ Los personajes emplean
a (e} violencia o un lenguaje claro y
fg conflicto en el facilmente comprensible.
g contenido
8 e Grado de 3y X X X X
comprension
del lenguaje.




¢ Nivel de o Muestra interés y atencion
atencion ante colores, formas y X X X
audiovisual movimientos del dibujo
e Capacidad de animado. X X X
reconocimiento | e Identifica a los personajes
Percepcion de personajes cuando vuelven a .
visual ¢ Nivel de aparecer en el contenido
retencion de visualizado.
escenarios. ¢ Recuerda detalles del X X X
escenario o lugar donde
se desarrolld la historia
observada.
Variable 2: Desarrollo cognitivo
CRITERIOS DE EVALUACION ow
RELACION = %
. ENTRE EL (7]
RELACION . : w
s | 3 evrmeLs | SELATON | peacion | TEMYLA | B S
< | 2 | INDICADOR iTEMS VARIABLE | 1 uension Y | ENTREEL | pecpuesta | S 2
E uEJ Y LA ) EL INDICADOR (ver E g
> =) DIMENNSIO INDICADOR YELITEM instrumento | 8
detallado 11} E
adjunto) ©
si | NO si NO si NO si NO
e Utiliza gestos o movimientos X X X X
corporales para expresar ideas
.g T « Frecuencia durante Ifa comunicacion.
2 S de expresion | ® Expresaideas, relatos o X X X X
o S gestual. experiencias durante la
S o e Nivel de interaccion con otras personas.
Q. . ,
o S fluidez verbal. | ® Rgahza (;onteos espontaneos de X X X X
g & « Frecuencia objetos, juguetes o elementos del
s I de conteo entorno.
a S espontaneo.




_ e Interpreta dibujos, sefiales o X X X
< . simbolos presentes en su X
c
.8 ® .CapaC|dadee contexto cotidiano. X X X X
x interpretacion ¢ Realiza trazos o formas
c de simbolos )
o « Frecuencia semejantes a letras de manera
o espontanea.
S de trazos y P o X X X X
3) grafias e Elabora dibujos para representar
- N situaciones, ideas o experiencias.
8 * Capacidad de e Construye figuras con plastilina o
S modelado. yetig P
i masa para representar ideas o
elementos.

o ¢ Nivel de ¢ Inicia actividades o juegos sin X X X X
2 iniciativa en necesidad de indicacion previa.
3 el juego. ¢ Realiza actividades cotidianas sin
= e Grado de requerir apoyo constante. X X X X
g autonomia e Reproduce acciones observadas
.g cotidiana. en personajes, compaferos o
‘5 | ® Frecuencia adultos.
S de X X X X
8 reproduccion

conductual.

Apellidos y nombres MEJIA BENAVIDES, ANIBAL

DNI: 16442222 Firma:

Grado: Doctor en Administracién en Educacion

Cddigo ORCID: 0000-0003-2190-2647 Docente: D/ Anibal Melia Benavides
Docente de la FACSO — UNTUMBES DNIN® 16442222

CODIGO ORCID N°: 0000-0003-2190-2647

Tumbes, 01 de marzo de 2026.



TiTULO DE LA TESIS: DIBUJOS ANIMADOS Y EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS DE 5 ANOS, INSTITUCION EDUCATIVA "CARRUSEL

DE NINOS", TUMBES 2026

Variable 1: Dibujos animados

CRITERIOS DE EVALUACION

comprensioén del
lenguaje.

comprensible.

(7]
RELACION | o 4
] ENTRE EL Z O
w3 REACON | RELACION | RELACION | ATENY LA 2 g
al o <249
<| 2 INDICADOR ITEMS VARIABLE | ENTRELA ENTREEL | RESPUESTA | = > =
@ "é" Y LA DIMENSION Y | INDICADORY (ver % I-él
§ o DIMENSION EL INDICADOR EL ITEM instrumento 8 8
detallado O w
adjunto) x
Si NO Si NO Si NO Si NO
¢ Frecuencia de o Manifiesta una preferencia clara por | . * * *
preferencia de un tipo especifico de dibujos
género. animados. *
g e Nivel de e Incorpora o menciona palabras * * *
S incorporacion de nuevas después de ver dibujos
(0] vocabulario. animados.
e Capacidad de ¢ Relata con coherencia lo que ocurrid | . * * *
@ relato fluido y en el dibujo animado visto.
3 coherente.
£ ¢ Nivel de ¢ Los dibujos observados presentan *
'g 8 violencia o escenas de conflicto, peleas o * * *
o | conflicto en el gritos.
.g. ] contenido e Los personajes emplean un
g § e Grado de lenguaje claro y facilmente * " " *

Percepcion

visual

¢ Nivel de

atencion
audiovisual.

o Muestra interés y atencion ante
colores, formas y movimientos del

dibujo animado.




e Capacidad de
reconocimiento
de personajes.

¢ |dentifica a los personajes cuando
vuelven a aparecer en el contenido

visualizado.

¢ Nivel de ¢ Recuerda detalles del escenario o
retencion de lugar donde se desarroll6 la historia | , . . .
escenarios. observada.
variable 2: Desarrollo cognitivo
CRITERIOS DE EVALUACION »n
RELACION | & Y
ENTRE EL g (®]
w z RELACION - - iTEMY LA 2 o
23 wocwoon , tNRELA | SSLACON | SHACON | orcionoe | Sof
= |3 ITEMS VAR'CELE Y| DIMENSIONY | INDICADOR Y RES'(’VL;ESTA A"
= ] .
§ =) DIMENSION EL INDICADOR EL ITEM instrumento 8 8
detallado o W
adjunto)
si NO si NO si NO si NO
Utiliza gestos o movimientos * * * *
= « Frecuencia corporales para expresar ideas
c ! durante la comunicacion. * * * *
kel de expresion )
@) Expresa ideas, relatos o
© gestual. o
o 5 ; experiencias durante la
S a e Nivel de . .
2 o) . interaccion con otras personas.
= o fluidez verbal. . .
c S « Frecuencia Realiza conteos espontaneos de
g’ © de conteo objetos, juguetes o elementos del * * * *
o e . entorno.
o i espontaneo.
©
e
o § e Capacidad de Interpreta dibujos, sefales o * * * *
] o| interpretacion simbolos presentes en su
o o § de simbolos contexto cotidiano. * * * *
& $| » Frecuenciade Realiza trazos o formas
W 21 trazos y semejantes a letras de manera
;-). grafias. espontanea.
e




e Capacidad de Construye figuras con plastilina o * *
modelado masa para representar ideas o
elementos.

Q e Nivel de Inicia actividades o juegos sin * *
= iniciativa en el necesidad de indicacion previa.
€ juego. Realiza actividades cotidianas sin
o e Grado de requerir apoyo constante. " "
o autonomia Reproduce acciones observadas
= cotidiana. en personajes, compaferos o
S | e Frecuenciade adultos.
S reproduccion * *
O conductual.

EXPERTO EVALUADOR: Saul Suncién Ynfante

Grado, Apellidos y nombre (s)

Firma del experto

: Dr. Saul Suncién Ynfante

Tumbes, 16 de febrero de 2026.



TiTULO DE LA TESIS: DIBUJOS ANIMADOS Y EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS DE 5 ANOS, INSTITUCION EDUCATIVA "CARRUSEL
DE NINOS", TUMBES 2026

Variable 1: Dibujos animados

CRITERIOS DE EVALUACION ] ow
RELACION = uw
' ' ENTRE EL w g
w z RELACION RELACION . ITEMY LA Z O
c_n' uc—)) INDICADOR ENTRE LA ENTRE LA Eﬁ;’;‘é'g[‘ OPCION DE 8 g
< E ITEMS VARIABLE | DIMENSION Y INDICADOR RESPUESTA > E
% = YLA EL Y EL ITEM (ver z =
> =) DIMENSION | INDICADOR instrumento 7 8
detlalllado 8 o
adjunto)
Si | NO Si NO Si NO Si NO
e Frecuencia de ¢ Manifiesta una preferencia clara por X
preferencia de un tipo especifico de dibujos
género. animados. X
g ¢ Nivel de ¢ Incorpora 0 menciona palabras
5 incorporacion nuevas después de ver dibujos X
o de vocabulario. animados.
e Capacidad de ¢ Relata con coherencia lo que
” relato fluido y ocurrio en el dibujo animado visto.
S coherente.
g e | os dibujos observados presentan X
= o Nivel de escenas de conflicto, peleas o
w | © violencia o gritos. .
o2 conflicto en el e Los personajes emplean un
3 § contenido lenguaje claro y facilmente X
a|s§ e Grado de comprensible.
© comprension
del lenguaje.
o - e Muestra interés y atencion ante X
3 .S S | o Nivel de colores, formas y movimientos del
0 ‘g atencion dibujo animado.
e audiovisual. X




e Capacidad de

reconocimiento
de personajes.

visualizado.

¢ |dentifica a los personajes cuando
vuelven a aparecer en el contenido

¢ Nivel de e Recuerda detalles del escenario o
retencion de lugar donde se desarroll6 la historia
escenarios. observada.
variable 2: Desarrollo cognitivo
CRITERIOS DE EVALUACION ] 0w
RELACION = w
) ENTRE EL w8
w3 RELACION RELACION RELACION ITEM Y LA 5%
@ | @ | INDICADOR . ENTRELA | ENTRELA ENTREEL | OFCIONDE | &g
fzt i ITEMS VAR'fELEY DIMENSION Y | INDICADOR Y RES':UESTA g E
[ ver 4
S § piMENsion | b INDICADOR EL ITEM instrumento w8
detallado 8 e
adjunto)
si NO si NO si NO si NO
X
— , Utiliza gestos o movimientos
o © | e Frecuencia corporales para expresar ideas X
2 |8 de expresion durante la comunicacion.
g S I%I?Stlljzl. Expresa ideas, relatos o
o g | ¢ Nvelde experiencias durante la
g o fluidez verbal. interaccion con otras personas.
= % * Frecuencia Realiza conteos espontaneos de X
g 2 de cont,eo objetos, juguetes o elementos del
8 i espontaneo. entorno.
o
(]
T Qo
§s X
1T’




. Interpreta dibujos, sefales o
e Capacidad de ,
) . simbolos presentes en su
interpretacion .
: contexto cotidiano.
de simbolos .
. Realiza trazos o formas
e Frecuencia )
semejantes a letras de manera
de trazos y .
grafias espontanea.
N Construye figuras con plastilina o
e Capacidad de :
masa para representar ideas o
modelado.
elementos.
o ¢ Nivel de Inicia actividades o juegos sin
2 iniciativa en necesidad de indicacion previa.
3 el juego. Realiza actividades cotidianas sin
% e Grado de requerir apoyo constante.
= autonomia Reproduce acciones observadas
.g cotidiana. en personajes, compaferos o
‘5 | ® Frecuencia adultos.
S| e
8 reproduccion
conductual.

EXPERTO EVALUADOR:

Grado, Apellidos y nombre (s)

Firma del experto

: Mg. Cristhiam Jacob Hidalgo Sandoval

Tumbes, 10 de abril de 2026.



Anexo 6 Solicitud para la aplicacién del instrumento

«Afio de la Esperanza y el Fortalecimiento de Ia p,
mocracia”

SOLICITO: Permiso para aplicacion de instrum i
! entos de tesis.

Lic. Mariela Agurto Yacila

Directora de la L. E N°075 Carrusel de Niiios

De mi consideracion:

Yo, ANA SARAHIT MIJA HUACCHILLO, identificado con c6digo de
estudiante 140470181, de la carrera profesional de Educacién Inicial, me
dirijo a usted con el debido respeto para exponer y solicitar 10 siguiente:

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarla cordialmente y, a la vez, solicitar su
autorizacion para poder aplicar mis instrumentos de evaluacién a los estudiantes de 5 afos,

como parte fundamental del desarrollo de mi investigacion para la obtencion del titulo

profesional.

El tema de mi tesis es: «DIBUJOS ANIMADOS Y EL DESARROLLO COGNITIVO
DE LOS NINOS DE 5 ANOS INSTITUCION EDUCATIVA “CARRUSEL DE
NINOS”, TUMBES 2026”; los instrumentos que se aplicaran consisten en dos
cuestionarios, los cuales tienen una duracion aproximada de 45 minutos por sesion 'y se
aplicaran durante el horario escolar, sin interferir con el desarrollo normal de las clases.
Garantizo que toda la informacion obtenida sera manejada con estricta confidencialidad y
utilizada Gnicamente con fines académicos e investigativos. El periodo previsto para la
recoleccion de datos sera desde el 14 hasta el 17 de abril del 2026.

Agradezco anticipadamente su buena disposicién y el apoyo brindado a mi formacion
profesional.

Tumbes 14 de abril del 2026

Atentamente

W

mahit Mija Huacchillo

Egresada de la Escuela de Educacion Ini
¢

ial

IRECCION REG
LE.I. °l”~,icfwd.m OF cun (v

ABRUSEL 0 o 5

C.M.N" 140470181 1 ¥~ 0 202
Horn ¥ D004



Anexo 7 Consentimiento informado

Consentimiento informado

Mi nombre es Ana Sarahit Mija Huacchillo, soy estudiante de la Universidad
Nacional de Tumbes de la facultad de ciencias y actualmente estoy realizando
una investigacioén para obtener mi titulo de licenciada en educacién, esta tiene
por titulo “Dibujos animados y el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afios,
institucién educativa “Carrusel de Nifios”, Tumbes 2026" por este motivo solicito
tenga a bien poder ayudarme facilitandome el consentimiento para poder
realizarle a su menor hijo(a) una lista de cotejo en la cual escribiré sus datos
personales pero esta informacion sera solo utilizada por el investigadora en la
base de datos, obteniendo resultados de manera grupal (es decir anénima). Se
agradece de antemano su colaboracion y tiempo ya que es fundamental para el

desarrollo de esta investigacion.

Yo 5,luis f/qendonis Mendoza_ padre/madre o apoderado del estudiante
L1am Eenando Algendonis Zanilld doy miautorizacién para que mi menor

hijo participe de la investigacion.

Firma M de familia o apoderado del nifio.




Consentimiento informado

Mi nombre es Ana Sarahit Mija Huacchillo, soy estudiante de la Universidad
Nacional de Tumbes de la facultad de ciencias y actualmente estoy realizando
una investigacion para obtener mi titulo de licenciada en educacion, esta tiene
por titulo “Dibujos animados y el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afios,
institucion educativa “Carrusel de Nifios”, Tumbes 2026” por este motivo solicito
tenga a bien poder ayudarme facilitindome el consentimiento para poder
realizarle a su menor hijo(a) una lista de cotejo en la cual escribiré sus datos
personales pero esta informacion sera solo utilizada por el investigadora en la
base de datos, obteniendo resultados de manera grupal (es decir anénima). Se

agradece de antemano su colaboracion y tiempo ya que es fundamental para el

desarrollo de esta investigacion.

Yo Fal)iola C[auo{i#! Carrero F[ores padre/madre o apoderado del estudiante

Damar Sofia_Carero Kosillo doy mi autorizacién para que mi menor

hijo participe de la investigacion.

A

Firma del padre de familia o apoderado del nifio.




Anexo 8 Evidencias




