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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la relacién entre los juegos de
roles y la expresion oral en nifios de 4 afios de una institucién educativa inicial de
Chepén, 2025. Se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, de tipo basica, con
disefio no experimental, nivel correlacional y corte transversal. La muestra estuvo
conformada por 20 nifios, a quienes se les aplicaron fichas de observacion
validadas y confiables para medir ambas variables. Los datos fueron analizados
mediante estadistica descriptiva e inferencial, empleando la prueba de normalidad
de Shapiro-Wilk y el coeficiente Rho de Spearman. Los resultados evidenciaron una
correlacion positiva débil entre los juegos de roles y la expresion oral (Rho = 0.247),
sin significancia estadistica (p = 0.295). Asimismo, se hallaron relaciones positivas
no significativas en las dimensiones fonologica (Rho = 0.221; p = 0.231), semantica
(Rho = 0.339; p = 0.272) y sintactica (Rho = 0.385; p = 0.122). Se concluy6 que no
existe una relacion significativa entre las variables; sin embargo, se reconocio6 el
valor pedagogico de los juegos de roles como estrategia que favorece el desarrollo

comunicativo en la infancia.

Palabras clave: juegos de roles, expresion oral, educacion inicial, habilidades

comunicativas, lenguaje.

Xiii



ABSTRACT

This study aimed to determine the relationship between role-playing games and oral
expression in 4-year-old children from an initial education institution in Chepén,
2025. The research followed a quantitative, basic approach with a non-
experimental, correlational, and cross-sectional design. The sample consisted of 20
children, assessed through validated and reliable observation checklists. Data were
analyzed using descriptive and inferential statistics, applying the Shapiro-Wilk
normality test and Spearman’s Rho coefficient. The results showed a weak positive
correlation between role-playing games and oral expression (Rho = 0.247), which
was not statistically significant (p = 0.295). Likewise, non-significant positive
correlations were found in the phonological (Rho = 0.221; p =0.231), semantic (Rho
= 0.339; p = 0.272), and syntactic (Rho = 0.385; p = 0.122) dimensions. It was
concluded that there is no significant relationship between the variables; however,
the pedagogical value of role-playing as a strategy to promote communicative

development in early childhood was recognized.

Keywords: role-playing games, oral expression, early childhood education,

communicative skills, language.
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. INTRODUCCION

La presente investigacion busco establecer la relacion entre las variables juego de
roles y expresion oral en nifios de 4 afios del nivel inicial. Desde esta perspectiva,
el juego de roles se considera una estrategia pedagoégica que favorece al desarrollo
de la expresion oral, ya que fortalece las habilidades comunicativas y contribuye al
desarrollo del lenguaje.

Segun Lopez (2022), el juego de roles es una técnica didactica que consiste en
asignar determinados papeles a los nifios quienes lo asumen mediante la
simulacién del personaje. Esta estrategia promueve la interaccién y el uso del

lenguaje en contexto significativo.

Asi mismo, Cevallos (2024) sefiala que la expresion oral, es un aspecto
fundamental del desarrollo temprano, debido a su influencia en la comunicacion y
en la capacidad de interactuar con el entorno. Este proceso incluye la adquisicion
del vocabulario basico, y el desarrollo de la habilidad para estructurar pensamientos

y sentimientos de manera coherente.

El problema de investigacidon se evidencia en la escasa participacion de los nifios
de 4 afos por la falta de dialogo, particularmente en el contexto rural. Esta situacion
se ve influenciada por las limitadas oportunidades de interacciébn social y
comunicativa, lo que repercute en la capacidad de los nifios para expresar sus ideas

y participar de la expresion oral.

Diversos estudios a nivel internacional, nacional y local muestran que existen

desafios para enriquecer la expresion oral.

En esa misma linea, UNICEF (2019), acota que el uso del juego en la educacion
inicial, favorece significativamente el desarrollo de la expresion oral en los nifios.
Este enfoque pedagdgico permite fortalecer las habilidades comunicativas y
reforzar el aprendizaje. Un elemento clave que hay que considerar es el de
“‘Aprendizaje a través del juego”, o “Aprendizaje ludico” que resulta fundamental en
la pedagogia y educacion de calidad a través de estrategias ludicas dentro de los

programas educativos en la primera infancia. (p.4). Ademas, UNICEF (Fondo de
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las Naciones Unidas para la Infancia) destaca que el periodo preescolar,
comprendido entre los 3 y 5 afios, es una etapa clave para la estimulacion de
competencias linglisticas, socioemocionales y cognitivas, las cuales pueden

potenciarse a través de actividades como el juego de roles.

Mientras que, en el contexto nacional, un estudio realizado por Crispin (2022), en
Lircay, provincia de Angaraes, region Huancavelica (Peru), revel6 la importancia de
aplicar estrategias pedagodgicas efectivas que fomenten el desarrollo de la
competencia comunicativa desde temprana edad, destacando el uso de los

juegos de roles como una estrategia adecuada.

Otro estudio realizado en Lima por Valladares (2024) evidencié que los nifios
del nivel inicial enfrentan dificultades en el desarrollo de su oralidad, siendo una
de las principales razones lafalta de estrategias pertinentes. Sin embargo, cuando
participaban en juego de roles, realizaban un esfuerzo adicional para mejorar su

pronunciacién, lo que favorecia el desarrollo de su oralidad.

En efecto, en la localidad de Chepén, departamento de la Libertad, la situacion es
distinta. A pesar de los esfuerzos del Ministerio de Educacion por mejorar la
educacion inicial a través del Programa Curricular Nacional de Educacién Basica
(Programa Curricular del Nivel Inicial), aian persiste brechas en el desarrollo de la

expresion oral, especialmente en zonas rurales.

En la Institucion Educativa donde se desarrollé la investigacion, los informes de
progreso han evidenciado dificultades, como la timidez al momento de expresarse,
escasa claridad y fluidez verbal, asi como limitada capacidad de interaccién social.
Asimismo, se observa que la expresion de los nifios estuvo restringidas debido a la
timidez, lo que afecta su participacion en los dialogos. Ademas, presentaron

vocalizacion insuficiente, inseguridad y temor al expresarse.

Por este motivo, no se ha logrado fortalecer adecuadamente su aprendizaje. Cuando
la docente desarrolla una actividad e inicia la participacién de los nifios en las
aulas, algunos de ellos no acceden a participar debido a la timidez al hablar,
mientras que otros nifios muestran mayor seguridad. No obstante, sus respuestas

y apreciaciones resultan poco fundamentadas, por lo que se considera necesaria
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una intervencion educativa orientada a mejorar la expresion oral de los nifios de

cuatro afnos.

A partir de lo descrito anteriormente, se puede indicar que el juego de roles es
considerado una estrategia relevante para el desarrollo de la expresion oral en
nifos de cuatro afos. A pesar de la evidencia a favor de su uso, es necesario
continuar investigando y promoviendo su implementacién en el curriculo de
educacion inicial, especialmente en el contexto peruano, donde persisten desafios
en el desarrollo comunicativo de los nifios, razon por la cual se ha formulado como

interrogante para la presente investigacion:

¢ Cual es la relacion entre juegos de rolesy la expresion oral en nifios de 4

afios de una Institucion educativa inicial de Chepén, 2025?

El presente estudio se justificd por la necesidad de fortalecer el desarrollo de la
expresion oral en los nifios de 4 afos, al constituir una competencia fundamental
para la comunicacion, la socializacion y el aprendizaje en la educacién inicial. En
este sentido, los juegos de roles se consideraron una estrategia pedagdgica
pertinente, ya que favorecieron la interaccion, el uso espontaneo del lenguaje y la

construccion de significados a partir de experiencias cercanas a la realidad infantil.

Desde la justificacion tedrica, la informacion obtenida sirvi6 como referencia para
futuros trabajos de investigacion, al evidenciar que los juegos de roles resultaron
fundamentales en el desarrollo infantil, debido a que permitieron a los nifios
aprender comportamientos y habilidades sociales a través de la observaciéon y la
imitacion. Ello contribuy6 al fortalecimiento del campo educativo en relacion con la
atencion a la infancia, puesto que, al representar situaciones y personajes, los nifios
practicaron la expresién verbal y gestual, mejorando sus habilidades comunicativas

en un entorno ludico.

Asimismo, la investigacion se fundamenté en la teoria sociocultural de Vygotsky, la
cual destaco el papel de la interaccion social en el desarrollo del aprendizaje. De
igual manera, se apoy6 en los aportes de la teoria del desarrollo del lenguaje, que
subrayo la importancia del juego como medio para el desarrollo infantil. Ademas, la
teoria del aprendizaje social de Bandura, la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget

y la teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner reforzaron la relevancia
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del juego y de la interaccion social en el proceso de aprendizaje. En conjunto, estas
teorias, junto con los aportes de Vygotsky sobre el desarrollo del lenguaje,
permitieron comprender la relevancia de los juegos de roles como una estrategia
fundamental dentro del enfoque comunicativo, al favorecer de manera significativa
el desarrollo de la expresion oral en los nifios, en concordancia con lo establecido

por el Ministerio de Educacion.

En la practica educativa, los juegos de roles fueron considerados una estrategia
didactica que podria favorecer la expresion oral de manera dinamica y atractiva,
ademas de fomentar habilidades socioemocionales, impulsando la creatividad y el
pensamiento critico en los nifios. Esta herramienta, respaldada por la investigacion,
resulta relevante tanto a los docentes como a los estudiantes, contribuyendo de

este modo al fortalecimiento de la educacidon en contextos vulnerables.

Desde el enfoque metodoldgico, los juegos de roles proporcionaron una estrategia
activa y centrada en el nifio para el desarrollo de la expresion oral, la cual fue
utilizada en el presente estudio, ya que permitié al nifilo explorar su entorno y

desarrollar habilidades cognitivas, entre otros aspectos.

La investigacion utilizé fichas de observacion como instrumentos de recoleccién de
datos para medir las variables juegos de roles y expresion oral. Dichos instrumentos
fueron sometidos a procesos de validez y confiabilidad, a fin de garantizar la
rigurosidad metodoldgica del estudio.

Este enfoque metodolégico se alined con la teoria del aprendizaje constructivista,
la cual promovié la idea de que los nifios construyen su conocimiento a partir de

experiencias directas y significativas.

Desde el ambito social, el desarrollo de la expresion oral en la educacion inicial es
fundamental para preparar a los nifios para una participacion activa y efectiva en la
sociedad, razon por la cual la investigacion sustentd su impacto positivo en la
socializacion y en la formacién de competencias esenciales para la vida en
comunidad. Asimismo, se determind que estas actividades no solo constituyeron
medios de aprendizaje y desarrollo personal, sino que también fortalecieron la

integracion social y la convivencia armoénica en los entornos educativos y familiares.
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Para dar respuesta a la pregunta de investigacion se formulo el objetivo general:
determinar la relacidon entre los juegos de roles y la expresion oral en nifios de 4
aflos de una Institucion educativa inicial de Chepén, 2025. Asimismo, se
plantearon los objetivos especificos: Establecer la relacion entre los juegos de roles
y la dimension desarrollo del nivel fonoldgico de la variable expresion oral en nifios
de 4 afos de una Instituciéon Educativa inicial de Chepén, 2025; establecer la
relacion entre los juegos de roles y la dimension desarrollo del nivel semantico de
la variable expresion oral en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa inicial de
Chepén, 2025 y establecer la relacion entre los juegos de roles y la dimension
desarrollo del nivel sintactico de la variable expresion oral en nifios de 4 afios de una

Institucion Educativa inicial de Chepén, 2025.
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Il REVISION DE LA LITERATURA

Desde una perspectiva psicolégica del aprendizaje infantil, Romero (2023), al
retomar los aportes de Arancibia, Herrera y Strasser, sostiene que el juego favorece
la articulacion entre las experiencias previas del nifio y los nuevos saberes que
incorpora en su proceso formativo. Esta postura permite comprender que el
aprendizaje no ocurre de manera mecanica, sino como resultado de una
construccion interna en la que el nifio primero otorga sentido a lo que vive, observa

e imagina, para luego expresarlo y aplicarlo en situaciones concretas.

En esa misma orientacién, Alvear (2024), a partir de Mulcahy y de la visidon
pedagdgica de Dewey, subraya que los intereses, necesidades y motivaciones
infantiles deben constituir el punto de partida del acto educativo, pues solo asi el

aprendizaje adquiere significado y responde auténticamente a la realidad del nifio.

Bajo este marco, la teoria sociocultural de Vygotsky (1934/1962) adquiere especial
relevancia, dado que reconoce al lenguaje y a la interaccién social como ejes
fundamentales del desarrollo. Desde esta mirada, el aprendizaje se fortalece en la
relacion con los otros y en los intercambios comunicativos que el nifio establece en

contextos socialmente significativos.

A su vez, Bruner, mediante su enfoque de aprendizaje por descubrimiento, refuerza
la idea de que el nifio aprende con mayor profundidad cuando participa activamente
en experiencias que le permiten explorar, representar y comunicar. De manera
complementaria, la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget explica que el
aprendizaje infantil sigue una evolucion progresiva, organizada en etapas, en las

gue el nifio transforma su pensamiento conforme interactda con su entorno.

En relacién con ello, Ronquillo et al. (2023) precisan que este proceso abarca desde
la etapa sensorio motriz hasta la preoperacional, periodo en el que el lenguaje
comienza a consolidarse como herramienta central para la expresion y la
representacion simbolica. Asi, se reafirma la idea de que el nifio construye su

aprendizaje de manera activa, tal como lo planted Piaget (1952).
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En este contexto tedrico, el juego de roles se configura como una estrategia

didactica de especial valor para la educacion inicial.

Segun Vila (2024), su potencial pedagogico radica no solo en su caracter dinamico
y creativo, sino también en la posibilidad de disefiarlo con intencionalidad
metodoldgica y adaptarlo a diversas tematicas y situaciones de aprendizaje. Mas
que una actividad recreativa, el juego de roles representa un espacio formativo
donde el nifio puede imaginar, interpretar, dialogar y ensayar formas de interaccion

social.

En concordancia con ello, Hoyos (2024) lo define como la representaciéon de
situaciones de la vida cotidiana en un ambiente ludico y seguro, en el que los
participantes asumen papeles vinculados con su realidad inmediata. Esta técnica,
respaldada por fundamentos del desarrollo cognitivo y social, permite comprender
que, en niflos de 4 afios, asumir roles, verbalizar acciones e interactuar con sus
pares no solo fortalece la imaginacion, sino que también contribuye de manera

significativa al desarrollo de la expresion oral.

En relacion con los tipos de juego de roles, Tejada (2023) distingue los juegos
controlados como aquellas experiencias que se estructuran a partir de un didlogo
previamente tomado de un texto o libro. En este caso, luego de que los nifios
practican dicho didlogo, se promueve que una pareja de estudiantes recree una
situacién semejante mediante la improvisacién. Asimismo, este autor refiere que
también pueden desarrollarse juegos de roles en formato de entrevista, en los que
algunos estudiantes asumen el papel de personajes de una lectura, mientras sus
comparferos formulan preguntas en torno a sus acciones, pensamientos o
experiencias. Esta modalidad evidencia que el juego de roles no solo organiza la
participacion infantil, sino que ademas ofrece una base guiada para favorecer la
expresion verbal, la comprensién de situaciones y la interaccidn comunicativa en

contextos pedagadgicos intencionalmente disefiados.

Por otro lado, Santos (2021) resalta la relevancia de los juegos libres, al sefalar
que estos permiten al nifio desenvolverse con mayor espontaneidad, libertad de
movimiento y autonomia durante su participacion. En una linea semejante, Gallardo

(1994) sostuvo que el juego libre favorece el desarrollo infantil porque posibilita la
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emergencia de actividades positivas vinculadas con la exploracion, la iniciativa y la
expresion natural del nifio. Desde esta perspectiva, el valor del juego libre radica
en que brinda un espacio menos rigido, donde las acciones, los diadlogos y las
representaciones surgen de manera mas auténtica, lo que resulta especialmente
significativo en la educacion inicial, pues respeta los ritmos, intereses y formas

propias de interaccion de los nifios.

En cuanto a las caracteristicas del juego de roles, Tejada (2023) destaca, en primer
lugar, su cardcter simbolico, en tanto permite que los estudiantes realicen una
accion mientras representan otra, atribuyendo significados a objetos, situaciones y
personajes. Este rasgo resulta fundamental, ya que el simbolismo no solo enriquece
la imaginacién, sino que también amplia las posibilidades de expresién oral al invitar
al nifio a formular preguntas, construir didlogos y asumir distintas perspectivas
dentro de una situacion representada. En este proceso, el nifio no se limita a repetir
conductas, sino que interpreta, reelabora y comunica sentidos a partir de su

experiencia.

De igual manera, se sostiene que dentro del contexto del juego emerge una
dindmica vinculada con el cumplimiento de deberes y la defensa de los derechos
de quienes participan, lo que permite advertir que el juego de roles también
constituye un espacio de aprendizaje social. A través de sus intervenciones, los
nifios tienden a proyectar aspectos de la realidad que conocen o perciben en su
entorno, reflejando situaciones familiares, escolares o0 comunitarias. Esta
proyeccion fortalece no solo su capacidad expresiva, sino también su reflexion

incipiente sobre los vinculos, normas y conflictos presentes en la vida cotidiana.

Otra caracteristica relevante es el contenido, entendido como el conjunto de
situaciones, ideas o problematicas que orientan la actividad desarrollada en el aula.
En este sentido, se espera que el intercambio verbal entre los estudiantes surja a
partir de inquietudes, experiencias 0 conflictos planteados durante la
representacion. Esto permite que la actividad no sea una simple dramatizacion
aislada, sino una oportunidad para que los nifios organicen sus ideas, expresen

opiniones y construyan significados compartidos con sus compafieros.
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Asimismo, la interrelaciéon real se manifiesta en los vinculos que los nifios
establecen durante el desarrollo del juego. Tales interacciones reproducen, en
cierta medida, las relaciones sociales que forman parte de su contexto y posibilitan
la aparicion de dialogos sobre desacuerdos, conflictos, diferencias o situaciones
problematicas. Por ello, el juego de roles favorece una experiencia comunicativa
situada, donde el lenguaje adquiere sentido porque responde a una necesidad

concreta de interaccion con los demas.

Finalmente, la situacién Iludica puede comprenderse como una representacion de
relaciones y conflictos presentes en la realidad social. A través de ella, los
estudiantes tienen la posibilidad de aproximarse, desde una experiencia
significativa, a diversas situaciones de su entorno. Esto resulta importante porque
convierte al juego en un medio para comprender la realidad, interpretarla y
expresarla, lo cual guarda estrecha relacion con el desarrollo de la expresion oral

en la primera infancia.

Respecto a sus ventajas, Tejada (2023) reconoce que el juego de roles favorece la
interaccion y la participacion activa de los nifios, contribuyendo a su desarrollo
integral y al fortalecimiento de los aspectos socioemocionales y comunicativos. Del
mismo modo, posibilita la generacion de experiencias orientadas a la resolucion de
problemas, al didlogo y a la toma de decisiones dentro de un contexto compartido.
No obstante, conviene precisar que estos beneficios son planteados de forma
general y no corresponden, de manera estricta, a las dimensiones consideradas en

la presente investigacion.

En cuanto a sus desventajas, se identifica que algunos participantes pueden
mostrar resistencia o incomodidad al momento de asumir un rol, lo que limita su
involucramiento en la actividad. Del mismo modo, el desarrollo del juego puede
depender en gran medida del acompafamiento del facilitador, especialmente
cuando los nifios aun no logran sostener de forma auténoma la dinamica propuesta.
A ello se suma la posibilidad de que emerjan conflictos emocionales o situaciones
de malestar entre los participantes, particularmente si la actividad no es conducida
con sensibilidad pedagdégica y adecuada mediacion. En consecuencia, aunque el

juego de roles posee un importante valor formativo, su implementacién demanda
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una planificacién cuidadosa y una conduccion pertinente para que sus aportes se

traduzcan efectivamente en experiencias positivas de aprendizaje.
Se consideran tres dimensiones para juego de roles:

Autonomia: Segun Calvo y Molina (2019), el juego de roles contribuye a desarrollo
de actitudes y habilidades relacionas con la autonomia en los nifios, ya que, al
representar distintos roles los participantes toman decision de forma independiente.
Este proceso favorece su autonomia, permitiendo que el nifio se muestre mas

seguro y responsable durante las actividades ludicas.

Iniciativa: Piaget (1952), durante el juego de roles los nifios muestran iniciativa al
crear situaciones y personajes imaginarios. Esta iniciativa les permite explorar su
entorno y se evidencia cuando los nifios organizan la interaccién en el juego segun

su propia ideas y deseos, participando de manera activa en las actividades ludicas.

Curiosidad: Vygotsky (1934) en su teoria sociocultural, el juego de roles ofrece a
los nifios la oportunidad de explorar su entorno, lo que estimula su curiosidad. Esta
curiosidad actia como un motor para el aprendizaje, ya que los nifios no solo imitan
lo que ven, sino que también desarrollan nuevas formas de interaccion social,

lenguaje y de conducta durante las actividades ludicas.

Segun Arenas y Villena (2022), quienes retoman al Ministerio de Educacion del
Peru en el PCEI (2016), la expresién oral se desarrolla en el area de Comunicacion
desde un enfoque por competencias orientado a que los nifios construyan
habilidades para interactuar verbalmente en su lengua materna. Esta perspectiva
resulta relevante, pues entiende la comunicacion oral no solo como emision de
palabras, sino como una capacidad que permite al nifio expresar emociones,
vivencias e intenciones en relacion con su entorno inmediato. En esa dinamica, el
uso de palabras frecuentes, asi como la modulacion del tono de voz segun la
finalidad del mensaje —informar, pedir o agradecer—, evidencia que la oralidad se
configura desde situaciones cotidianas y significativas. Bajo esa ldgica, el juego
adquiere un valor pedagdgico especial, ya que constituye un contexto natural y

espontaneo donde el nifio puede expresarse con mayor libertad.
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En concordancia con ello, Cuadros (2024) sefiala que el enfoque de competencia
comunicativa se sustenta en la capacidad de interactuar eficazmente en diversos
contextos sociales mediante el lenguaje. Este planteamiento permite advertir que
la expresion oral trasciende el mero dominio de reglas gramaticales, porque exige
también adecuar el discurso a la situacion comunicativa, al interlocutor y a la
intencion del hablante. Desde esta mirada, hablar adecuadamente implica
comprender cuando, como y para qué comunicar, aspecto especialmente
importante en la educacion inicial, donde los nifios empiezan a organizar su

pensamiento a través de la interaccion verbal.

Por su parte, Marten (2019) define la expresion oral como la capacidad de
comunicar verbalmente con palabras propias, de manera claray comprensible. Esta
definicién aporta un matiz importante, ya que vincula la oralidad con la comprension
del contenido que se transmite. En efecto, cuando el nifio logra expresar un tema
con cierta claridad, también pone en evidencia como organiza sus ideas, cOmo

estructura su discurso y qué nivel de coherencia alcanza al comunicar.

En una linea semejante, Castafieda (2022) sostiene que la expresion oral es la
habilidad de comunicar ideas y sentimientos de forma clara, eficaz y efectiva a
través del habla. Ello supone una adecuada articulacién de palabras, el manejo
pertinente del volumen y del ritmo, asi como la capacidad de ordenar el
pensamiento de manera comprensible. Por tanto, la expresion oral no debe

reducirse a hablar mucho, sino a comunicar con sentido, orden y pertinencia.

Desde una perspectiva mas integradora, la expresion oral puede entenderse como
un sistema comunicativo en el que intervienen diversos elementos, entre ellos el
volumen, el ritmo, la fluidez, la coherencia, los gestos, la postura corporal y las
emociones que acompafian el acto de hablar. A ello se suman el sonido, el
movimiento y los procesos culturales que condicionan toda interaccién

comunicativa.

Esta comprension amplia permite reconocer que la oralidad en los nifios involucra
no solo aspectos linguisticos, sino también componentes expresivos, corporales y
sociales. En ese marco, factores como la pronunciacion adecuada, la correcta

articulacion de las palabras, la continuidad del discurso, el uso de un vocabulario
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pertinente y el manejo apropiado del volumen de voz constituyen indicadores
concretos de como el nifio comunica sus ideas. De igual modo, la actitud con la que
se expresa refleja confianza y seguridad, dimensiones que también inciden en la

calidad de su participacion oral.

La expresion oral, ademas, ocupa un lugar central en el desarrollo integral de los
nifios del nivel inicial. Al respecto, Rojas Teran (2008), en su estudio sobre el
vocabulario en nifios de cuatro afios, refiere que la interaccion verbal favorece el
desarrollo del lenguaje, al contribuir con la mejora del vocabulario, la gramatica y la
estructura del discurso. Esto sugiere que hablar con otros no solo fortalece la
comunicacién inmediata, sino que también potencia procesos mas amplios de

desarrollo linguistico y cognitivo.

A través de estas interacciones, los nifios aprenden a expresar con mayor claridad
sus ideas, pero también desarrollan habilidades sociales fundamentales, como
resolver conflictos, manifestar emociones, colaborar con sus pares y comprender
distintos puntos de vista. En consecuencia, la oralidad no solo facilita la
comunicacién, sino que fortalece la integracion social y la empatia, competencias

esenciales para la vida en comunidad.

En el ambito académico, Salgado (2016) sostiene que el desarrollo de la expresion
oral constituye una base importante para el éxito escolar, debido a su estrecha
relacion con la comprension lectora, el razonamiento verbal y el aprendizaje en
general. Esta afirmacion permite inferir que un nifio que logra comunicarse
oralmente con mayor claridad y seguridad dispone también de mejores condiciones
para desenvolverse en otros aprendizajes escolares. Finalmente, en el plano
cognitivo, el uso activo del lenguaje fortalece capacidades como el razonamiento,
la memoria y el pensamiento critico, o que confirma que la expresion oral no es

una habilidad aislada, sino un componente esencial del desarrollo integral infantil.

La expresion oral se caracteriza por la adecuada pronunciacion y articulacién de
las palabras, aspectos que permiten que el mensaje sea comprendido con claridad.
Asimismo, el uso apropiado del ritmo y la entonacion contribuyen a mantener la

atencion del oyente y a enfatizar las ideas mas importantes.
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De igual manera, la organizacion légica de las ideas y su adecuada conexion
favorece la coherencia y cohesion del mensaje. A estos elementos se suman los
recursos no verbales, como los gestos, la postura corporal y el contacto visual, los
cuales complementan la comunicacion verbal y refuerzan la transmisién de
emociones e intenciones comunicativas. Finalmente, la expresion oral implica la
capacidad de adecuar el tono, el estilo y el contenido del mensaje de acuerdo con

las caracteristicas del publico receptor.
Se consideran tres dimensiones para expresion oral:

Desarrollo del nivel fonologico: Tejada (2023), se refiere a la evolucion en la
capacidad de los nifios para percibir, identificar y producir los sonidos del lenguaje
de manera correcta. Este desarrollo incluye la habilidad de diferenciar fonemas y
articularlos claramente, lo que es crucial para una pronunciacion adecuada y la

comprension verbal.

La fonologia es una de las dimensiones fundamentales, estudia la organizacion y
funcién de los sonidos del habla dentro del sistema de la lengua, permitiendo
diferenciar sonidos que permiten construir significados y comunicarse de manera
efectiva. (Editorial Océano, 1988)

Segun la Real Academia Espariola (s.f), la fonologia se encarga de analizar como
se estructura y organizan los sonidos, considerando a los sonidos no solo aislados,
sino también la forma como se agrupan en silabas y se combinan para construir

palabras.

Desarrollo del nivel semantico: Tejada (2023), implica el crecimiento en el
entendimiento y uso del significado de las palabras y frases. A medida que los nifios
desarrollan su expresion oral, amplian su vocabulario y aprenden a usar las

palabras de manera precisa segun el contexto, mejorando asi la comunicacion.

De acuerdo con Larroca (2023), la semantica se centra en el estudio del significado
de las palabras, tal como se representa en la mente del hablante y de en la forma
en que el significado se integre dentro de una oracion, permitiendo su adecuada

expresion.
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Asi mismo, Ruiz y Valverde (2025), sefiala que la semantica hace referencia a la
capacidad de diferenciar los significados de palabras, oraciones. Para Piaget
(1952), la seméntica es un prerrequisito cognitivo, que involucra actividad motriz, el
juego simbdlico y otros procesos previos al desarrollo del lenguaje  ya que
comprende la codificacion y decodificacion del significado del lenguaje, lo cual
implica una adecuada seleccion del vocabulario, y esto implica el proceso de

seleccion apropiado del vocabulario del nifio.

Desarrollo del nivel sintactico: Tejada (2023), es el proceso en el que los nifios
adquieren y perfeccionan las reglas gramaticales que estructuran las oraciones.
Esto incluye la correcta organizacion de palabras y frases para formar enunciados
coherentes y con sentido, lo que les permite comunicar ideas complejas de manera

eficaz.

Dominguez (2005), sefiala que la sintaxis de la lengua oral organiza los elementos

linglisticos para lograr una expresion coherente.

El presente estudio se sustenta en antecedentes de alcance internacional, nacional
y local, los cuales permiten comprender con mayor amplitud la relacion entre el

juego de roles y la expresién oral en la infancia temprana.

En el ambito internacional, UNICEF (2019) destaca que el uso del juego en la
educacion inicial favorece de manera significativa el desarrollo de la expresion oral
en los niflos, debido a que fortalece sus habilidades comunicativas y, al mismo
tiempo, consolida procesos de aprendizaje. Desde esta perspectiva, cobra especial
relevancia el enfoque de “aprendizaje a través del juego” o “aprendizaje ludico”,
entendido como un componente esencial de una educacion de calidad en la primera
infancia, pues incorpora estrategias pedagdgicas que responden a las
caracteristicas, intereses y necesidades propias de esta etapa del desarrollo.
Asimismo, dicho organismo resalta que el periodo preescolar, comprendido entre
los 3y 5 afios, constituye una fase particularmente sensible para la estimulacion de
competencias linguisticas, socioemocionales y cognitivas, las cuales pueden verse

potenciadas mediante experiencias como el juego de roles, el canto y la lectura.
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En esa misma linea, Gonzales (2023), en un estudio publicado en la Revista
Latinoamericana de Estudios Educativos de México, analizé la importancia del
juego tematico de roles en edad preescolar. Sus hallazgos evidenciaron que esta
estrategia contribuye favorablemente al desarrollo de la expresion oral, ya que
promueve el enriquecimiento del vocabulario y una expresion mas coherente de las

ideas.

Este planteamiento dialoga con lo expuesto por Vygotsky (1995), quien sostuvo que
el dialogo que emerge durante el juego de roles permite al nifio comprender la
perspectiva del otro, favoreciendo asi no solo su desarrollo linguistico, sino también
su desenvolvimiento social. Desde este enfoque, el juego de roles adquiere un valor
formativo que trasciende lo recreativo, al constituirse en un espacio donde el nifio
interacta, simboliza, negocia significados y amplia progresivamente sus

posibilidades de comunicacion.

De manera complementaria, Gonzales y Tigrero (2022), en su tesis titulada Juego
de roles en el desarrollo del lenguaje oral en niflos de 3 a 4 afos, desarrollada en
la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, Ecuador, tuvieron como objetivo
determinar la influencia del juego de roles en el desarrollo del lenguaje oral en nifios
del Subnivel Inicial 1 y 2 de la Unidad Educativa “Juan Jacobo Rousseau”. La
investigacion se enmarc6 en un enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo, y trabajo
con una muestra conformada por 10 nifios y 2 docentes.

Como técnicas de recoleccion de datos se emplearon la observacion dirigida a los
nifos y la entrevista a las docentes. Entre sus resultados se identificaron
dificultades relacionadas con el vocabulario y la comunicacion oral de los infantes;
sin embargo, también se obtuvo un coeficiente de correlacion de Pearson de 0,612,
con un nivel de significancia menor a a = 0,05, lo cual permitié concluir que el juego
de roles constituye una estrategia efectiva para fortalecer la expresion oral en nifios

de educacion inicial.

En particular, se evidencio que esta practica favorece la creatividad, la interaccion
social y el uso del lenguaje en contextos significativos, aspectos que resultan

centrales para el desarrollo comunicativo en los primeros afios de vida.
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Con este estudio se puede comentar que se confirmar la importancia del juego de

roles como estrategia para las habilidades linguisticas.

El presente estudio se fortalece con antecedentes internacionales, nacionales y
locales que permiten comprender, desde distintas realidades educativas, la
contribucion del juego de roles al desarrollo de la expresion oral en la infancia

temprana.

En el plano internacional, Hoyos (2024), en su investigacion titulada Fortalecimiento
de la expresién oral por medio del juego de roles en los nifios de 4 afios del nivel 3
del Hogar Infantil Chiquitines de Florencia-Caqueta, desarrollada en Colombia, tuvo
como objetivo fortalecer la expresién oral mediante el juego de roles en nifios de
cuatro afios. El estudio se enmarcé en un enfoque cualitativo, de tipo descriptivo, y
trabajo con una muestra de 19 nifios. Para la recoleccion de informacion se emple6
una actividad lddica basada en una cancion con tematica de granja,
complementada con una ficha de observacion como instrumento de evaluacion. Los
resultados permitieron concluir que las estrategias ludicas favorecen el desarrollo
de habilidades comunicativas vinculadas con la expresion de ideas, la narracién de

experiencias y la ampliacion del vocabulario.

Méas alla de estos hallazgos, resulta pertinente advertir que el valor del juego no se
restringe a lo lingliistico, sino que también alcanza dimensiones socioemocionales,
en la medida en que genera confianza, participacién y mayor disposicién para

interactuar con otros.

En el ambito nacional, el Ministerio de Educacion (2016), a través del Curriculo
Nacional y del Programa Curricular de Educacion Inicial, reconoce la importancia
del juego en el desarrollo integral del nifio y, de modo particular, en el
fortalecimiento de su expresion. Esta consideracion curricular evidencia que el
juego de roles no constituye una actividad accesoria 0 meramente recreativa, sino
una experiencia pedagogica con potencial formativo, capaz de propiciar situaciones

comunicativas auténticas y significativas para los nifios del nivel inicial.

En esa misma linea, Crispin (2022), en la tesis Juego de roles para mejorar la
expresion oral de la I.LE. N.° 36299, Occo—Anchonga, realizada en Huancavelica,
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tuvo como proposito determinar la influencia del juego de roles en la expresion oral.
La investigacion adoptdé un enfoque cuantitativo, de tipo explicativo, con disefio
experimental de grupo unico, y conté con una muestra de 20 estudiantes. Como
técnica de recoleccion de datos se utilizé la observacion, y como instrumento una
ficha de observacion de 16 items. Los resultados evidenciaron una influencia
significativa del juego de roles en la expresion oral, con un nivel de significancia de
p = 0.006 (p < .05).

Este resultado no solo confirma la efectividad de la estrategia, sino que también
permite inferir que la practica sistematica de actividades ludicas favorece formas
mas asertivas de interaccion, tanto en el espacio escolar como en la relacién del

nifio con los adultos de su entorno.

De manera complementaria, Vila (2023), en su tesis Juego de roles y la expresiéon
oral en nifios de nivel inicial de una institucion publica de Pachacamac - 2023,
desarrollada en Lima, tuvo como objetivo determinar la relacion entre ambas
variables. El estudio siguié un enfoque cuantitativo, de tipo basico, con disefio no
experimental, y trabajé con una muestra de 50 estudiantes, utilizando la
observacion para ambas variables. Los resultados mostraron adecuados niveles de
confiabilidad en los instrumentos, con un Alfa de Cronbach de 0.98 para juego de
roles y 0.94 para expresion oral. Asimismo, se identifico una relacion positiva entre
las variables, con un coeficiente Rho = 0.459 y una significancia de 0.02.

Estos hallazgos sugieren que el juego de roles constituye una estrategia pertinente
para fortalecer la comunicacion infantil; sin embargo, también invitan a comprender
gue su aporte depende de como se planifique, conduzca y contextualice dentro del

proceso educativo.

Por su parte, Tejada (2023), en la investigacion Juego de roles y expresion oral en
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 288 Divino Nifio Jesus del
distrito de Calleria, provincia de coronel Portillo — Ucayali — 2022, buscé determinar
si el uso del juego de roles permite desarrollar la expresion oral en nifios de cuatro
afos. La investigacion fue de enfoque cuantitativo, tipo aplicada, con disefio
preexperimental, y trabajé con una muestra de 20 estudiantes. La expresion oral
fue evaluada mediante una ficha de observacién, y los datos se procesaron con
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estadistica descriptiva. Al comparar el pretest y el postest, se observé un avance
importante: la mayoria de los estudiantes paso del nivel en proceso al nivel de logro
esperado, registrandose al final de la intervencion un 70 % en logro esperado y un
30 % en proceso.

Este resultado permite sostener que el juego de roles, cuando es aplicado con
intencionalidad pedagdgica, puede generar progresos visibles en el desempefio
oral de los nifios, especialmente porque crea oportunidades concretas para hablar,

representar, dialogar e interactuar.

En el contexto local, Uriol (2020), en la tesis Desarrollo de juegos verbales y la
expresion oral en nifios de 4 afios de la Institucidon Educativa Inicial N.° 1639 de
Chepén, 2020, tuvo como objetivo determinar la relacién entre los juegos verbales
y la expresion oral. Se traté de una investigacién cuantitativa, no experimental, con
disefio descriptivo correlacional, desarrollada con una muestra de 71 nifios de dos
aulas de cuatro afios. Como instrumento se utilizé una escala valorativa, y los
resultados mostraron un Rho de Spearman de 0.734 con p = 0.000, lo que evidencia

una correlacion positiva alta y estadisticamente significativa.

Aunqgue el estudio se centra en juegos verbales y no especificamente en juego de
roles, sus resultados refuerzan la idea de que las estrategias ludicas basadas en el
lenguaje tienen una incidencia favorable en el desarrollo de la oralidad infantil,

especialmente en contextos proximos a la realidad del presente estudio.

Finalmente, Cueva (2019), en la tesis Programa de juegos de roles para reducir los
altos niveles de agresividad de los estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado de
educacion primaria de la I.LE. N.° 81657 Centro Poblado Nuevo Paraiso, distrito
Chepeén, provincia Chepén, region La Libertad, tuvo como objetivo proponer un
programa de juego de roles orientado a disminuir la agresividad estudiantil. La
investigacion se desarroll6 desde un enfoque socio critico propositivo, con una
muestra de 35 estudiantes y el uso de una ficha de observacién como instrumento.
Sus resultados permitieron concluir que el juego de roles favorece la convivencia y

contribuye a disminuir conductas agresivas.
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Si bien este antecedente no aborda de manera directa la expresion oral ni se sitla
en el nivel inicial, resulta valioso porque demuestra que el juego de roles tiene
efectos formativos amplios, vinculados con la socializacion, la regulacion de
conductas y la interaccion respetuosa, dimensiones que también sostienen el

desarrollo comunicativo en los nifios.

En conjunto, estos antecedentes permiten advertir que el juego de roles posee un
potencial pedagdgico consistente para fortalecer la expresion oral, no solo porque
favorece el uso del lenguaje en contextos significativos, sino también porque
promueve interaccién, creatividad, seguridad para comunicarse y construccion de
vinculos. Desde una mirada analitica, ello sugiere que su aporte no radica
Unicamente en hacer hablar al nifio, sino en ofrecerle experiencias donde hablar

tenga sentido, intencién y valor dentro de su proceso de desarrollo.
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3.1.

3.2.

.  MATERIALES Y METODOS

Tipo de investigacion

Segun su finalidad fue basica porque buscd ampliar el saber existente y
generar predicciones, es decir se orientd a expandir las fronteras del
conocimiento, se fundamentd en principios teéricos esenciales, Utiles para
responder preguntas de caracter universal. aportan una comprension
original y profunda de los temas. Ofrecio un analisis sistematico que facilita
la extraccion de explicaciones cientificas y logicas. Los resultados de este

tipo de investigacion suelen ser la base de muchas investigaciones
aplicadas. (Arias et al. 2020).

Esta fue una investigacion que respondié al enfoque cuantitativo porque
permiti6 medir variables o fendbmenos a través de datos numéricos, que
luego fueron procesados mediante técnicas estadisticas descriptivas o
inferenciales. Este enfoque se baso en la observacion directa para recolectar
los datos. En algunos casos, através de instrumentos como
cuestionarios o fichas de observacion, y en otros, mediante el analisis
documental. Su objetivo es comprobar una hipotesis planteada en la
investigacion. (Arias et al. 2020).

Disefio de investigacion

El disefio metodolégico fue no experimental correlacional transversal. No
experimental porque en este disefio no se manipula las variables, los
fendbmenos se observan de manera natural, para posteriormente
analizarlos (Arias, 2021).

Por su alcance fue correlacional, ya que busca determinar si existe una
relacion estadistica entre dos o mas variables sin que necesariamente se
deba demostrar una relacién de causa. En este tipo de investigacion se
examina si existe una relacién entre ellas sin manipularlos. Las variables se
observan tal como se presenta en realidad, utilizando herramientas como la
observacion directa, encuestas, cuestionarios o el analisis de base de datos

y registros existentes. (Vizcaino, 2023)
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3.3.

Finalmente, fue transversal porque la recolecciéon de los datos en un
solo momento y solo una vez en este sentido no hay un seguimiento
posterior del grupo. Este enfoque se aplica en estudios exploratorios,
descriptivos y correlaciones. (Arispe et al. 2020)

Diagrama:

1

o

v

N

Donde:
M = La muestra se conforma por los nifios de 4 afios de una Institucion
educativa inicial de Chepén, 2025.
O1= Observacion de la variable juego de roles en nifios de 4 afios de una
institucién educativa inicial de Chepén, 2025.
O2= Observacion de la variable expresion oral en nifios de 4 afios de una
institucion educativa inicial de Chepén, 2025.

r = Relacion entre las variables de estudio O1 0 Ox.

Formulacion de Hipétesis, Operacionalizacion de las variables

Hi: Existe relacién significativa entre las variables juego de roles y la
expresion oral en nifios de 4 afios de una institucion educativa inicial de
Chepén, 2025.

Ho. No existe relacion significativa entre las variables juego de roles y la
expresion oral en nifios de 4 afios de una institucion educativa inicial de
Chepén, 2025

Definicion conceptual
V1. Juego de roles

Los juegos de roles son una técnica educativa y ludica en la que los
participantes asumen diferentes personajes o situaciones. Esta dinamica
permite desarrollar habilidades sociales, emocionales y de comunicacion,
ya que los individuos deben actuar y expresarse verbalmente de acuerdo

con el papel asignado. (Hoyos 2024)
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3.4.

V2. Expresion oral

La expresion oral es la habilidad de comunicar ideas y sentimientos de
manera clara y efectiva a través del habla. Implica la correcta articulacion de
palabras, el uso adecuado del tono y ritmo, y la capacidad de organizar los

pensamientos de forma coherente. (Castafieda 2022)
Definicion operacional.
V1: Juego de roles

En los juegos de roles, los estudiantes asumen y actian con distintos roles
para simular situaciones y escenarios, que les permita explorar su
comportamiento. Esta variable sera medida con tres dimensiones:
Autonomia, iniciativa, curiosidad. y el instrumento de recojo de informacion

gue se aplicara sera de una ficha de observacioén que constara de 15 items.
V2: Expresion oral

La expresién oral es la habilidad que presenta cada persona para dar énfasis
a una situacibn comunicativa dentro de un contexto. Para evaluar el
comportamiento de la variable Expresion oral se aplicard una ficha de
observacion teniendo en cuenta sus dimensiones del nivel fonoldgico,
semantico, sintactico el instrumento que se aplicara serd una ficha de

observacion, con 15 items.

Poblacién muestral

Segun Arias (2021) La poblacién es un conjunto infinito o finito de
sujetos con caracteristicas similares o comunes, mientras que la muestra es
el subconjunto representativo de dicha poblacion.

En el presente estudio, la poblacion muestral fue determinado considerando
criterios tedricos y practicos. Hernandez et al. (2014) sefialan que, en las
investigaciones correlacionales, el tamafio muestral debe ser suficiente para
analizar la relacion entre variables y coherentes con las caracteristicas de la

poblacién, especialmente cuando es pequefa y accesible.
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3.5.

Desde el criterio practico, la muestra se determiné en funcién del nimero de
estudiantes disponibles en la institucion educativa, la facilidad de acceso a
los estudiantes y la factibilidad del proceso de recoleccion de datos, lo cual
contribuy6 a asegurar la obtencion de la informacion valida y confiable.

Asimismo, se consideré como poblacién muestral a estudiantes de 4 afios
del nivel inicial de una de la institucion educativa de la ciudad de Chepén,

siendo un total de 20 estudiantes la poblacion muestral.

Tabla 1 Poblacién muestral

] Sexo
Estudiantes
M F
4 afios o8 12
Total 20

Notas: Néminas de matricula 2025

Criterios de inclusion: Estudiantes de 4 afios del nivel inicial que se
encuentren matriculados en el SIAGIE de la institucién educativa y que
asistan de manera regular a las actividades pedagogicas durante el periodo

de aplicacion de los instrumentos.

Criterios de exclusiéon: Estudiantes que han sido trasladados a otra
institucién educativa 0 que presenten inasistencias durante el proceso de
recoleccion de datos por lo que no sea posible aplicar la ficha de observacion

completa.

Técnicas e instrumentos de recoleccidon y procedimiento de datos
Técnica

Las técnicas, segun Tejada (2023), son los procedimientos empleados para
recopilar informacion relevante sobre las variables de interés en la

investigacion.

Las técnicas son un método sistematico utilizado para recopilar y analizar
informacion, con el fin de responder a una pregunta o resolver un problema
especifico. Hernandez et al. (2020), la técnica de observacion consiste en un

registro valido, sistematico y confiable de comportamiento o caracteristica
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del sujeto, puede clasificarse en directa o indirecta, dependiendo si el
investigador presencia los hechos en tiempo real o los analiza
posteriormente, y en estructurada o no estructurada, segun el grado de
planificacion y control en la recoleccion de datos.

La observacion permitié al investigador registrar de manera directa las
acciones y, comportamientos en un determinado contexto. En el nivel inicial,
su aplicacién es fundamental, ya que facilita la evaluacion del desarrollo de
habilidades linguisticas y socioemocionales en los nifios. En esta
investigacion se opta por la técnica de la observacién para recopilar
informacion de los dos instrumentos utilizados, esto facilitara la medicion del
nivel y logro dela variable juego de roles, asicomo la

variable expresion oral.

Instrumento

Gonzales y Villanueva (2022), expresan el instrumento es el recurso del que
un investigador puede valerse para acercarse a unfendémenoy obtener
informacién necesaria. En la presente investigacion se emplearan fichas de
observacion, instrumentos elaborados por la autora de la investigacion
(2025), con la finalidad de evaluar las variables juego de roles y expresion

oral en nifios de 4 afos del nivel inicial.

El instrumento que midi6 la variable 1 “juego de roles” estuvo estructurada
en tres dimensiones: Autonomia, Iniciativa y curiosidad, cada dimension
comprende indicadores que se operacionalizan en items, sumando un total
de 15 items. La escala de valoracion es ordinal con tres niveles: siempre (3
puntos), a veces (2 puntos) y nunca (1 punto). De esta manera se obtiene
una valoracion objetiva y rigurosa. La estructura y su validacion de juicios de
expertos garantizan que el instrumento es consistente, pertinente y confiable

para ser aplicado en el contexto.

El instrumento que midié la variable 2 “expresion oral” estuvo estructurada
en tres dimensiones: Desarrollo del nivel Fonologico, Desarrollo del nivel
semantico y Desarrollo del nivel sintactico, cada dimension incluye

indicadores que permiten evaluar el desempefio de los estudiantes,
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3.6.

haciendo un total de 15 items, el formato de respuesta es escala de
valoracion ordinal con opciones siempre (3 puntos), a veces (2 puntos) y
nunca (1 punto), lo que posibilita un registro sistematico y una interpretacion
objetiva de los indicadores evaluados, la estructura de los instrumentos, junto
con la validacion por expertos, asegura su coherencia, adecuacion y

confiabilidad.

Confiabilidad y validacion de los instrumentos

Tarrillo et al. (2024), la confiabilidad del instrumento se refiere al grado en
gue produce resultados consistentes y coherentes, incluso cuando se aplica
en distintas circunstancias. Esto significa que, si los datos son confiables,

presentaran un alto grado de precision.

Tarrillo et al. (2024), la validez de los instrumentos es esencial para
contribuir a la calidad de la investigacion y la adecuada interpretacién de los

resultados.

En ese sentido, Hernandez et al. (2014) sefiala que la validez corresponde
al grado en que un instrumento mide la variable que pretende medir, la cual
se determinara a través del juicio de expertos, quienes evallan cuan
pertinente, claro y relevante es cada item en relacion con el constructo que

se esta analizando.

En este estudio los instrumentos de la variable juego de roles y de la variable
expresion oral, fueron validadas por juicios de expertos, quienes evaluaron
la pertinencia, claridad y coherencia de los items en relaciéon con las
variables y dimensiones del estudio. Los aportes realizados por los

especialistas permitieron el rigor metodolégico de la investigacion.

Posteriormente, los instrumentos fueron aplicados en una prueba piloto a
una muestra con caracteristicas similares a la poblacion de estudios, los
datos obtenidos fueron organizados y analizados, con la finalidad de
determinar la confiablidad de los instrumentos mediante el coeficiente Alfa
de Cronbach.
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3.8.

Los resultados evidenciaron que el instrumento de la variable juego de roles
alcanzo6 un coeficiente de alfa Cronbach de 0,882, lo cual refleja una buena
validez encontrdndose dentro del rango aceptable, lo que confirma su
consistencia interna. Asimismo, el instrumento de la variable expresion oral
obtuvo un coeficiente alfa Cronbach de 0,934, evidenciando una alta
confiabilidad. Por lo tanto, los instrumentos son considerados validos y

confiables para su aplicacion en la presente Investigacion.

Procedimiento de recoleccion de datos

La recoleccién de datos se realizO mediante la aplicacion de fichas de
observacion previamente validadas y confiables, con la finalidad de recopilar
informacion pertinente para el analisis de las variables en concordancia con
los objetivos de la investigacion. Asimismo, los instrumentos fueron
aplicados considerando las caracteristicas del contexto local, manteniendo

los criterios de la validez y confiabilidad establecida.

En primer lugar, se solicitara la autorizacion ante direccion de la institucion
educativa donde se desarrollara la investigacion, con la respectiva acta de
aprobacion del proyecto de investigacion. De igual modo, se pedira el apoyo

a la docente de aula para gue nos refiera el dia y hora de intervencién.

Seguidamente, los instrumentos seran aplicados a los nifios de 4 afos del
nivel inicial durante el desarrollo de las actividades pedagdgicas. La
observacion se realizara de manera directa y sistematica, registrandose la
informacion en las fichas de observacion correspondiente. La aplicacion sera

de forma individual.

Una vez obtenida la informacion, se procedera a elaborar la matriz de datos,
la cual sera procesada mediante los programas Microsoft Excel y SPSS
Version 25.0, con la finalidad de obtener la informacion estadistica

descriptiva e inferencial.
Analisis de los datos
Descriptiva

Hernandez et al. (2014), definen la tesis descriptiva como aquella que busca

detallar y caracterizar un fendbmeno social, educativo o de otra indole,
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describiendo sus propiedades y aspectos relevantes sin manipular variables.
También indica que la investigacion descriptiva se ocupa de la recopilaciéon
de informacion que caracteriza una situacion, a menudo mediante la

observacion directa y el analisis de datos.

En un proyecto de tesis correlacional se centra en el analisis descriptivo
podria aplicarse recoleccion de dato, organizacion y descripcion de datos,

andlisis e Interpretacion de resultados y conclusiones.
Inferencial

Hernandez et al. (2014), sefala, la investigacion inferencial como aquella
gue se ocupa de inferir o generalizar los resultados de una muestra a una
poblacion mayor, utilizando herramientas estadisticas para determinar la
relacion entre variables. El andlisis de datos inferencial, se centra en el uso
de datos para establecer relaciones causales entre variables, lo que permite
comprender mejor el fendmeno estudiado. Asi como organizar, describir y

presentar datos obtenidos a partir de los instrumentos aplicados.

En la presente investigacion, el andlisis de datos se realizard mediante
meétodos estadisticos no paramétricos, debido a que las variables de estudio
-juego de roles y expresiéon oral- son de naturaleza ordinal. Asimismo, el
tamafio de la muestra es de 20 estudiantes, por lo que no se asumira la
normalidad de los datos.

Para determinar la relacién entre variables, se empleara el coeficiente de
correlacion de Rho Spearman, el cual permite medir la relacién entre dos

variables ordinales sin asumir normalidad en la distribucion de los datos.

Previamente, se aplicara la prueba de normalidad Shapiro — Wilk, con la
finalidad de verificar la distribucion de los datos. Esta evaluacion se realiza
a partir del valor de significancia (p), permitira determinar si los datos
proceden o no de una distribucion normal, en funcién de que, p < 0.05,
indique que no hay distribucion normal en los datos, por lo que se utilizara el

estadistico no paramétrico Rho de Spearman.
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Los datos recolectados seran organizados de manera logica e imparcial en
una matriz de datos mediante el uso del programa Microsoft Excel,
considerando las dimensiones de cada variable. Posteriormente, el analisis
estadistico descriptivo e inferencial se realizara utilizando el software
estadistico SPSS, version 25.0.

Consideraciones éticas

Las consideraciones éticas en la investigacion de los juegos de rolesy la
expresion oral en nifios de 4 afios, son fundamentales para garantizar el
bienestar, la seguridad y el respeto de los derechos de los nifios involucrados.
A continuacion, se detallan algunos aspectos clave que deben ser

considerados en el desarrollo del estudio.
Consentimiento informado:

El consentimiento informado en una tesis constituye un proceso fundamental
en la investigacion, ya que garantiza que los padres o tutores legales
comprendan el propésito del estudio, los procedimientos a realizar y el rol
gque desempefa los nifios participantes, otorgando su autorizacién de
manera voluntaria y consciente. Este procedimiento resulta fundamental
para la proteccion de los derechos, la privacidad y el bienestar de los nifios

participantes.
Confidencialidad

En la presente investigacion, todos los datos obtenidos de los nifios
participantes seran tratados de manera estrictamente confidencial. Los
resultados se presentaran de forma agregada, lo que implica que ningun
participante sera identificado de manera individual en los informes o

presentacion final del estudio.

Para garantizar la confidencialidad, a cada nifio participante se le asignara
un codigo alfanumérico, el cual reemplazara su nombre en todos los

registros de la investigacion.
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Anonimato:

Toda la informacion que se recolecte sobre el desemperfio de los nifios en
las actividades de juegos de roles y expresion oral sera tratada de manera
anonima. La recopilacion de datos, realizada mediante observaciones, se
efectuarda de forma andnima, de manera que no se pueda vincular la
informacion obtenida con la identidad de los nifios en ningan informe o
articulo que se derive de la investigacidbn. Esto garantizara que su

participacion de los nifios en el estudio no comprometa su privacidad.
Proteccion de datos:

La proteccion de datos personales se sustenta en el derecho a la privacidad,
reconocido en la Declaracion Universal de Derechos Humanos de las
Naciones Unidas (DUDH) adoptada por la Asamblea General de la Naciones
Unidas (1948), la cual establece que toda persona tiene derecho a la
proteccion de su vida privada y al control de su informacion personal,
determinando quién puede acceder a sus datos personales y con qué
finalidad.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados.

Prueba de normalidad

Ho: Los datos tienen una distribucion normal.

Hi: Los datos no tienen una distribucion normal.

Decision y conclusién:

Si P-valor es menor que 0.05 entonces rechazamos la hipotesis nula y

aceptamos la hipétesis alterna, por lo tanto, aplicaremos estadistica no

paramétrica.

Si P-valor es mayor que 0.05 entonces rechazamos la hipodtesis alterna y

aceptamos la hipétesis nula, por lo tanto, aplicaremos estadistica

paramétrica.

Tabla 2:

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Variable Juego de Roles , 146 20 ,200" ,894 20 ,032
Variable Expresion Oral ,234 20 ,006 , 753 20 ,000

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion.

Como el valor de N < 50, se usara la prueba de Shapiro Wilk.

La prueba de normalidad aplicada a la variable Juego de roles arrojo un
estadistico de 0.894, con 20 grados de libertad y un valor de significancia de
0.032. Dado que este valor es menor que 0.05, se rechaza la hip6tesis nula
de normalidad, lo que indica que los datos no siguen una distribucién normal.
En contraste, la variable expresion oral obtuvo un estadistico de 0.753, con
20 grados de libertad y un nivel de significancia de 0.000. Al ser este valor
menor que 0.05, se rechaza la hip6tesis nula, evidenciandose que los datos
no siguen una distribucién normal.

En consecuencia, al cumplirse el supuesto de normalidad en ambas

variables, resulta metodologicamente pertinente el uso de pruebas
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estadisticas no paramétricas para el analisis de la relacion entre juego de
roles y expresion oral en los nifios de 4 afios de una institucion educativa de
Chepén, 2025.

Determinar la relacion entre los juegos de roles y la expresion oral en nifios

de 4 afos de una institucion educativa inicial de Chepén, 2025.

Tabla 3:

Relacion entre Juego de roles y expresion oral

Variable Variable
Juego de Expresion
Roles Oral
Rho de Spearman Variable Juego de Coeficiente de 1,000 ,247
Roles correlacion
Sig. (bilateral) . ,295
N 20 20
Variable Expresion Coeficiente de 247 1,000
Oral correlacion
Sig. (bilateral) ,295
N 20 20

Nota: Base de datos de los instrumentos

Interpretacion.

En términos practicos, los resultados sugieren que existe una tendencia
positiva, aunque débil, entre el uso de juegos de roles y el desarrollo de la
expresion oral en los nifios de 4 afios. Sin embargo, esta relacién no alcanza
un nivel de significancia estadistica, lo que implica que no se puede asegurar
con certeza que los juegos de roles estén influyendo directamente en la
expresion oral dentro de esta muestra.

Esto no invalida la importancia pedagodgica de los juegos de roles, pues
pueden seguir siendo una estrategia valiosa para estimular la comunicacion
y el lenguaje en la infancia. Lo que si sefiala es que, en este estudio, la
evidencia estadistica no fue suficiente para confirmar una relacion sélida.
En conclusidn, el coeficiente de correlacion de 0.247 con p = 0.295 indica
una relacion positiva pero no significativa, es decir hay evidencia suficiente
para aceptar la hipétesis nula: No existe relacion entre las variables juego de
roles y la expresion oral en nifios de 4 afios de una institucién educativa
inicial de Chepén, 2025.
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Establecer la relacion entre los juegos de roles y la dimension desarrollo del
nivel fonoldgico de la variable expresion oral en nifios de 4 afios de una

Institucion Educativa inicial de Chepén, 2025.

Tabla 4:
Relacién entre los juegos de roles y la dimensién desarrollo del nivel
fonoldgico.
Variable Dimension
Juego de Nivel
Roles fonoldgico
Rho de Variable Juego de Coeficiente de 1,000 ,221
Spearman Roles correlacion
Sig. (bilateral) . ,231
N 20 20
Dimensién Nivel Coeficiente de ,221 1,000
fonoldgico correlacion
Sig. (bilateral) ,231 .
N 20 20

Nota: Base de datos de los instrumentos

Interpretacion.

En términos practicos, los resultados sugieren que existe una tendencia
positiva, aunque débil, entre el uso de juegos de roles y el nivel fonoldgico
en los nifios de 4 afos. Sin embargo, la falta de significancia estadistica
indica que esta relacién no puede considerarse concluyente.

Esto invita a reflexionar que, si bien los juegos de roles son una estrategia
pedagdgica valiosa para estimular la comunicacién, en este estudio no se
encontrd evidencia suficiente para confirmar un impacto directo y sélido
sobre la expresion oral. Es posible que otros factores como el entorno
familiar, la motivacién de los nifios o las metodologias complementarias
estén influyendo en el desarrollo del lenguaje.

En conclusion, el coeficiente de correlacion de 0.221 con p = 0.231 muestra
una relacion positiva pero no significativa entre las variables. Es decir, hay
evidencia suficiente para aceptar la hipétesis nula: No existe relacion entre
las variables juego de roles y la dimension del desarrollo fonologico en nifios

de 4 afos de una institucion educativa inicial de Chepén, 2025.
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Establecer la relacion entre los juegos de roles y la dimension desarrollo del
nivel semantico de la variable expresion oral en nifios de 4 afios de una

Institucion Educativa inicial de Chepén, 2025.

Tabla 5:
Relacion entre los juegos de roles y la dimension desarrollo del nivel
semantico.
Variable Dimension
Juego de nivel
Roles semantico
Rho de Variable Juego de Roles Coeficiente de 1,000 ,339
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . 272
N 20 20
Dimensioén nivel semantico Coeficiente de ,339 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) 272
N 20 20

Nota: Base de datos de los instrumentos

Interpretacion.

En términos practicos, los resultados sugieren que los juegos de roles
muestran una tendencia positiva hacia la mejora del nivel semantico en los
nifos de 4 afos, es decir, podrian favorecer la riqueza y coherencia del
vocabulario que emplean. Sin embargo, la falta de significancia estadistica
indica que esta relacién no puede considerarse concluyente en el contexto
del estudio.

Esto invita a reflexionar que, aunque los juegos de roles son una estrategia
pedagdgica valiosa para estimular el lenguaje, en este caso no se hall6
evidencia suficiente para confirmar un impacto directo y solido sobre el nivel
semantico. Es probable que otros factores como la interaccion familiar, la
exposicidn al lenguaje en el entorno escolar o las caracteristicas individuales
de los nifios estén influyendo en el desarrollo semantico.

En conclusion, el coeficiente de Spearman de 0.339 con p = 0.272 muestra
una relacion positiva pero no significativa entre juego de roles y nivel
semantico. Es decir, hay evidencia suficiente para aceptar la hipétesis nula:
No existe relacion entre las variables juego de roles y la dimensién desarrollo
del nivel semantico en nifios de 4 afios de una institucion educativa inicial de

Chepén, 2025.
45



Establecer la relacion entre los juegos de roles y la dimension desarrollo del
nivel sintactico de la variable expresion oral en nifios de 4 afios de una
Institucion Educativa inicial de Chepén, 2025.

Tabla 6:

Relacion entre los juegos de roles y la dimension desarrollo del nivel

sintactico.
Variable Dimensién
Juego de nivel
Roles sintactico
Rho de Variable Juego de Coeficiente de 1,000 ,385
Spearman Roles correlacion
Sig. (bilateral) . ,122
N 20 20
Dimensién nivel Coeficiente de ,385 1,000
sintactico correlacion
Sig. (bilateral) ,122
N 20 20

Nota: Base de datos de los instrumentos

Interpretacion.

En términos practicos, los resultados sugieren que los juegos de roles
podrian favorecer el desarrollo sintactico en los nifios de 4 afos,
ayudandolos a construir oraciones mas completas y coherentes. Sin
embargo, la falta de significancia estadistica indica que esta relacion no
puede considerarse concluyente en el contexto del estudio. Es posible que
otros factores como la interaccion con adultos, la exposicion al lenguaje en
casa o la metodologia docente estén influyendo en el desarrollo sintactico de
los nifios.

El coeficiente de Spearman de 0.385 con p = 0.122 muestra una relacion
positiva pero no significativa entre juego de roles y nivel sintactico. Es decir,
hay evidencia suficiente para aceptar la hipétesis nula: No existe relacién
entre las variables juego de roles y la dimension desarrollo del nivel sintactico

en nifios de 4 afios de una institucion educativa inicial de Chepén, 2025.
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4.2.

Discusion

Con relacion al objetivo general, orientado a determinar la relacion entre los
juegos de roles y la expresion oral en nifios de 4 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Chepén, 2025, los hallazgos del estudio evidenciaron
una correlacién positiva débil entre ambas variables, expresada en un
coeficiente Rho de Spearman de 0,247 y un valor de significancia de p =
0,295. Este resultado permite advertir que, aunque se observé una tendencia
favorable en la relacién entre el juego de roles y la expresion oral, dicha
asociacion no alcanzé significancia estadistica al nivel de confianza
establecido (p < 0,05). En términos analiticos, ello sugiere que, en el contexto
especifico de la investigacion, no se cuenta con evidencia suficiente para
afirmar de manera concluyente que ambas variables se relacionan
significativamente, aun cuando la direccion de los datos muestre una

inclinacion positiva.

Este resultado contrasta parcialmente con antecedentes previos que
reportaron relaciones mas consistentes entre ambas variables. Por ejemplo,
Vila (2023) encontr6 una relacion positiva significativa (Rho = 0,459; p = 0,02)
en una institucion publica de Pachacadmac, mientras que Gonzales Ginger y
Tigrero (2022), en un estudio desarrollado en Ecuador, identificaron un
coeficiente de correlacién de Pearson de 0,612 con un nivel de significancia
menor a a = 0,05. Estas diferencias sugieren que la relaciéon entre los juegos
de roles y la expresion oral no se manifiesta de manera uniforme en todos
los escenarios educativos, sino que puede estar influida por condiciones
particulares del contexto, las caracteristicas del grupo, la mediacion docente
y las oportunidades reales de interaccibn comunicativa que experimentan los

nifnos durante su proceso formativo.

Aun asi, los resultados del presente estudio guardan cierta coherencia con
la perspectiva sociocultural de Vygotsky (1934/1962), quien sostuvo que el
lenguaje se desarrolla a partir de la interaccién social mediada por
herramientas simbdlicas, entre las cuales el juego de roles ocupa un lugar
relevante. Desde esta mirada, aunque la evidencia estadistica no fue
concluyente, la tendencia positiva observada permite inferir que los nifios
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gue manifestaron mayor iniciativa, autonomia y curiosidad durante las
actividades ludicas tendieron también a mostrar un desempefio ligeramente
mas favorable en sus habilidades comunicativas. Esta apreciacion, aunque
prudente, resulta compatible con la idea de que las funciones psicolégicas
superiores se construyen progresivamente mediante la participacion activa

del nifio en experiencias socialmente significativas.

De manera complementaria, estos hallazgos también pueden interpretarse a
la luz de los aportes de Piaget (1952), quien planteé que, durante la etapa
preoperacional, el juego simbdlico constituye un medio importante para
organizar el pensamiento, representar la realidad y enriquecer el lenguaje.
Sin embargo, en el contexto rural de Chepén, dicha relacion parece haber
estado condicionada por factores contextuales que posiblemente limitaron
su expresion con mayor fuerza estadistica. Entre estos factores destacan las
escasas oportunidades de interaccion social, asi como manifestaciones de
timidez, inseguridad y vocalizacion insuficiente reportadas en los informes
institucionales. En consecuencia, mas que negar la relevancia pedagdgica
del juego de roles, los resultados invitan a comprender que su efecto sobre
la expresion oral puede verse modulado por variables del entorno y por las

condiciones concretas en las que se desarrolla la experiencia educativa.

Con respecto al objetivo especifico 1, orientado a establecer la relacién entre
los juegos de roles y la dimensién desarrollo del nivel fonoldgico de la
variable expresion oral en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial
de Chepén, 2025, los resultados evidenciaron un coeficiente de correlacién
Rho de Spearman de 0,221 y un valor de significancia de p = 0,231. Estos
datos muestran una asociacion positiva débil y estadisticamente no
significativa entre ambas variables, lo que permite inferir que, aunque los
ninos que participaron con mayor involucramiento en los juegos de roles
tendieron a presentar una ligera mejora en la articulacion y pronunciacion de
los fonemas, dicha relacion no alcanzé la consistencia suficiente para
afirmarse con solidez estadistica. En términos interpretativos, este hallazgo

sugiere que la participacion en actividades ludicas con representacion de
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roles podria aportar al desarrollo fonoldgico, pero su efecto no fue lo

suficientemente marcado dentro de las condiciones especificas del estudio.

Este resultado contrasta con lo reportado por Tejada (2023), quien, en su
investigacion realizada en Ucayali, encontr6 avances mas notorios en la
expresion oral luego de la aplicacion de sesiones de juego de roles,
observando que el 70 % de los nifios pasé del nivel “en proceso” al nivel
‘logro esperado”. Tal diferencia permite pensar que la incidencia del juego
de roles en la dimensién fonolégica no depende Unicamente de la estrategia
en si misma, sino también de factores como la duracion de la intervencion,
la frecuencia de las actividades, la mediacion docente y las caracteristicas
del contexto educativo. No obstante, la tendencia positiva encontrada en el
presente estudio mantiene correspondencia con la comprension teérica de
la fonologia como disciplina encargada de estudiar la organizacion funcional

de los sonidos dentro del sistema lingiistico (Editorial Océano, 1988).

En efecto, durante las representaciones de roles, los nifios dispusieron de
oportunidades concretas para producir sonidos, repetir palabras, ensayar
didlogos y desenvolverse en situaciones comunicativas con cierto grado de
naturalidad. Sin embargo, esta practica, aunque valiosa, ho necesariamente
garantizé una consolidacién fonolégica suficiente en el periodo observado.
En esa misma linea, la Real Academia Espafiola (s.f.) recuerda que la
fonologia no se limita a la emisién aislada de sonidos, sino que implica su
articulacion dentro de silabas, palabras y estructuras linglisticas mas
complejas, proceso que, probablemente, requiere mayor tiempo,
sistematicidad y acompafamiento pedagogico para manifestarse con mayor

claridad en los resultados.

Con respecto al objetivo especifico 2, referido a establecer la relacién entre
los juegos de roles y la dimensién desarrollo del nivel semantico de la
variable expresion oral en nifios de 4 afos de una Institucion Educativa Inicial
de Chepén, 2025, los analisis estadisticos reportaron un coeficiente de
correlaciéon Rho de Spearman de 0,339 y un valor de significancia de p =
0,272. Este resultado evidencié una relacion positiva de magnitud moderada,

aunqgue igualmente no significativa desde el punto de vista estadistico. En
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términos analiticos, ello indica que los nifios que mostraron mayor iniciativa,
curiosidad e implicacion durante los juegos de roles tendieron también a
emplear un vocabulario algo mas amplio, pertinente y vinculado a las
situaciones representadas; sin embargo, dicha tendencia no fue suficiente
para demostrar una relaciéon concluyente entre ambas variables dentro del

nivel de confianza establecido.

Aun asi, los hallazgos guardan cierta coherencia con antecedentes previos.
Gonzéles (2023), en la Revista Latinoamericana de Estudios Educativos,
documento que el juego temético de roles favorecia el enriquecimiento del
vocabulario en nifios preescolares, mientras que Valladares (2024), en Lima,
observé que los nifios realizaban esfuerzos adicionales para mejorar su
pronunciacion y ampliar su repertorio Iéxico durante las representaciones.
En ese sentido, aunque el presente estudio no alcanzé significancia
estadistica, la direccion de los datos permite advertir una proximidad

conceptual con dichas investigaciones.

Desde el plano te6rico, Larroca (2023) sostiene que la semantica se ocupa
del estudio del significado como representacién mental, cuestion que cobra
especial sentido en el juego de roles, puesto que el nifio necesita seleccionar
palabras, atribuir significados y adecuar expresiones segun el personaje o la
situacion que representa. Esta idea también encuentra sustento en Piaget
(1952), quien vinculé el desarrollo del pensamiento simbdlico con la

capacidad de representar y significar la realidad a través del juego.

En las observaciones realizadas, esta relacion se manifesto cuando los nifios
empleaban términos asociados a los roles asumidos, como médico,
vendedor o padre, lo cual evidencia un uso contextualizado del lenguaje. No
obstante, la consolidacién de esta dimension semantica parece requerir
experiencias mas prolongadas, mayor diversidad de estimulos linguisticos y
oportunidades continuas de interaccion verbal, aspectos que posiblemente

limitaron la magnitud de los resultados obtenidos en esta investigacion.

Con respecto al objetivo especifico 3, orientado a establecer la relacidon entre
los juegos de roles y la dimensidon desarrollo del nivel sintactico de la variable
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expresion oral en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa Inicial de
Chepén, 2025, los resultados mostraron el coeficiente de correlacion mas
alto entre las dimensiones analizadas (Rho = 0,385), aunque acompafnado
de un valor de significancia no concluyente (p = 0,122). Este resultado
permite advertir una tendencia positiva mas marcada en la dimension
sintactica, lo que sugiere que los juegos de roles podrian haber favorecido,
en mayor medida que en las demés dimensiones, la organizacion de
palabras y frases para construir enunciados con mayor sentido y coherencia.
Sin embargo, desde una lectura metodoldégicamente rigurosa, dicha
tendencia no resulta suficiente para afirmar una relacion significativa en

términos estadisticos.

Este hallazgo guarda coherencia con lo planteado por Dominguez (2005),
guien sostiene que la sintaxis cumple la funcion de organizar los elementos
linglisticos para lograr una expresion coherente, capacidad que puede
ejercitarse de forma natural cuando los nifios participan en representaciones
de roles y deben estructurar dialogos segun una situacibn comunicativa
determinada. Del mismo modo, este resultado coincide parcialmente con
Uriol (2020), quien en Chepén encontré una correlacion positiva alta (r =
0,734; p < 0,05) entre juegos verbales y expresion oral. No obstante, debe
sefialarse que en dicho estudio se emplearon estrategias lidicas mas
directamente orientadas al uso del lenguaje y a la estructura gramatical, lo
gue podria explicar la mayor fuerza de sus resultados en comparacion con

los obtenidos en la presente investigacion.

Desde el plano teorico, la teoria del aprendizaje social de Bandura y el
aprendizaje por descubrimiento de Bruner ofrecen un marco interpretativo
pertinente para comprender esta tendencia. Durante los juegos de roles, los
ninos no solo imitan expresiones o estructuras observadas en sus pares y
en el docente, sino que también las reorganizan y resignifican en funcion de
la situacion representada. En ese proceso, la construccion sintactica puede
verse estimulada por la necesidad de formular mensajes comprensibles
dentro de una interaccién concreta. Aun asi, aunque la direccion de los datos

fue favorable, la ausencia de significancia estadistica obliga a interpretar
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estos resultados con cautela y a considerarlos como indicios que merecen

ser profundizados en investigaciones posteriores con disefios mas solidos.

En cuanto a las fortalezas metodoldgicas del estudio, destaco la validacion
rigurosa de los instrumentos mediante juicio de expertos y el calculo del
coeficiente Alfa de Cronbach, que report6 valores de 0,882 para la variable
juegos de roles y 0,934 para expresion oral, lo cual evidencia una alta
consistencia interna. Asimismo, el disefio correlacional transversal no
experimental permiti6 observar las variables en su contexto natural, sin
manipulacion artificial, preservando asi la espontaneidad de las
interacciones comunicativas en el aula. Esta condicién aporta valor ecologico
al estudio, ya que los comportamientos observados responden a dindmicas

reales del entorno educativo.

No obstante, también se identificaron limitaciones metodologicas que deben
ser consideradas al interpretar los hallazgos. En primer lugar, el reducido
tamafio muestral (n = 20) restringid el poder estadistico del estudio para
detectar relaciones significativas, especialmente si se considera que las
pruebas no paramétricas suelen requerir muestras mas amplias para
alcanzar mayor sensibilidad analitica. En segundo lugar, la naturaleza
transversal del disefio impidié6 examinar la evolucion de las variables a lo
largo del tiempo o establecer relaciones de causalidad. En consecuencia, no
es posible afirmar que los juegos de roles generaron por si mismos mejoras
en la expresion oral, sino Unicamente describir la relacion observada en un
momento especifico. A ello se suma que el empleo de una sola técnica de
recoleccion de datos, la observacion, limitd la posibilidad de contrastar los
resultados desde otras fuentes de informacion. En ese sentido, la
incorporacion de entrevistas a docentes, registros de audio o andlisis de
producciones verbales habria enriquecido la comprensién del fendmeno

estudiado.

En sintesis, la discusion permite sostener que los juegos de roles mostraron
una tendencia favorable en las distintas dimensiones de la expresién oral,
siendo la dimension sintactica la que presentd la asociacibn mas elevada

dentro de los resultados obtenidos. Sin embargo, dado que estas relaciones
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no alcanzaron significancia estadistica, corresponde interpretar los hallazgos
con prudencia y evitar afirmaciones concluyentes sobre su impacto. Mas
bien, los resultados sugieren que el juego de roles posee potencial
pedagdgico para estimular procesos comunicativos en la educacion inicial,
aunque su efectividad puede estar condicionada por factores metodolégicos,
contextuales y pedagogicos. Por ello, resulta pertinente fortalecer la
formacion docente en el disefio e implementacion de estrategias ladicas, asi
como promover una participacién mas activa de las familias, a fin de generar
condiciones mas favorables para el desarrollo comunicativo de los nifios

desde edades tempranas.

53



V. CONCLUSIONES

Se concluy6 que no existe una relacion estadisticamente significativa entre
los juegos de roles y la expresion oral en nifios de 4 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Chepén, 2025. Si bien se evidencié una correlacion
positiva débil (Rho = 0.247), esta no alcanzé significancia estadistica (p =
0.295), lo que indica que, en la muestra estudiada, no se puede afirmar que
el juego de roles influya directamente en el desarrollo de la expresion oral.
No obstante, la tendencia observada sugiere un aporte potencial de esta
estrategia pedagodgica en el fortalecimiento de las habilidades

comunicativas.

Se determin6 que no existe relacion significativa entre los juegos de roles y
la dimension desarrollo del nivel fonolégico de la expresion oral. Los
resultados evidenciaron una correlacion positiva débil (Rho = 0.221) con un
nivel de significancia de p = 0.231, lo que conlleva a aceptar la hipétesis nula.
Esto implica que, aunque los juegos de roles pueden generar espacios de
practica para la articulacion y pronunciacion, en este estudio no se comprobd
un impacto estadisticamente significativo en el desarrollo fonologico de los

ninos.

Se concluy6 que no existe relacion significativa entre los juegos de roles y la
dimensiéon desarrollo del nivel semantico de la expresion oral. A pesar de
evidenciarse una correlacion positiva moderada (Rho = 0.339), el valor de
significancia (p = 0.272) indica que dicha relacion no es concluyente. Este
hallazgo sugiere que, si bien los juegos de roles podrian contribuir al
enriquecimiento del vocabulario y al uso contextual del lenguaje, no se logro
demostrar estadisticamente su influencia directa en el desarrollo semantico

en la muestra analizada.

Se determinO que no existe relacion significativa entre los juegos de roles y
la dimensién desarrollo del nivel sintactico de la expresion oral. Aunque se
obtuvo la correlacion mas alta entre las dimensiones (Rho = 0.385), esta no
fue estadisticamente significativa (p = 0.122), lo que implica aceptar la
hipotesis nula. Sin embargo, la tendencia positiva observada permite inferir
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gue los juegos de roles podrian favorecer la organizacion de ideas y la
construccion de oraciones, aunque se requiere mayor evidencia empirica

para confirmar esta relacion.
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V. RECOMENDACIONES

A los especialistas de educacién de la Direccion Regional de Educacion
(DRE): Se recomienda promover la incorporacion sistematica de los juegos
de roles como estrategia pedagdgica fundamental dentro de los lineamientos
regionales de educacion inicial, con la finalidad de fortalecer el desarrollo de
la expresion oral en los nifios. Asimismo, se sugiere disefiar, implementar y
difundir programas de capacitacion continta dirigidos a docentes del nivel
inicial, orientados al uso adecuado de metodologias ludicas e innovadoras
que favorezcan el desarrollo integral del lenguaje, garantizando asi una
educacion de calidad, inclusiva y pertinente a las caracteristicas del contexto

regional.

A los especialistas de educacion inicial de la UGEL Chepén: Se recomienda
brindar asesoramiento técnico-pedagogico permanente a las instituciones
educativas del nivel inicial, promoviendo el uso de los juegos de roles como
estrategia metodologica para el desarrollo de la expresion oral. Ademas, se
sugiere realizar jornadas de acompafiamiento, monitoreo y retroalimentacion
docente, orientadas al fortalecimiento de las competencias comunicativas de
los nifios, asegurando la correcta planificacion, ejecucion y evaluacion de
actividades ludicas que respondan a las necesidades e intereses de los

estudiantes.

Al Comité de Gestion Pedagdgica de la Institucién Educativa: Se recomienda
incorporar los juegos de roles dentro de la planificacion curricular
institucional, promoviendo su aplicacién sistematica en las sesiones de
aprendizaje del area de comunicacion. Asimismo, se sugiere fomentar
espacios de reflexion pedagdgica entre los docentes, con el propdsito de
compartir experiencias, estrategias y buenas practicas que contribuyan al
fortalecimiento de la expresion oral en los nifios, favoreciendo un ambiente
educativo dinamico, participativo y afectivo que potencie el aprendizaje

significativo.
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A los padres de familia: Se recomienda incentivar la participacion activa de
los padres de familia en el proceso educativo de sus hijos, promoviendo en
el hogar actividades ludicas basadas en juegos de roles, tales como la
representacion de situaciones cotidianas, didlogos familiares y
dramatizaciones sencillas. Estas acciones permitiran fortalecer la expresion
oral, la confianza, la creatividad y las habilidades sociales de los nifios,
contribuyendo de manera significativa a su desarrollo integral. Asimismo, se
sugiere mantener una comunicacion constante con los docentes para

reforzar de manera articulada los aprendizajes logrados en el aula.
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Anexo 1: Matriz de consistencia.
Tabla 7: Matriz de consistencia

Titulo: Juego de roles y la Expresién oral en nifios de 4 afios de una Institucién educativa Inicial de Chepén 2025.
Problema Objetivo general Objetivos especificos Hipotesis Variable Metodologia Pﬂ?giﬂgln

- Establecer la relacion entre
los juegos de roles y la
dlmer,15|'on desarrollo del mvel Hii Existe relacion
fonolégico de Ila variable P

. o significativa entre las
expresion oral en niflos de 4 abl : d
aflos de una Institucion variables juego ce .

roles y la expresion Variable 1:

Educativa inicial de Chepén,

oral en nifios de 4

Juego de

2025. ~ Enfoque
. anos de una roles que
Determinar la institucion  educativa Cuantitativo,
s L relacion entre los -Establecer la relacion entre los S . de tipo Muestreo no
¢,Cual es la relacion . . . - inicial de Chepén, - oo
. uegos de roles y la uegos de roles y la dimensién Basico, con robabilistico
entre juegos de roles J 2 y J y - 2025. -
. expresion oral en desarrollo del nivel semantico disefio
y la expresion oral en i ~ ) e .,
nifios de 4 afios de niflos de 4 afios de de la variable expresion oral en Ho: No existe relacion No La poblacion
educacién inicial de una institucion nifios de 4 afios de una ent.re las  variables experimental y  muestra es de
) educativa Institucién Educativa inicial de ) de nivel 20 estudiantes.
Chepén, 20257 o . juego de roles y la .
inicial de Chepén, 2025. . . . Correlacional.
Chepén, 2025 expresion oral en Variable 2:
' ' - nifos de 4 afios de Expresion
-Establecer la relacion entre los LT
. . . una institucion oral
juegos de roles y la dimensién educativa inicial de
desarrollo del nivel sintactico Chepén
de la variable expresion oral en 2025 '

ninos de 4 afios de una
Institucién Educativa inicial de
Chepén, 2025.

Nota: Elaboracion propia.
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Anexo 2: Matriz de operacionalizacion de las variables.

Tabla 8: Operacionalizacion de las Variables

Variable Definicién conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Eqi%?ﬁédne
Los juegos de roles son En los juegos de roles, los Dimension Muestra actitud positiva durante el juego.
técnica educativa y lidica en laque estudiantes asumen y actdan con Autonomia Toma decisiones por iniciativa propia.
los participantes asumen diferentes  distintos roles para simular Desarrolla confianza sin depender del adulto. Ordinal:
personajes o situaciones, situaciones y escenarios, que les Dimension Iniciativa ~ Asume con seguridad su rol. (Nunca, a
simulando escenarios de la vida permita explorar su Participa activamente en equipo. veces, siempre)
real. Esta dinamica permite comportamiento. Esta variable Propone espontdneamente el wuso de
desarrollar habilidades sociales, sera medida con tres Dimension materiales
emocionales y de comunicacion, ya dimensiones: Autonomia, Curiosidad Observa la accién de su compafiero para

Juego de que los individuos deben actuar y iniciativa, curiosidad. y el integrarse al juego.

roles expresarse verbalmente de instrumento de recojo de Explora el juego utilizando material simbdlico.
acuerdo con el papel asignado. informacion que se aplicar4d sera& Dimension Participa imitando personajes y aportando
(Hoyos 2024) de una ficha de observacion que Desarrollo del Nivel elementos nuevos que motiven al juego.

constara de 15 items. Fonoldgico Realiza preguntas o comentarios de lo que Ordinal:

La expresion oral es la habilidad de ocurre en el juego. (Nunca, a
comunicar ideas y sentimientos de La expresion oral es la habilidad Dimension desarrollo veces, siempre
manera clara y efectiva a través del que presenta cada persona para del Nivel Pronuncia con claridad mostrando dominio del
habla. Implica la  correcta dar énfasis a una situacion Seméntico habla.
articulacion de palabras, el uso comunicativa dentro de un Muestra control progresivo de la entonacion y

Expresion  adecuado del tono y ritmo, y la contexto. Para evaluar el Dimension desarrollo pronunciacion

Oral capacidad de organizar los comportamiento de la variable del Nivel Articula palabras de cadena larga con claridad
pensamientos de forma Expresion oral se aplicara una Sintactico Utiliza palabras cotidianas con significado

coherente. (Castafieda
2022)

ficha de observacion teniendo en
cuenta sus dimensiones del nivel
fonoldgico, sintactico, semantico;
el instrumento que se aplicara
sera una ficha de observacion,
con 15 items.

preciso al referirse a elementos de su entorno.
Amplia su vocabulario incorporando algunas
palabras.

Diferencia palabras de acuerdo a su significado
Emplea adecuadamente estructuras
temporales y tiempos verbales

Organiza sus ideas de mayor complejidad,
utilizando conectores basicos

Relata hechos con secuencia y estructura
I6gica.

Nota: Elaboracion propia.
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Anexo 3: Instrumento de la variable Juego de roles

Ficha de observacion de la variable Juego de roles

Escala de valoracion

No° Items Siempre |A veces Nunca

(©) ) 1)

DIMENSION: AUTONOMIA

Indicador: Muestra actitud positiva durante el juego.

[EEN

Respeta las normas de convivencia durante el juego.

2 | Logra expresar normas de cortesia cuando se relaciona
con los demas.

Indicador: Toma decisiones por iniciativa propia.

3 | Representa su rol con autonomia, respetando los turnos
de sus comparfieros sin interrumpir.

4 | Utiliza con responsabilidad los materiales y mantiene en
orden los espacio.

Indicador: Desarrolla confianza sin depender del adulto

5 | Resuelve los conflictos durante el juego sin ayuda de un
adulto.

DIMENSION: INICIATIVA

Indicador : Asume con seguridad su rol en el juego

Tiene la iniciativa para el juego sin un estimulo adulto.

~N (O

Propone espontaneamente un rol o personaje para si
mismo y los demas.

8 | Asume su personaje y lo representa con gesto,
actitudes y emociones propios de su rol.

Indicador : Participa activamente en equipo

9 | Se integra voluntariamente a los juegos grupales | |

Indicador : Propone espontdneamente el uso de
materiales

10 | Sugiere materiales u objetos para enriquecer el juego. | |

DIMENSION : CURIOSIDAD

Indicador : Observalaaccion de su compafiero para
integrarse o imitar el juego

11 | Muestra curiosidad por los roles de sus comparieros y
busca imitarlos o incorporarlos.

Indicador : Explora el juego utilizando materiales
simbdlicos.

12 | Utiliza diversos materiales u objetos de manera
simbdlico durante el juego.

Indicador : Participa imitando personajes y aportando
elementos nuevos que motiven el juego

13 | Recrea personajes utilizando sonidos, gestos vy
movimientos para imitarlos.

14 | Agrega espontaneamente elementos al juego que
despiertan interés

Indicador : Realiza preguntas o comentarios de lo que
ocurre en el juego.

15 | Expresa verbalmente lo gue ocurre en el juego | |

Guillermo Canelo, Jessy Mariella (2025). El Juego de roles y la expresion oral en nifios de 4
afos de una Institucion Educativa Inicial de Chepén, 2025.
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Ficha técnica del instrumento de Juego de Roles

1.Denominacién: Ficha de observacion sobre el Juego de Roles

. Fecha: 2025

. Aplicacion: Presencial
. Administracion: Individual

. Tiempo: lhora

© 00 N O 0o A WODN

. Numero de participantes:

10.Distribucion: Dimensiones, indicadores e items

.Medicidn: Juego de roles.

.NUmero de items: 15 items

20 nifnos

. Autora: JESSY MARIELLA GUILLERMO CANELO

Instrucciones: La observacién para evaluar el juego de roles, consta de 3

dimensiones:

Dimension Autonomia (5 items desde el numero 1 hasta el 5).

Dimension Iniciativa (5 items desde el nimero 6 al 10)

Dimension Curiosidad (5 items desde el nimero 11 hasta el 15).

Evaluacién: Puntuacion

Variable Categoria Escala valorativa
Variable 1 Siempre 3)
Juego de roles A veces (2)

Nunca (2)

El puntaje parcial para cada dimension, se obtendra de la suma de los items por

dimensién, logrando obtener un resultado para cada una de las dimensiones. El

puntaje final del juego de roles, se obtendra sumando los puntajes parciales de

cada dimension (autonomia, iniciativa y curiosidad) obteniéndose el nivel alto o

bajo

Guillermo Canelo, Jessy Mariella (2025). El Juego de roles y la expresion oral en nifios de 4 afios
de una Institucion Educativa Inicial de Chepén, 2025
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Anexo 4: Instrumento de la variable Expresion oral

Ficha de observacion de la variable Expresion oral

N° del alumno: ......... Fecha: vivveevviiiriirennnens DOCENLE fvivirrieriinrrinnernnns
Escala de
valoracion

Ne° Items . A
Siempre Veces | nunca
3 ?) oy
DIMENSION: NIVEL FONOLOGICO

Indicador: Pronuncia con claridad,mostrando dominio del
habla.

[ERN

Pronuncia expresiones sencillas con claridad.

Emite correctamente la mayoria de los fonemas esperados
para su edad.

Indicador:Muestra control progresivo de la entonacién y
pronunciacion.

Utiliza la entonacion adecuada al expresar frases o
preguntas durante el juego.

Repite correctamente sonidos o palabras nuevas

Indicador: Articula palabras de cadena larga con claridad.

Organiza las palabras en secuencia sin perder la fluidez.

DIMENSION: NIVEL SEMANTICO

Indicador :Utiliza palabras cotidianas con significado preciso
al referirse a elementos de su entorno

Usa palabras adecuadas para nombrar objetos, personas o
acciones.

\l

Utiliza vocabulario basico y de uso cotidiano.

(0]

Responde oralmente utilizando palabras adecuadas al
interactuar comparieros

Indicador : Amplia su vocabulario incorporando nuevas
palabras

Emplea nuevo vocabulario durante el juego

Indicador : Diferencia palabras de acuerdo a su significado

10

Identifican correctamente palabras que nombran objetos
distintos.

DIMENSION : NIVEL SINTACTICO

Indicador : Emplea adecuadamente estructura temporales y
tiempos verbales.

11

Entiende y produce frases de tiempo como: “ayer”, “hoy”.

12

Usa formas verbales simples y complejas como: “estoy
jugando” “voy a jugar”.

Indicador : Organiza sus ideas de mayor complejidad,
utilizando conectores basicos

13

Empieza a wusar oraciones compuestas unidas por
conectores basicos “y”, “pero”, “que”, Por qué “, “donde”,

“como”.

14

Construye frases simples u oraciones con sujeto, verbo y
complemento.

Indicador : Relata hechos con secuencias y estructura légica

15

Narra brevemente lo que sucede en el juego

Guillermo Canelo Jessy Mariella (2025). El Juego de roles y la expresion oral en nifios
de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Chepén, 2025
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Ficha técnica del instrumento de Expresion Oral
1.Denominacion: Ficha de observacion sobre Expresion Oral
. Autora: JESSY MARIELLA GUILLERMO CANELO
. Fecha: 2025
.Medicidn: Expresion Oral
. Aplicacién: Presencial
. Administracion: Individual
. Tiempo: 1lhora

.NUumero de items: 15 items

© 00 N O o b~ WN

. NUmero de participantes: 20 nifios
10.Distribucién: Dimensiones, indicadores e items
Instrucciones: La observacion para evaluar Expresién oral, consta de 3
dimensiones:
Dimensién Fonologico (5 items desde el numero 1 hasta el 5).
Dimension Semantico (5 items desde el nimero 6 al 10)
Dimensidén Sintactico (5 items desde el nimero 11 hasta el 15).

Evaluacién: Puntuacion

Variable Categoria Escala valorativa
Variable 2 Siempre (3)
Expresion oral A veces (2)

Nunca (1)

El puntaje parcial para cada dimension, se obtendra de la suma de los items por
dimensién, logrando obtener un resultado para cada una de las dimensiones. El
puntaje final de expresion Oral, se obtendra sumando los puntajes parciales de
cada dimension (Fonoldgico, Semantico, Sintactico) obteniéndose el nivel alto

o bajo.

Guillermo Canelo Jessy Mariella (2025). El Juego de roles y la expresion oral en nifios

de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Chepén, 2025.
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Anexo 5: Validacién de los instrumentos
CARTA DE PRESENTACION

Mg. Jessica Tatiana Bernal Corrales

Asunto: Validaciéon de instrumentos a través de juicio de experto.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi cordial saludo y asimismo
hacer de su conocimiento que siendo egresado del Programa de las Segundas
Especialidades de la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de
Tumbes requiero validar el instrumento de investigacion con el que recolectaré
informacion necesaria para desarrollar el estudio con el que optaré el titulo profesional
de Segunda Especialidad en Educacion Inicial.

El titulo del proyecto de investigacion es: Juego de roles y la Expresion oral en nifios
de 4 afios de una Institucion educativa Inicial de Chepén 2025. y siendo imprescindible
contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar el instrumento
en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted para que realice la validacion
respectiva, dado que usted posee connotada experiencia en temas educativos y/o
investigacion educativa.

El expediente de validacion que se le hace llegar contiene:

Anexo 1: Constancia de Validacion.

Anexo 2: Matriz de validacion del instrumento.

Anexo 3: Ficha de validacién a juicio de expertos.

Anexo 4: Matriz de consistencia del trabajo de investigacion.

Anexo 5: Instrumentos de recoleccion de datos: ficha de observacion a los nifios
preescolar de una IEI nivel Inicial de Chepén.

Le agradezco la atencion dedicada al presente y me despido de Ud. Con

consideracion y respeto.

Atentamente, lﬂ%

Jessy Mariella Guillermo Canelo

DNI: 19324137
ORCID: 0009-0005-9522-8693
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Jessica Tatiana Bernal Corrales, identificada con documento nacional de
identidad N° 17433463 de profesion Docente de Educacién Inicial con grado
académico de Magister, labor que ejerzo actualmente como directora designada
con aula cargo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
instrumento denominado: Ficha de Observacion de las variables Juego de roles y
la Expresion oral, los cuales sera de aplicacion a los estudiantes de cuatro afios de
edad del nivel inicial, con el propdsito de poder determinar el nivel de correlacion
de las variables del trabajo de investigacion titulado: “Juego de roles y la expresion
oral en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Chepén ,2025”.
Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

siguientes apreciaciones:

. . Valoracion
L _ Valoracién positiva _
Criterios de evaluacion negativa
MA@®B)|BA@) | A1) | PA NA

Calidad de redaccioén de los items

Amplitud del contenido a evaluar

Congruencia con los indicadores

X| X| X| X

Coherencia con las dimensiones

Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado () A= Adecuado () PA = Poco adecuado ()
No adecuado ().

Apellidos y Nombres: BERNAL CORRALES JESSICA TATIANA

DNI 17433463

Cadigo Orcid: https://orcid.org/0000-0002-1311-8775

Firma:

W fors e T —— Tumbes, 26 de junio de 2025.
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tumbes, 26 de junio del 2025

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacion de recoleccion de
datos de nifios de 4 afios de una I.E. | de Chepén.

OBJETIVO: Determinar el nivel de correlacion entre El juego de roles y la expresion
oral en estudiantes de 4 afios de una Institucion Educativa del nivel inicial de
Chepén, 2025.

DIRIGIDO A: nifios(a) de 4 afios de una Institucion Educativa de nivel inicial de
Chepén

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Bernal Corrales Jessica

Tatiana
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Estimulacion Temprana

VALORACION:

Muy Bastante | Adecuado Poco No No
adecuado | adecuado adecuado | adecuado | aporta
X

Apellidos y Nombres: BERNAL CORRALES JESSICA TATIANA
DNI 17433463

Cadigo Orcid: https://orcid.org/0000-0002-1311-8775
Firma
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS
TITULO DE LA TESIS:

Juego de roles y la expresién oral en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Chepén ,2025.
Variable 1: Juego de roles

CRITERIOS DE EVALUACION

RELACION ENTRE EL

. . . o un
RELACION RELACION ENTRE LA RELACION B . > 0
INDICADORES TEMS ) ITEMYLAOPCIONDE| o §
ENTRE LA DIMENSION Y EL ENTRE EL 2 35
> RESPUESTA o ©
ﬂ re) VARIABLEY INDICADOR INDICADOR . o 2
o | o . 3 (ver instrumento S o
< Z LA DIMENSION Y EL ITEM 5 IS
T w detallado o 3
S| 3 s 2
[a) adjunto)
Si NO Sl NO Si NO Si NO
Respeta las normas de convivencia durante el juego. X X X X
Muestra actitud
positiva durante
el juego ] . X X X X
Logra expresar normas de cortesia cuando se relacional
con los demas.
8
S *g Toma Representa su rol con autonomia, respetando los turnos de X X X X
T | 9 | decisiones por g, o, mnadieros sin interrumpir
S| e iniciativa P pir-
e 3 propia Utiliza con responsabilidad los materiales y mantiene en X X X X
3
orden los espacio.
Desarrolla Resuelve los conflictos durante el juego sin ayuda de un X X X X
confianza sin
depender del adulto.
adulto
a Asume con Tiene la iniciativa para el juego sin un estimulo adulto. X X X X
S © seguridad su rol
° -% en el juego
o © Propone espontaneamente un rol o personaje para si X X X X
=) £
e mismo y los demas.
3
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Asume su personaje y lo representa con gesto, actitudes

ly emociones propios de su rol.

Participa
activamente en
equipo

Se integra voluntariamente a los juegos grupales.

Propone
espontaneamente
el uso de
materiales

Sugiere materiales u objetos para enriquecer el juego

curiosidad

Observa la accién

de su compafiero

paraintegrarse o
imitar el juego

Muestra curiosidad por los roles de sus compafieros y

busca imitarlos o incorporarlos.

Explora el juego
utilizando
materiales
simbélicos

Utiliza diversos materiales u objetos de manera simbélico

durante el juego.

Participa imitando
personajes y
aportando
elementos
nuevosque
motiven el juego

Recrea personajes utilizando sonidos, gestos y
movimientos para imitarlos.
Agrega espontdneamente elementos al juego que

despiertan interés

Realiza preguntas

0 comentarios de

lo que ocurre en
el juego

Expresa verbalmente lo que ocurre en el juego

Apellidos y Nombres: BERNAL CORRALES JESSICA TATIANA
DNI 17433463
Cadigo Orcid: https://orcid.org/0000-0002-1311-8775
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS:

Juego de roles y la expresion oral en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa Inicial de Chepén ,2025.

Variable 2: Expresion oral

CRITERIOS DE EVALUACION

| ] ] RELACIONENTREEL | "
RELACION RELACION RELACION - . =
INDICADORES TEMS ITEMY LA OPCION DE ; s
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL o 2
B RESPUESTA S 8
w z VARIABLEY DIMENSION Y EL INDICADOR Y EL . -g =]
a 0 . 3 (verinstrumento detallado | © §
2 (£ LA DIMENSION INDICADOR ITEM g IS
4 w adjunto) o 3
< = 2 o
> 3 o =
si NO Sl NO Si NO Si NO
Pronuncia con Pronuncia expresiones sencillas con claridad. X X X X
claridad,mostrando dominio
del habla. . 3 X X X X
Emite correctamente la mayoria de los fonemas esperados para|
su edad
8
‘5 Muestra control progresivo |Utiliza la entonacién adecuada al expresar frases o preguntas X X X X
0
_ é de la entonacion y durante el juego.
[ S o - -
5] w pronunciacion. Repite correctamente sonidos o palabras nuevas X X X X
S
2
s Articula palabras de cadena | Organiza las palabras en secuencia sin perder la fluidez. X X X X
X
u larga con claridad
Utiliza palabras cotidianas con | Usa palabras adecuadas para nombrar objetos, personas o X X X X
8 significado preciso al referirse [acciones.
E a elementos de su entorno Utiliza vocabulario basico y de uso cotidiano. X X
<L
E Responde oralmente utllizando palabras adecuadas al X X X
o interactuar compafieros
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Amplia su vocabulario Emplea nuevo vocabulario durante el juego X X

incorporando nuevas palabras

Diferencia palabras de Identifican correctamente palabras que nombran objetos X X

acuerdo a su significado distintos

Emplea adecuadamente Entiende y produce frases de tiempo como: “ayer”, “hoy” X X

estructuras temporales y

tiempos verbales.

Usa formas verbales simples y complejas como: “estoy jugando” X X
“voy a jugar”.
Organiza sus ideas de mayor | Empieza a usar oraciones compuestas unidas por conectores X X

complejidad, utilizando basicos “y”, “pero”, “que”, Por qué “, “donde”, “como”.

conectores béasicos

SINTACTICO

Construye frases simples u oraciones con sujeto, verbo y X X

complemento.

Relata hechos con secuencias | Narra brevemente lo que sucede en el juego X X

y estructuralégica

Apellidos y Nombres: BERNAL CORRALES JESSICA TATIANA
DNI 17433463
Cddigo Orcid: https://orcid.org/0000-0002-1311-8775

torngl Camrales
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CARTA DE PRESENTACION

Mg. Rocio del Carmen Chavarria Hernandez

Asunto: Validacion de instrumentos a través de juicio de experto.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi cordial saludo y asimismo
hacer de su conocimiento que siendo egresado del Programa de las Segundas
Especialidades de la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de
Tumbes requiero validar el instrumento de investigacion con el que recolectaré
informacion necesaria para desarrollar el estudio con el que optaré el titulo profesional
de Segunda Especialidad en Educacion Inicial.

El titulo del proyecto de investigacion es: Juego de roles y la Expresién oral en nifios
de 4 afios de una Institucion educativa Inicial de Chepén 2025. y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar
el instrumento en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted para que realice
la validacién respectiva, dado que usted posee connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion que se le hace llegar contiene:

Anexo 1: Constancia de Validacion.

Anexo 2: Matriz de validacion del instrumento.

Anexo 3: Ficha de validacién a juicio de expertos.

Anexo 4: Matriz de consistencia del trabajo de investigacion.

Anexo 5: Instrumentos de recoleccion de datos: ficha de observacién a los nifios
preescolar de una IEI nivel Inicial de Chepén.

Le agradezco la atencion dedicada al presente y me despido de Ud. Con
consideracion y respeto.

Atentamente, é ‘2 éf

Jessy Mariella Guillermo Canelo

DNI: 19324137
ORCID: 0009-0005-9522-8693
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Rocio del Carmen Chavarria Hernandez, identificada con documento nacional de

identidad N° 19321708 de profesién Docente de Educacion Inicial con grado académico de

Magister, labor que ejerzo actualmente como directora designada con aula cargo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el

instrumento denominado: Ficha de Observacién de las variables Juego de roles y la

Expresion oral, los cuales sera de aplicacion a los estudiantes de cuatro afios de edad del

nivel inicial, con el proposito de poder determinar el nivel de correlacion de las variables

del trabajo de investigacion titulado: “Juego de roles y la expresion oral en nifios de 4 afios

de una Institucion Educativa Inicial de Chepén ,2025”.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones:

» o Valoracion
o By Valoracion positiva ,
Criterios de evaluacion negativa

MA(3) | BA(2) | A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( X ) Bastante adecuado () A= Adecuado () PA = Poco adecuado () No

adecuado ().

Apellidos y Nombres: CHAVARRIA HERNANDEZ ROCIO DEL CARMEN

DNI:19321708

Cadigo Orcid: 0009-0005-7657-3993

Firma:

oot i

DIRECTORA

o?ofhﬁna Heméndez
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tumbes, 26 de junio del 2025
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacion de recoleccion de
datos de nifios de 4 afios de una |.E. | de Chepén.

OBJETIVO: Determinar el nivel de correlacion entre El juego deroles y la
expresion oral en estudiantes de 4 afios de una Institucién Educativa del nivel
inicial de Chepén, 2025.

DIRIGIDO A: nifios(a) de 4 afios de una Institucion Educativa de nivel inicial de
Chepén

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Chavarria Hernandez Rocio del

Carmen.
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Administracion de la
Educacion

VALORACION:

Muy Bastante | Adecuado Poco No No
adecuado | adecuado adecuado | adecuado | aporta
X

Apellidos y Nombres: CHAVARRIA HERNANDEZ ROCIO DEL CARMEN
DNI:19321708
Cadigo Orcid: 0009-0005-7657-3993

Firma:

/ .‘v. o
RocioChiavarria Hemé

DIRECTORA

Tumbes, 26 de junio de 2025
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS:

Juego de roles y la expresion oral en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa Inicial de Chepén ,2025.
Variable 1: Juego de roles

CRITERIOS DE EVALUACION

RELACION RELACION ENTRE LA RELACION RELACIONENTREEL | ”
INDICADORES ITEMS ENTRE LA DIMENSION Y EL ENTRE EL ITEMY LA OPCIONDE |2 “é
[ —
w z VARIABLEY LA INDICADOR INDICADOR Y RESPUESTA s 3
— O . . = O
g ] DIMENSION EL ITEM (ver instrumento detallado § S
< z = E
@ w i [
< = adjunto) 2 S
> [a] o) 2
Si NO S| NO Sl NO Si NO
Respeta las normas de convivencia durante el juego. X X X X
Muestra actitud
positiva durante el
. ) X X X X
juego Logra expresar normas de cortesia cuando se relaciona con los|
demas.
1]
Qo
g *g Toma decisiones [Representa su rol con autonomia, respetando los turnos de sus X X X X
E g por iniciativa compafieros sin interrumpir.
o -
S 3 propia Utiliza con responsabilidad los materiales y mantiene en orden los X X X X
3
lespacio.
Desarrolla confianza| Resuelve los conflictos durante el juego sin ayuda de un adulto. X X X X
sin depender del
adulto
» Asume con Tiene la iniciativa para el juego sin un estimulo adulto. X X X X
[}
° g seguridad su rol en
[} = .
5] el juego = - —
2 ° Jueg Propone espontaneamente un rol o personaje para si mismo y los X X X X
o £ .
g demas.
3
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Asume su personaje y lo representa con gesto, actitudes y

lemociones propios de su rol.

Participa
activamente en

equipo

Se integra voluntariamente a los juegos grupales.

Propone
espontaneamente el
uso de materiales

Sugiere materiales u objetos para enriquecer el juego

curiosidad

Observa la accion de
su comparfiero para
integrarse o imitar el

juego

Muestra curiosidad por los roles de sus compafieros y busca
imitarlos o incorporarlos.

Explora el juego
utilizando materiales
simbdlicos

Utiliza diversos materiales u objetos de manera simbdlico durante

el juego.

Participa imitando
personajes y
aportando
elementos
nuevosque motiven
el juego

Recrea personajes utilizando sonidos, gestos y movimientos para
imitarlos.
Agrega espontaneamente elementos al juego que despiertan

interés

Realiza preguntas o
comentarios de lo
que ocurre en el

juego

Expresa verbalmente lo que ocurre en el juego

Apellidos y Nombres: CHAVARRIA HERNANDEZ ROCIO DEL CARMEN
DNI:19321708
Cédigo Orcid: 0009-0005-7657-3993

ava
DIRECTORA
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS:

Juego de roles y la expresion oral en nifios de 4 afios de una Institucién Educativa Inicial de Chepén ,2025.

Variable 2: Expresion oral

CRITERIOS DE EVALUACION

| ] ] RELACIONENTREEL | "
RELACION RELACION RELACION - . =
INDICADORES TEMS ITEMY LA OPCION DE ; s
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL o 2
B RESPUESTA S 8
w z VARIABLEY DIMENSION Y EL INDICADOR Y EL . -g =]
a 0 . 3 (verinstrumento detallado | © §
2 (£ LA DIMENSION INDICADOR ITEM g IS
4 w adjunto) o 3
< = 2 o
> 3 o =
si NO Sl NO Si NO Si NO
Pronuncia con Pronuncia expresiones sencillas con claridad. X X X X
claridad,mostrando dominio
del habla. . 3 X X X X
Emite correctamente la mayoria de los fonemas esperados para|
su edad
8
‘5 Muestra control progresivo |Utiliza la entonacién adecuada al expresar frases o preguntas X X X X
0
_ é de la entonacion y durante el juego.
[ S o - -
5] w pronunciacion. Repite correctamente sonidos o palabras nuevas X X X X
S
2
s Articula palabras de cadena | Organiza las palabras en secuencia sin perder la fluidez. X X X X
X
u larga con claridad
Utiliza palabras cotidianas con | Usa palabras adecuadas para nombrar objetos, personas o X X X X
8 significado preciso al referirse [acciones.
E a elementos de su entorno Utiliza vocabulario basico y de uso cotidiano. X
<L
E Responde oralmente utllizando palabras adecuadas al X X X
o interactuar compafieros
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Amplia su vocabulario Emplea nuevo vocabulario durante el juego X

incorporando nuevas palabras

Diferencia palabras de Identifican correctamente palabras que nombran objetos X

acuerdo a su significado distintos

Emplea adecuadamente Entiende y produce frases de tiempo como: “ayer”, “hoy” X

estructuras temporales y

tiempos verbales.

Usa formas verbales simples y complejas como: “estoy jugando” X
“voy a jugar”.
Organiza sus ideas de mayor | Empieza a usar oraciones compuestas unidas por conectores X

complejidad, utilizando basicos “y”, “pero”, “que”, Por qué “, “donde”, “como”.

conectores béasicos

SINTACTICO

Construye frases simples u oraciones con sujeto, verbo y X

complemento.

Relata hechos con secuencias | Narra brevemente lo que sucede en el juego X

y estructuralégica

Apellidos y Nombres: CHAVARRIA HERNANDEZ ROCIO DEL CARMEN
DNI: 19321708

Cédigo Orcid: 0009-0005-7657-3993

ociv Chiavarria Hemdndez

DIRECTORA
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CARTA DE PRESENTACION

Mg. Rosa Maria Silva Santisteban Maquez

Asunto: Validacion de instrumentos a través de juicio de experto.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi cordial saludo y asimismo
hacer de su conocimiento que siendo egresado del Programa de las Segundas
Especialidades de la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Nacional de
Tumbes requiero validar el instrumento de investigacion con el que recolectaré
informacion necesaria para desarrollar el estudio con el que optaré el titulo profesional
de Segunda Especialidad en Educacion Inicial.

El titulo del proyecto de investigacion es: Juego de roles y la Expresién oral en nifios
de 4 afios de una Institucion educativa Inicial de Chepén 2025. y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar
el instrumento en mencion, he considerado conveniente recurrir a usted para que realice
la validacién respectiva, dado que usted posee connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion que se le hace llegar contiene:

Anexo 1: Constancia de Validacion.

Anexo 2: Matriz de validacion del instrumento.

Anexo 3: Ficha de validacién a juicio de expertos.

Anexo 4: Matriz de consistencia del trabajo de investigacion.

Anexo 5: Instrumentos de recoleccion de datos: ficha de observacién a los nifios
preescolar de una IEI nivel Inicial de Chepén.

Le agradezco la atencion dedicada al presente y me despido de Ud. Con

consideracion y respeto.

DNI: 19324137
ORCID: 0009-0005-9522-8693

Atentamente,

Jessy Mariella Guillermo Canelo
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Rosa Maria Silva Santisteban Marquez, identificada con documento nacional de

identidad N° 15596293 de profesion Docente de Educacion Superior, con grado académico

de Magister, labor que ejerzo actualmente como Coordinadora Académica.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el

instrumento denominado: Ficha de Observacién de las variables Juego de roles y la

Expresion oral, los cuales sera de aplicacion a los estudiantes de cuatro afios de edad del

nivel inicial, con el proposito de poder determinar el nivel de correlacion de las variables

del trabajo de investigacion titulado: “Juego de roles y la expresion oral en nifios de 4 afios

de una Institucion Educativa Inicial de Chepén ,2025”.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones:

» o Valoracion
o By Valoracion positiva ,
Criterios de evaluacion negativa

MA(3) | BA(2) | A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado () Bastante adecuado (X) A= Adecuado () PA = Poco adecuado ( ) No

adecuado ().

Apellidos y Nombres: SILVA SANTISTEBAN MARQUEZ Rosa Maria

DNI: 15596293

Cadigo Orcid: https://orcid.org/0009-0002-5048-865X

Firma:
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Tumbes, 26 de junio de 2025.
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tumbes, 26 de junio del 2025
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacion de recoleccion de
datos de nifios de 4 afios de una |.E. | de Chepén.

OBJETIVO: Determinar el nivel de correlacion entre El juego deroles y la

expresion oral en estudiantes de 4 afios de una Institucién Educativa del nivel
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS:

Juego de roles y la expresién oral en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Chepén ,2025.
Variable 1: Juego de roles

CRITERIOS DE EVALUACION

RELACION ENTRE EL

. " P L
INDICADORES RELACION RELACION ENTRE LA RELACION B . > g
TEMS ) iTEMY LAOPCIONDE | o §
ENTRE LA DIMENSION Y EL ENTRE EL 3
w | Zz RESPUESTA 5 ®
| 0 VARIABLEY LA INDICADOR INDICADOR Y i c 2
o 0 ) ; (ver instrumento detallado | S ©
< z DIMENSION EL ITEM 5 E
EE( g adjunto) 2 3
o)
> 3 ! o 2
Si NO Sl NO Si NO si NO
Respeta las normas de convivencia durante el juego. X X X X
Muestra actitud
positiva durante el
] _ X X X X
juego Logra expresar normas de cortesia cuando se relaciona con los|
demas.
[%]
<
o T 7
> ‘g Toma decisiones [Representa su rol con autonomia, respetando los turnos de sus X X X X
E g por iniciativa compafieros sin interrumpir.
o)) =
g 2 propia Utiliza con responsabilidad los materiales y mantiene en orden los X X X X
-
lespacio.
Desarrolla confianza| Resuelve los conflictos durante el juego sin ayuda de un adulto. X X X X
sin depender del
adulto
Asume con Tiene la iniciativa para el juego sin un estimulo adulto. X X X X
» seguridad su rol en
[}
©° el juego y - —
g g Jueg Propone espontaneamente un rol o personaje para si mismoy los X X X X
©
‘; © demas.
o £
()
3 Asume su personaje y lo representa con gesto, actitudes y X X X X
lemociones propios de su rol.
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Participa
activamente en

equipo

Se integra voluntariamente a los juegos grupales.

Propone
espontaneamente el
uso de materiales

Sugiere materiales u objetos para enriquecer el juego

curiosidad

Observa la accion de
su compafiero para
integrarse o imitar el

juego

Muestra curiosidad por los roles de sus compafieros y busca

imitarlos o incorporarlos.

Explora el juego
utilizando materiales

simbdlicos

Utiliza diversos materiales u objetos de manera simboélico durante
el juego.

Participa imitando
personajes y
aportando
elementos
nuevosque motiven

el juego

Recrea personajes utilizando sonidos, gestos y movimientos para
imitarlos.

Agrega espontaneamente elementos al juego que despiertan
interés

Realiza preguntas o
comentarios de lo

que ocurre en el

juego

Expresa verbalmente lo que ocurre en el juego
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS:

Juego de roles y la expresién oral en nifios de 4 afios de una Institucion Educativa Inicial de Chepén ,2025.

Variable 2: Expresion oral

CRITERIOS DE EVALUACION

| ] ] RELACIONENTREEL | "
RELACION RELACION RELACION o . =
INDICADORES TEMS ITEMY LA OPCION DE ; s
ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL o 2
B RESPUESTA S 8
w z VARIABLEY DIMENSION Y EL INDICADOR Y EL . -g =]
_ 0 . 3 (verinstrumento detallado | © §
g (2 LA DIMENSION INDICADOR ITEM g IS
T ] adjunto) o 3
< = —8 @
> a
si NO Sl NO Si NO Si NO
Pronuncia con Pronuncia expresiones sencillas con claridad. X X X X
claridad,mostrando dominio
del habla. ) 3 X X X X
Emite correctamente la mayoria de los fonemas esperados para|
su edad
8
= ‘5 Muestra control progresivo |Utiliza la entonacién adecuada al expresar frases o preguntas X X X X
= © L .
2 [ de la entonacion y durante el juego.
. S o - -
-g w pronunciacion. Repite correctamente sonidos o palabras nuevas X X X X
[}
I
a
Articula palabras de cadena | Organiza las palabras en secuencia sin perder la fluidez. X X X X
larga con claridad
'C__’ Utiliza palabras cotidianas con | Usa palabras adecuadas para nombrar objetos, personas o X X X X
g significado preciso al referirse [acciones.
i a elementos de su entorno | Utiliza vocabulario basico y de uso cotidiano. X X X X
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Responde oralmente utlizando palabras adecuadas al X

interactuar compaferos

Amplia su vocabulario Emplea nuevo vocabulario durante el juego X
incorporando nuevas palabras

Diferencia palabras de Identifican correctamente palabras que nombran objetos X

acuerdo a su significado distintos

Emplea adecuadamente Entiende y produce frases de tiempo como: “ayer”, “hoy” X

estructuras temporales y

tiempos verbales.

Usa formas verbales simples y complejas como: “estoy jugando” X
“voy a jugar”.

8 Organiza sus ideas de mayor | Empieza a usar oraciones compuestas unidas por conectores X

2 complejidad, utilizando béasicos “y”, “pero”, “que”, Por qué “, “donde”, “como”.

E conectores béasicos

o Construye frases simples u oraciones con sujeto, verbo y X
complemento.

Relata hechos con secuencias | Narra brevemente lo que sucede en el juego X

y estructura légica
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Anexo 6: Matrices de datos para prueba piloto

JUEGO DE ROLES

9110|111 |12|12 |14 |15

8

NO

10

11

12

13

14

15
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EXPRESION ORAL

6 7|8(9/10/11|1213|14 |15

NO

10

11

12

13

14

15
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Anexo 7:Pruebas de confiabilidad Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach para Juego de roles

Alfa de Cronbach N de elementos

,833 15

Interpretacion.

En términos practicos, este resultado sugiere que el cuestionario aplicado para
evaluar el juego de roles en nifios de 4 afios es solido y confiable. Los items se
relacionan entre si de manera consistente, lo que permite afirmar que el instrumento
realmente capta la esencia de la variable estudiada. Dicho de otro modo, las
respuestas de los nifios reflejan un patron estable y coherente, lo que brinda
seguridad al investigador de que los datos recogidos son validos para analizar codmo

los juegos de roles influyen en la expresion oral.
En conclusion, el Alpha de Cronbach de 0.833 respalda la calidad del instrumento

y otorga confianza para avanzar en el andlisis de la relacion entre el juego de roles

y la expresién oral en la poblacién estudiada.
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Alfa de Cronbach para Expresion Oral

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,822 15

Interpretacion.

En términos practicos, este resultado sefiala que el instrumento disefiado para
evaluar la expresion oral en nifios de 4 afos es fiable y consistente. Las
preguntas o indicadores se relacionan entre si de manera armonica, lo que
permite afirmar que el cuestionario realmente captura la esencia de la expresion
oral en la poblacion estudiada. Dicho de otro modo, las respuestas obtenidas
reflejan un patrén estable y coherente, brindando confianza al investigador para

analizar como los juegos de roles favorecen el desarrollo de la expresion oral.

En conclusion, el Alpha de Cronbach de 0.822 respalda la calidad del instrumento
aplicado y otorga seguridad metodoldgica para avanzar en el analisis de la

relacion entre ambas variables del estudio.

95



Anexo 8: base de datos
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