UNIVERSIDAD NACIONAL DE TUMBES

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Juegos en sectores

Trabajo académico presentado para optar el Titulo de Segunda
Especialidad Profesional de Educacion Inicial
Autor:

Lidia Sarela Guerra Macha

PIURA — PERU
2019



UNIVERSIDAD NACIONAL DE TUMBES

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Juegos en sectores

Los suscritos declaramos que la monografia es original en su contenido y
forma
Lidia Sarela Guerra Macha (Autor)
Segundo Oswaldo Alburgueque Silva (Asesor)

PIURA — PERU
2019



W UNTVERSIDAD MACIONAL DE TUMEES

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA PROFESIOMAL I EDINCACHIN
FROGEANA D SEEUNDA SSFRCTALNAD

ACTA OF SLETENTACKIN OF TRABARD A CADEMTOD

I Prory, = low veindibeia disg d= Shrere del dan mil diecinnere, 3o reusserem o=
== ambkhcnks 4z 1z 1E F. FPombfcic, o micrrasdes del Jusads Draluadar, bea
imbewramdey 4=l Jurade Fralusder, dedgnsde sopiin cornienie eclebesds endre 1n
Ussversidad Masicnal de Tumk:a 3 ] Comaga I=d al para o ed &
permana, 2l D Cacar Calizds Lz Foaa Fogos, esordizades ded progra=a;
Tepr tankea de 1z Ui ind Maczesal de Tambea [Preaidezidc], Dr. Exil
Semcidm YWodands || tario] y My Fadl Alfeds Bdnches Amesjiza [Veeal] cox
el clejebs de evalusr el frzfenn iE | 1= " fircpes o secfores”] pars
eptar el Titule de Eegundz Tipecialsdad Predosionad die Ed i5m Trdicial 2 1=
werimez Lidin Serele Guerra Wache.

A b A haraa VE R E mukca ¥ d= i 2 ko
cabprlada por el regd to rapeckve, & pread 3zl Tuerads die par iniziads
el acto.

Lucrs de = cxpomgcidm 4l Gakae, ba formul =cidm de pregasrbzn 3 la deliberacia
del jemads le declarasen £ LR s N e g s p oA oo

o~ .y
Faa e

Fer tanke, Lidia Sercls Gucrre Mecha, gucdz AFTA, pama gue & Conage
Ussversikaris de ]2 Univerzdad Hazional de Tumbes, Jo expids opkar ol Tikeds de
Sepunds Expecizhdad Prodoaionsl d: Edusscidn Iszial

Socndo bas Qi fEVE howaz zan__a faT boa, ol preaideit
del je=ada dis per Juida ] g azko e . Fara mayar cosrbmsiz

dic Jo actuzde Ermaron cn acfial de cosdoramidad bodica Lea infcarantca ded farada

—

Dir. Cacar az Mg L. B atn Tofasdc
Prezide=ir del Jurade Eccrebario dell Jurads

:.f.;wg%inm

‘omal del Jureda



Este trabajo esta dedicado a mi hijo por ser
mi motivo de seguir adelante y cumplir mis

metas.



INDICE

INTRODUCCCION. ..ottt 7
RESUMEN. ..ottt ettt sttt st e ene et e 6
CAPITULD Lottt ene s 8
OBJETIVOS DE LA MONOGRAFIA........oiieeeeeceeeeseeeves e enesn s 8
1.1, ODJetiVOS GENEIAL.......cc.eiieeiecieieecie et 8
1.2, ODbjetivos SPECITICOS ......c.eiveiriiriiieesesee e 8
(@ A o 1 1 1 I I PR 9
ANTECEDENTES. ... oottt rae e e e nnneeans 9
(@ A o 1 1 1 2 1 1 PR 12
EL JUEGO ..ottt sttt ettt 12
3.1 ELJUBQO.- oo e 12
3.2. Importancia del JUBGO.-.......ccviiiiieie e 14
3.3, TIPOS U8 JUBQOS.~...c.veevieeieiteete ettt ettt et sbe et e e steeaearaesreenne s 14
3.4. Teorias del JUBGO........coiiieiiieieese e 14
3.5- Beneficios del JUBGO. .......couiiviiiiiiiieceeee e 15
(O A o I 1 1 2 PR 16
EL JUEGO LIBRE......co ettt 16
I = TN LT To T [ o =SS SRSRPSN 16
4.2. SECtOreS del AUIA.........covoiiiiiiie e 16
4.3. Dimensiones del juego libre en 10S SECLOreS .......ccccveveieeiiiie e 17
4.4. El juego libre en 10s sectores y SuS MOMENLOS.........ccveveerueiieeveeriesieseenens 17
4.5. El juego libre en los sectores vy las habilidades comunicativas orales ........ 18
CONCLUSIONES ..ottt 20

ANEXO



RESUMEN

Este trabajo titulado EL JUEGO EN SECTORES, nos presenta en sintesis la
importancia del juego libre para el aprendizaje y desarrollo integral del estudiante,
resalta la importancia del juego y los diversos aspectos tedricos, asi como sus

caracteristicas y beneficios.
Resaltando la importancia de la contribucion del juego en el desarrollo de las

habilidades del estudiante es que presento este trabajo monografico para su

consideracion.

Palabras Clave: Juego, Aprendizaje, , Juego libre en sectores.



INTRODUCCCION

Hoy en dia en la actualidad desde muy pequefios se suelen ver que los nifios ya se
encuentra manipulando los estados moviles y equipos o dispositivos. Algunos
prefieren quedar impregnados en sus dispositivos y privarse de actividades
recreativas. Es justamente, en estas actividad ludicas, y en particular, el juego, donde
los nifios deberian desarrollarse en su mayor potencialidad, todas las habilidades

necesarias

Motivada por esta penosa realidad es que mi persona elabord este trabajo de
investigacion donde de forma ardua y precisa, para lo cual recurrié a investigar
diversas fuentes bibliograficas y paginas web especializadas que trataban sobre el
tema.

e En el primer capitulo se sefiala claramente los objetivos

e En el segundo capitulo se menciona los antecedentes o trabajos relacionado a
la temética

e En el tercer capitulo se muestra los aspectos generales del juego

e En el cuarto capitulo se muestra los aspectos principales del juego libre y los
sectores.

e Finalmente las conclusiones.

El método utilizado en este trabajo de investigacion es descriptivo exploratorio.
Finalmente agradezco a todos quienes de una u otra manera me apoyaron con la

realizacion de este trabajo monografica, el cual presento para su lectura y estudio.

Los agradecimientos a la Universidad Nacional de Tumbes, por seguir brindarnos
los cursos para seguir avanzando en la labor profesional y al investigador
transdisciplinario de Editorial Tecnologias Dasbien por sus indicaciones u

orientaciones



CAPITULOI

OBJETIVOS DE LA MONOGRAFIA

1.1.0bjetivos General

e Desarrollar aspectos principales del juego libre en los sectores del aula

1.2.0bjetivos especificos
e Describir las caracteristicas del juego libre en los sectores del aula

e Describir los beneficios del juego libre.



CAPITULO I

ANTECEDENTES

Con respecto a los antecedentes se toma de los trabajos de investigacion de los
ultimos 15 afios que nos aporta sobre todo con las conclusiones y marco teorico que
nos puede aportar con respecto a la tematica que se esta tocando, sobre el juego en

los sectores

En el trabajo de investigacion Mariella del Pilar Guevara (2019) denominada “el
juego libre en los sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes de
5 afnos de una institucion educativa inicial del callao” tiene el objetivos determinar
alguna relacién entre estas dos variables tanto el juego libre con el desarrollo del
lenguaje oral, en esta determinada institucion llegando a la conclusion que existe

alguna relacion significativa.

Con respecto al marco teorico de este trabajo de Mariella del Pilar Guevara
(2019) nos aporta en la primera parte algunas teorias sobre el juego, asi como
diversas definiciones del juego desde los autores e instituciones oficiales, asimismo

las definiciones del juego libre en sectores propiamente.

En la segunda parte de Mariella del Pilar Guevara (2019), los aportes del juego
en las areas del desarrollo y el aprendizaje, asi como las dimensiones del juego libre
en los sectores, y en la tercera parte, mas relacionado al aspecto de la adquisicién del

lenguaje

Por otro lado, en la tesis de Otero (2015) denominada “ El juego libre en los

sectores Yy el desarrollo de habilidades comunicativas orales en estudiantes de 5
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afios de la institucion educativa N° 349 Palao.” Tambien tiene el mismo objetivo
que el anterior trabajo que es determinar la relacion de variables, en este caso, entre
el juego y las habilidades comunicativas orales en determinada institucion también,

la cual, tambien se concluye que existe una relacion significativa.

Con respecto al marco teorico de la tesis de Otero (2015) aporta en la primera parte
los aspectos basico del juego como son : definicidn, caracteristicas, clases de juego,
el juego como propuesta educativa, el juego libre en los sectores y sus momentos, los
sectores del aula. En la segunda parte, sobre la comuninacion y el juego libre en los

sectores y su relacion con las habilidades comunicativas orales.

La tesis de Silva (2016) denominada “Beneficios del juego libre en los sectores,
desde la percepcion docente en la Institucion educativa inicial N°70 Maria
Montessori, Ventanilla, 2016” la cual es un trabajo con enfoque cuantitativo y tiene
el objetivo de determinar los beneficios que genera en los nifios el juego libre en los
sectores desde la percepcion de los educandos de esta institucion, llegando las

conclusiones relativas desde diversos sectores.

Con respecto al marco teorico de la tesis de Silva (2016) indica el juego, la
importancia del juego en el nivel inicial, el juego libre, vy el juego libre en los

sectores, dimensiéon del juego libre en los sectores

Finalmente en la tesis de Robles (2017) , Participacion en el juego libre en los
sectores y el desarrollo de habilidades sociales en nifios y nifias de 5 afios de las
instituciones educativas de la red 19 —UGEL 02 - Los Olivos 2016. La cual, tiene el
objetivo de determinar la relacion entre estas dos variables participacion y el
desarrollo de habilidades, llegando a la conclusidon que existe una relacion solo con
las habilidades sociales avanzadas, pero por lo general, no hay relacion existente,

cuando se realizo el trabajo de campo.

Con respecto al marco teorico de la tesis de Silva (2016) sefiala en la primera

parte , la definicion, caracteristicas del juego, los tipos de juego, la variable de la
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hora del juego libre en los sectores, la importancia del juego libre en el aprendizaje y
desarrollo de los nifios y nifias, caracteristicas de la hora del juego libre en los
sectores, ventajas de la hora del juego libre en los sectores, el tiempo y el espacio
para jugar libremente, recursos materiales para la hora del juego libre en los sectores,
la hora del juego libre en los sectores, dimensiones, teorias sobre el juego. En la

segunda parte, se enfoca con las habilidades sociales y sus dimensiones.
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CAPITULO 111

EL JUEGO

El Juego en Sectores es una actividad que todo docente de Educacion Inicial
debe considerar ya que es muy importante para el desarrollo integral de los nifios y
motivada por esta importancia es que se realiza el trabajo monografico sobre este

tema.

Para poder profundizar sobre este tema se ha realizado el estudio de este
tema, primero conociendo algunos conceptos que tienen mucha relacion con el tema

de Juego en Sectores.

3.1. El Juego.-
El juego es un tema muy amplio y que tiene variadas concepciones, por los que a

continuacion se pasa a sefialar algunos de ellos.

El (MINEDU) (2010) resalta al juego como una actividad que es de caracter
espontaneo, pero también que tiene la caracteristica de ser placentero. En la cual, en
este caso el nifio como parte del juego, recrea y transforma la realidad, desde su
subjetividad o su parte interna, llevandolo al mundo exterior. Es asi, que el juego
dentro del principal rol, es el nifio el ejecutor de esta actividad, en la cual participa

junto a otros actores como son los educadores.

Por otro lado, Vasquez (2016) define tambien al juego, como una accion libre,
espontanea, pero que se efectla dentro de una limitacion temporal, y espacial. Es

decir, bajo algunas dimensiones, pero sobre todo, conforme a determinadas reglas
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que son establecidas o improvisadas. Bajo esta definicion resalta que todo por mas
libre o espontaneo, debe existir al menos un conjunto de reglas o normas, dentro de

esta actividad.

Es asi que Huizinga (1938) sefiala también que el «El juego es una accion u
ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales
determinados, segun reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas,
accion que tiene fin en si misma y va acompafiada de un sentimiento de tension y

alegria y de la conciencia de —ser de otro modo— que en la vida corriente.»

Pér tanto, dentro de estos conceptos de estos dos ultimos autores coinciden en
cierta liberta del juego para crear y realizar pero dentro de un contexto de normas y
reglas que a libre voluntad son expuestas, y que toda actividad se estdn enmarcada
dentro de un tiempo y espacio, la cual, dentro de ello se genera placer, alegria,

tension y disfrute.

Ahora con respecto al juego infantil propiamente como cabe el “término, se puede
tomar la definicion de Calderdn ( 2005) la cual, nos indica que “puede abordarse
desde muchos puntos de vista, uno de ellos el educativo, con el juego el nifio pone en
marcha los mecanismos de su imaginacion, expresa su manera de ver el mundo que
lo rodea, de transformarlo, desarrolla su creatividad y le da la posibilidad de abrirse a
los demés" Pér tanto , bajo este concepto, el nifio tiene apertura a poder recrear,
imaginar y sociabilizar en mayor dimension. Todo ello, respaldado bajo el docente o

educador, que es el principal artifice de direccionar este proceso o actividad.

Mariella del Pilar Guevara (2019) sefiala que
“el juego es un elemento basico, natural y espontaneo en la vida de un nifio (...)
ademas de ser divertido resulta ser un recurso didactico con un alto valor educativo,
donde los nifios y nifias pueden experimentar, interpretar la realidad, asumir roles,
aprender reglas, regular su comportamiento, desarrollar motricidad fina y gruesa y

lo méas importante puedan liberar sus tensiones y emociones. (p.15)


https://www.monografias.com/trabajos13/indicrea/indicrea.shtml
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Otero (2015) sefiala que “ el juego es un actividad libre, la cual estd enfatizada
generalmente, dentro del aprendizaje del nifio para el conocimiento del mundo y de

si mismo, ademas de suma importancia dentro de la socializacion y comunicacion.

3.2. Importancia del Juego.-

Mufoz (2017) sefiala que la importancia de jugar, se basa desde el
fortalecimiento de autoestima, que el nifio va generando producto de la
sociabilizacion en el juego. Ademas del desarrollo del pensamiento creativo a través
de sus diversas propuestas en el juego, finalmente el sentirse seguro, le generara una
motivacidn, para que vuelva integrar dentro de los juegos. Es asi, que el juego dentro
de la importancia, tiene muchas connotaciones, emocionales, fisicas, cognitivas,

pedagogicas etc

Por ejemplo, a través de la estimulacion temprana, se puede realizar a los mas
chicos, para que puedan desarrollar procesos cada vez mas complejos cuando estén
mas grandes. Durante esta etapa se esta centrado en el proceso psicomotor del nifio

3.3. Tipos de Juegos.-
En este trabajo se presenta las siguientes clasificaciones o tipos de juegos. sefiala
: los juegos propuestos por Wolf, los juegos hedonistas, los juegos de construccion,

juegos de imitacion, juego sociales, juegos de descubrimiento, juegos cognitivos

3.4. Teorias del Juego

Mariella del Pilar Guevara (2019) sefiala con respecto a las teorias se encuentra:
“la teoria del preejercicio de Groos, Teoria cognitiva de Piaget, Teoria sociocultural
de Vigostky. Ademas tambien sefiala el enfoque Montessori, el método Reggio

Emilia”
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3.5- Beneficios del juego.
Se puede encontrar diversas definiciones como son:

e “El juego desarrolla la creatividad

El juego te da alegria, te da vida.-

Juego reduce el estrés y la ansiedad.

Jugar regularmente aumenta la longevidad.

El juego reduce los estados de conflicto.-

. El juego puede aumentar tu sensacion de ligereza™.

3.6. Juego como método y estrategia de ensefianza

Para Jiménez E. (2006), "en la Educacién Infantil debe considerarse el juego como
un principio didactico que subraya la necesidad de dotar de carécter ludico cualquier
actividad que se realice con los pequefios, evitando la falsa dicotomia entre juego

y trabajo".
Sequera | (2012) El juego como aprendizaje y ensefianza

Gonzales M (2011) El juego nos senala que: “En la educacion infantil debe
considerarse el juego como un principio didactico que subraya la necesidad de dotar
de caracter ludico cualquier actividad que se realice con los pequefios, evitando la

falsa dicotomia entre juego y trabajo".


https://www.monografias.com/Educacion/index.shtml
https://www.monografias.com/trabajos34/el-caracter/el-caracter.shtml
https://www.monografias.com/trabajos34/el-trabajo/el-trabajo.shtml
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CAPITULO IV

EL JUEGO LIBRE

4.1. El juego libre

MINEDU (2016) sefiala que el juego libre es toda una actividad espontanea que
no debe estar direccionada a estar impuesta o dirigda permite al nifio representar lo
que puede observar de acuerdo a la realidad ademas permite aprender mecanismos

de socializacién, permite afirmar su identidad como ser individual.

Es asi que si bien es cierto, el juego tiene cierta libertad, se sobre entiende que

debe estar enmarcado, bajo objetivos o propositos

Ademas tambien Minedu (2016) refiere que “desde las diferentes normas que
regulan la propuesta pedagogica en nuestro pais, el juego libre es una actividad
central y transversal en la accién educativa y requiere que los nifios y nifias sean

sujetos activos de esta experiencia” (p. 14).

Finalmente Robles (2017) sefiala que “el juego por lo general debera estar
acompafiado del afecto positivo, la cual resulta gozoso y placentero dentro de la
actividad que se realiza. Ademas enfatiza, que si por alguna razon el juego deja de
ser placentero, perdera el caracter o esencia del juego.

Es asi que esta clara la relacion entre el juego y el placer del goce o disfrute. La
cual, es un fundamento principal, para a través de esta actividad el nifio puede

aprender.

4.2. Sectores del Aula
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Mariella del Pilar Guevara (2019) sefiala que segln la nueva propuesta educativa
debe hacerse en funcién de las necesidades e intereses de los nifios, para la cual, se

debe generar un ambiente de aprendizaje

Mariella del Pilar Guevara (2019) tambien sefiala que “Los nifios deciden las
actividades que puedan realizar en los distintos sectores asumiendo responsabilidades
y consensuando con sus compafieros, organizan y planifican con quién, donde y con
qué quieren jugar. Por otro lado, la maestra debe estar de mediadora en casos que se
requiera solucionar problemas e intervenir lo menos posible en el juego salvo que

ellos la inviten a participar”. (p. 21)

Robles (2017) enfatiza que en los sectores en donde se desarrolla el juego libre,
son espacios donde los nifios potencian todo su capacidad creatividad e inteligencia.
Dentro de estos espacios de aprendizajes. La cual es un trabajo muy importante para
los nifios de 3 a 5 afios, los sectores del juego libre, proporciona experiencia

concretas que contribuyen al aprendizaje efectivo.

4.3. Dimensiones del juego libre en los sectores
Mariella del Pilar Guevara (2019) sefiala que dentro de las dimensiones del juego
libre, se puede encontrar a la planificacion, organizacion, ejecucion o desarrollo,

orden, socializacion, representacion

4.4. El juego libre en los sectores y sus momentos

Por ejemplo MINEDU (2009) enfatiza como “ un momento pedagdgico la cual
implica la posibilidad de desarrollar el juego libre, pero utilizando los espacios y
elementos de sectores para que se brinde al estudiante la oportunidad de interactuar
con los demas. De acuerdo a estas definiciones, se cuenta con seis momento para su
desarrollo, las cuales son: la planificacion, organizacion, ejecucion, orden,

socializacion, y representacion.
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Es asi, que dentro de la realizacion del juego libre en los sectores y sus momentos

pasa por un trabajo y todo un proceso de funciones.

MINEDU (2010) sefiala que el juego en sectores, debe estar relacionado que el

juego debe ser gozoso y placentero. La cual, esta actividad tambien deben ser

impredecible y flexible a la vez.

Otero (2015) enfatiza lo siguiente:

“La planificacion, esta relacionado a las preferencias de los nifios por las
actividades a jugar, la cual, los docente coordinan y apoyan todas estas
actividades

La organizacion brindar el espacio donde los nifios puedan tomar decisiones
Ejecucidon y desarrollo, que es la ejecucion de lo planificado

Orden, la cual es la parte de disponer y colocar las cosas en su lugar, pero
tambien de aprovechar a realizar la coordinacion motora fina, seriaciones, etc

Finalmente la socializacion y la representacion”

4.5. El juego libre en los sectores y las habilidades comunicativas orales

Sarlé (2008) encuentra una clara relacion entre el lenguaje y el juego, la cual se

desarrollan mutuamente, los nifios van determinando que tipo de juegos y actividades

desean realizar y dentro de ese proceso, se va desarrollando distintos aspecto del

desarrollo lingiistico y discursivo de los estudiantes, entre ellos sus habilidades

comunicativas orales.

Es asi, que por ejemplo, dentro de la propia interaccion social entre los nifios a

través del juego se van socializando palabras, pensamientos sentires, y unos van

aprendiendo del otro, incluso las palabras méagicas, como por favor, disculpas, etc.

Es por ello, que dentro del juego libre y el juego en general, se van aprendiendo estos

detalles de forma preliminarmente inconsciente, que ird sumando dentro del lenguaje
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comunicativo oral, y a vez tambien dentro de la comunicacion no verbal, a través de

gestos, acciones, etc.

A continuacion, presento una tabla que permitira observar el nivel de juego
tipico delos nifios, segin su edad y evolucion en relacion a su nivel de

desarrollo cognitivo.
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CONCLUSIONES

PRIMERA El juego es una actividad que cumple maultiples funciones desde el
hecho de disfrutar y aprovechar el tiempo de ocio con actividades recreativas al
hecho de utilizarlo como herramienta pedagdgica para el aprendizaje, entre otras
funciones. En este caso, el juego libre es una actividad donde hay mayor principal
protagonismos por los mismos nifios para que tenga libertad de crear, expresarse,
pero siempre direccionado por el educador, que es el responsable que a través de
juego se puede lograr determinados propositos u objetivos

SEGUNDA Los sectores de aula son los espacios donde se realiza el juego libre,
en ello se realiza la actividad ldica mediante la relacion de los nifios y el educando.
Algunas de las caracteristicas son que se desarrollan dentro un ambiente ameno,
recreativo, ludico, teniendo los objetivos que se iran direccionados en el camino.
Finalmente este juego libre en los sectores, tambien cuenta con varias etapas o
dimensiones como son: la planificacion, organizacion, ejecucion, desarrollo, orden,

socializacion y representacion

TERCERO Los beneficios del juego libre la en el aula es que ayuda para el
aprendizaje, fortalecimiento de las habilidades, que el nifio sea mas sociable y
aprenda a desenvolverse cada vez mas, y por otro lado, al aprender, ayuda al

fortalecimiento del autoestima, como desarrollar su creatividad y potencialidad.
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