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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo analizar cinematograficamente la
pelicula S1mOne como una anticipacion de la inteligencia artificial contemporanea
en el afo 2025. El estudio surgi6é ante la necesidad de comprender como el cine
representd y proyectd escenarios tecnolégicos vinculados con la inteligencia
artificial, especialmente en relacién con la produccion audiovisual, la construccion
de identidades digitales y la manipulacién mediatica. La investigacién se desarroll6
bajo un enfoque cualitativo, de tipo basica y disefio no experimental descriptivo—
interpretativo. Como método principal se empled el analisis cinematografico,
complementado con el analisis de contenido, lo que permitidé interpretar los
elementos narrativos, discursivos, visuales y simbolicos presentes en el filme. La
unidad de andlisis estuvo conformada por la totalidad de la pelicula S1mOne (2002),
dirigida por Andrew Niccol, considerando escenas, didlogos, personajes y
secuencias relacionadas con la representacion de la inteligencia artificial. Para la
recoleccion de datos se utlizaron instrumentos como ficha de analisis
cinematografico, guia de analisis y matriz categorial. Los resultados evidenciaron
gue la pelicula anticipd6 fendmenos tecnologicos contemporaneos como los
influencers virtuales, avatares digitales, deepfakes y contenidos audiovisuales
generados mediante inteligencia artificial. Asimismo, se identificé que la narrativa
del filme construy6 una visién critica sobre la sustitucion simbdlica del ser humano
por entidades artificiales, la pérdida de autenticidad y la manipulacion mediatica.
De igual manera, se comprobo que la sociedad representada en la pelicula legitimé
la figura artificial de S1mOne como una celebridad real, evidenciando la
construccion de imaginarios sociales relacionados con la aceptacion cultural de la
inteligencia artificial. Finalmente, se concluyé que S1mOne constituyé una obra
cinematografica de caracter anticipatorio, relevante para comprender los impactos
sociales, culturales y comunicativos de la inteligencia artificial en la sociedad

contemporanea.

Palabras clave: inteligencia artificial, andlisis cinematografico, cine, imaginarios

sociales, cultura digital, comunicacién audiovisual.
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ABSTRACT

This research aimed to analyze the film S1mOne as a cinematic anticipation of
contemporary artificial intelligence in the year 2025. The study arose from the need
to understand how cinema has represented and projected technological scenarios
linked to artificial intelligence, especially in relation to audiovisual production, the
construction of digital identities, and media manipulation. The research was
developed using a qualitative approach, of a basic nature, and with a non-
experimental, descriptive-interpretive design. The primary method employed was
film analysis, complemented by content analysis, which allowed for the
interpretation of the narrative, discursive, visual, and symbolic elements present in
the film. The unit of analysis consisted of the entire film S1mOne (2002), directed by
Andrew Niccol, considering scenes, dialogues, characters, and sequences related
to the representation of artificial intelligence. Data collection instruments included a
film analysis form, an analysis guide, and a categorical matrix. The results showed
that the film anticipated contemporary technological phenomena such as virtual
influencers, digital avatars, deepfakes, and audiovisual content generated by
artificial intelligence. Furthermore, the film's narrative constructed a critical
perspective on the symbolic replacement of human beings by artificial entities, the
loss of authenticity, and media manipulation. Similarly, it was found that the society
depicted in the film legitimized the artificial figure of S1mOne as a real celebrity,
demonstrating the construction of social imaginaries related to the cultural
acceptance of artificial intelligence. Finally, it was concluded that SImOne was a
prescient film, relevant for understanding the social, cultural, and communicative

impacts of artificial intelligence in contemporary society.

Keywords: artificial intelligence, film analysis, cinema, social imaginaries, digital

culture, audiovisual communic
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INTRODUCCION

En las Ultimas décadas, el desarrollo de la inteligencia artificial (IA) generé
profundas transformaciones en distintos ambitos de la sociedad, especialmente en
los procesos comunicativos y audiovisuales. La incorporacion de algoritmos
inteligentes, sistemas de aprendizaje automatico y herramientas de generacion
automatizada de contenido modificé la forma en que se producian, distribuian y
consumian los mensajes mediaticos. En este contexto, la inteligencia artificial no
solo constituy6 un avance tecnoldgico, sino también un fendémeno sociocultural que
redefinio las relaciones entre lo humano, lo digital y los medios de comunicacion
(Floridi et al., 2018).

Desde las ciencias de la comunicacion, el cine fue reconocido como un espacio de
representacion simbodlica y anticipacion tecnolégica, debido a que muchas
producciones audiovisuales imaginaron escenarios futuros relacionados con el
desarrollo cientifico y sus implicancias sociales. Segun Manovich (2020), los
medios audiovisuales y digitales no solo reflejaron la realidad, sino que también
participaron activamente en la construccién de imaginarios colectivos sobre la
tecnologiay el futuro. En consecuencia, diversas peliculas abordaron la inteligencia
artificial como eje narrativo central, proyectando situaciones que, con el paso del

tiempo, se aproximaron a la realidad contemporanea.

En este marco, la pelicula S1mOne, dirigida por Andrew Niccol en el afio 2002,
constituyé una obra relevante para el analisis académico, ya que presento la
creacion de una actriz virtual generada mediante inteligencia artificial capaz de
integrarse exitosamente en la industria cinematografica y convertirse en una figura
mediatica global. La pelicula desarroll6 una reflexion critica sobre la sustitucion del
ser humano por entidades digitales, la manipulacion de la imagen mediatica y la
construccion de identidades artificiales dentro del espectaculo audiovisual. Aunque
fue producida hace mas de dos décadas, muchas de las problematicas abordadas

en la obra mantuvieron plena vigencia en la actualidad.
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En el contexto contemporaneo, el avance de tecnologias como los deepfakes, los
influencers virtuales, los avatares digitales y los sistemas de generacion automatica
de imégenes y videos mediante IA evidencido que diversas representaciones
cinematograficas trascendieron la ficcién para convertirse en fenédmenos reales.
Goodfellow et al. (2020) sostuvieron que los avances en inteligencia artificial
generativa permitieron producir representaciones audiovisuales hiperrealistas
dificiles de distinguir de la realidad, generando desafios relacionados con la
autenticidad, la ética y la manipulacion de la informacion. En consecuencia, resultd
necesario analizar cdmo el cine anticipd estos escenarios y de qué manera influyo

en la percepcion social de la inteligencia artificial.

Asimismo, las representaciones audiovisuales relacionadas con la IA contribuyeron
a la construccion de imaginarios sociales sobre la tecnologia. Desde la teoria de
los imaginarios sociales, Castoriadis (1989) sefalé que las sociedades producian
significados compartidos que orientaban la comprension de la realidad. Del mismo
modo, Baudrillard (1994), mediante la teoria de la simulacion, planteé que las
representaciones mediaticas podian llegar a sustituir la realidad, generando
escenarios de hiperrealidad donde lo artificial era percibido como auténtico. Estas
perspectivas permitieron comprender que S1mOne no solo funcioné como una obra
de ficcion, sino también como una representacion anticipatoria de fendmenos

tecnoldgicos y culturales propios de la era digital.

En relacion con los antecedentes de estudio, investigaciones recientes
evidenciaron que la inteligencia artificial ya participaba activamente en la
produccion audiovisual contemporanea. Estudios como los de Diaz y Yaguana
(2024), Raigoza (2024) y Caballero (2024) destacaron que la IA intervino en
procesos de edicion, generacion de imagenes y creacion narrativa. Del mismo
modo, investigaciones desarrolladas en el contexto peruano, como las de Cano
(2024), Dioses (2025) y Moscol (2025), demostraron el creciente uso de
herramientas de inteligencia artificial en los &mbitos comunicacionales y mediaticos.
Sin embargo, pese al incremento de investigaciones sobre IA y comunicacion,
todavia existieron limitados estudios enfocados en el analisis cinematografico de
peliculas que anticiparan los actuales escenarios tecnoldgicos relacionados con la

inteligencia artificial.
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A partir de esta problematica, surgié la necesidad de desarrollar investigaciones
que permitieran comprender como el cine representd y proyecto la inteligencia
artificial contemporanea desde una perspectiva critica y comunicacional. En este
sentido, la presente investigacion planteé la siguiente interrogante: ¢De qué
manera la pelicula S1ImOne anticipé cinematograficamente la inteligencia artificial

contemporanea en el afio 2025?

Frente a ello, la investigacion tuvo como objetivo general analizar
cinematograficamente la pelicula S1mOne como una anticipacion de la inteligencia
artificial contemporanea en el afio 2025. Asimismo, se propuso identificar los
elementos narrativos y discursivos relacionados con la inteligencia artificial
presentes en la pelicula, examinar la representacion de los procesos de creacion y
uso de la IA, comparar la representacion cinematografica con los avances
tecnolégicos contemporaneos e interpretar la contribucion del filme en la

construccion de imaginarios sociales sobre la inteligencia artificial.

La presente investigacion se justificO tedricamente porque contribuydé al
fortalecimiento del conocimiento en el campo de las ciencias de la comunicacion,
especialmente en la relacion entre cine, inteligencia artificial y cultura digital. El
analisis de *S1mOne* permiti6 ampliar la comprension sobre cémo los discursos
audiovisuales construyeron representaciones anticipatorias de la tecnologia y

generaron significados sociales en torno a la IA.

Desde el punto de vista practico, el estudio permitio identificar elementos narrativos,
discursivos y simbélicos que evidenciaron la anticipacion tecnoldgica presente en
la pelicula, aportando informacion util para estudiantes, investigadores y
profesionales vinculados al @mbito audiovisual y comunicacional. Asimismo, los
resultados sirvieron como referente para futuras investigaciones relacionadas con

cine, inteligencia artificial y medios digitales.

Metodolégicamente, la investigacion se justificé porque propuso la aplicacion del
analisis cinematografico como herramienta para estudiar fenémenos tecnolégicos
representados en producciones audiovisuales. El enfoque cualitativo permitio

interpretar de manera integral los significados presentes en el filme, contribuyendo
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al desarrollo de modelos de andlisis aplicables a otras obras cinematograficas

relacionadas con la inteligencia artificial.

Finalmente, la investigacion tuvo relevancia social debido a que abord6é una
problematica contemporanea vinculada al impacto de la inteligencia artificial en la
percepcién de la realidad y en la construccion de contenidos mediaticos. En la
actualidad, la proliferacion de tecnologias capaces de generar imagenes y
discursos artificiales planteé riesgos relacionados con la manipulacién de la
informacién y la pérdida de autenticidad en los medios. En consecuencia, el estudio
favorecid una reflexion critica sobre los efectos sociales y culturales de la

inteligencia artificial en la era digital.
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Il. REVISION DE LA LITERATURA

El andlisis cinematogréfico del filme S1mOne se define como el estudio sistematico
de los elementos narrativos, discursivos y visuales presentes en la obra, con el
proposito de interpretar su significado y su relacion con el desarrollo actual de la
inteligencia artificial. Segun Bordwell y Thompson (2017), el analisis
cinematografico permite comprender como las peliculas construyen significados a
través de recursos narrativos y técnicos, lo que resulta fundamental para examinar

la representacion de fenédmenos tecnologicos en el cine.

En el caso especifico de S1mOne, la pelicula presenta la creacion de una actriz
virtual generada mediante inteligencia artificial, lo que plantea una reflexion sobre
la sustitucion del ser humano en la industria audiovisual. Esta representacion
resulta particularmente relevante en la actualidad, debido al desarrollo de
tecnologias como la inteligencia artificial generativa, los deepfakes y los avatares
digitales, que permiten la creacion de personajes virtuales con caracteristicas

hiperrealistas (Goodfellow et al., 2020).

Desde una perspectiva conceptual, la variable implica analizar como el filme
construye la idea de una inteligencia artificial capaz de interactuar con el entorno
social, influir en la opinién publica y posicionarse como una figura mediatica. Segun
Floridi et al. (2018), la inteligencia artificial no solo tiene implicaciones tecnoldgicas,
sino también sociales y culturales, ya que redefine la relacion entre lo humano y lo
artificial. En este sentido, S1mOne puede ser interpretada como una anticipacioén de
los desafios actuales relacionados con la autenticidad, la identidad digital y la

manipulacion mediatica.

Asimismo, el estudio de esta variable permite examinar la manera en que el cine
contribuye a la construccion de imaginarios sociales sobre la inteligencia artificial.
De acuerdo con Manovich (2020), los medios audiovisuales desempefian un papel
clave en la configuracion de percepciones colectivas sobre la tecnologia, lo que

refuerza la importancia de analizar peliculas que abordan estos temas.
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En la actualidad, la relevancia de esta variable se evidencia en el impacto creciente
de la inteligencia artificial en la produccion audiovisual, donde herramientas
automatizadas ya participan en la creacion de guiones, edicion de video y
generacion de contenido digital. Este contexto confirma que muchas de las ideas
presentadas en S1mOne han trascendido la ficcion, convirtiéndose en realidades
tecnologicas que requieren un analisis critico desde las ciencias de la

comunicacion.

En consecuencia, el analisis cinematografico de S1mOne como variable de estudio
permite comprender no solo su valor como obra audiovisual, sino también su
capacidad para anticipar fendmenos contemporaneos relacionados con la
inteligencia artificial, aportando una vision critica sobre su impacto en la sociedad

actual.

El cine, como medio de comunicacion audiovisual, no solo cumple una funcién de
entretenimiento, sino que también actia como un dispositivo de representacion y
anticipacion de transformaciones sociales y tecnologicas. Desde esta perspectiva,
diversas teorias de la comunicacion sostienen que los productos audiovisuales
contribuyen a la construccion de imaginarios colectivos sobre el futuro,
especialmente en relacidon con el desarrollo tecnoldgico. De acuerdo con Manovich
(2020), los medios digitales y audiovisuales no solo reflejan la realidad, sino que
también la modelan, generando nuevas formas de percepcion cultural mediadas

por la tecnologia.

En este marco, el analisis cinematografico permite identificar cdmo las obras
filmicas representan escenarios tecnoldgicos antes de su consolidacién en la
realidad. Segun Bordwell y Thompson (2017), el cine construye significados a
través de su narrativa, lenguaje visual y estructura discursiva, lo que lo convierte en
una herramienta clave para interpretar fenomenos sociales emergentes. En el caso
de la inteligencia artificial, el cine ha sido un espacio privilegiado para explorar la
relacion entre humanos y maquinas, anticipando problematicas éticas, culturales y

comunicativas.
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La teoria de los imaginarios sociales, propuesta por Castoriadis (1989), resulta
especialmente relevante para este estudio, ya que plantea que las sociedades
construyen significados compartidos que orientan la comprension de la realidad. En
este sentido, las representaciones cinematograficas de la inteligencia artificial
influyen en la manera en que las personas perciben esta tecnologia, configurando

expectativas, temores y posibilidades en torno a su desarrollo.

Asimismo, desde el enfoque de la ética de la inteligencia artificial, Floridi et al.
(2018) sefalan que la IA no debe ser entendida Unicamente como una herramienta
técnica, sino como un fendbmeno sociocultural que transforma las dinamicas de
interaccion humana. Esta perspectiva permite analizar como el cine, a través de
sus narrativas, aborda temas como la sustitucion del ser humano, la identidad digital

y la autenticidad de los contenidos.

En relacion con la variable de estudio, el filme S1mOne constituye un ejemplo claro
de anticipacion tecnoldgica, al presentar una actriz virtual creada mediante
inteligencia artificial que logra integrarse en la industria cinematografica y en la
sociedad mediatica. Este planteamiento resulta altamente pertinente en la
actualidad, considerando el desarrollo de tecnologias como los avatares digitales y
la inteligencia artificial generativa, que permiten la creacion de personajes virtuales

con caracteristicas realistas (Goodfellow et al., 2020).

Por tanto, este aspecto tedrico sustenta que el analisis cinematografico de S1mOne
no solo permite interpretar una obra audiovisual, sino también comprender cémo el
cine ha anticipado y contribuido a la construccion de la realidad contemporanea de
la inteligencia artificial. En consecuencia, la variable de estudio adquiere relevancia
al vincular el discurso cinematografico con los avances tecnoldgicos actuales,

aportando una vision critica desde las ciencias de la comunicacion.

La teoria del discurso audiovisual sostiene que las producciones cinematograficas
no solo transmiten historias, sino que construyen significados a través de la
interaccién entre imagen, sonido y narrativa. Segun Hall (1997), el discurso es un
sistema de representacion que produce sentido y configura la manera en que las

personas interpretan la realidad. En el &mbito cinematogréfico, esto implica que
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cada elemento visual y narrativo contribuye a la construccién de un mensaje que

influye en la percepcion del espectador.

Desde esta perspectiva, el andlisis del flme S1mOne permite identificar como el
discurso audiovisual construye una representacion de la inteligencia artificial como
entidad autbnoma y socialmente aceptada. La pelicula no solo muestra el uso de
tecnologia, sino que legitima la presencia de una figura artificial en la industria
cultural, generando un discurso sobre la sustitucion del ser humano y la artificialidad
de la imagen mediatica. Segun Manovich (2020), en la era digital, el lenguaje
audiovisual se encuentra profundamente influenciado por las tecnologias
computacionales, lo que transforma la manera en que se producen y consumen los

contenidos.

Este aspecto tedrico se relaciona directamente con la variable de estudio, ya que
el andlisis cinematografico permite interpretar como el discurso audiovisual de
S1mOne anticipa los debates actuales sobre la inteligencia artificial, especialmente
en relacion con la autenticidad, la manipulacion de la imagen y la construccion de

identidades digitales.

La teoria de la simulacion, propuesta por Baudrillard (1994), plantea que en la
sociedad contemporanea las representaciones pueden llegar a sustituir a la
realidad, generando lo que se conoce como hiperrealidad. En este contexto, las
imagenes y simulaciones no solo imitan lo real, sino que lo reemplazan, creando

una realidad construida que es percibida como auténtica.

Esta teoria resulta altamente pertinente para el analisis del filme *S1mOne*, ya que
la pelicula presenta un personaje completamente artificial que es aceptado como
real por el pablico y la industria cinematografica. La protagonista virtual no existe
fisicamente, pero su imagen mediatica adquiere mayor relevancia que la realidad
misma, lo que refleja un escenario de hiperrealidad. En la actualidad, este
fendmeno se evidencia en tecnologias como los deepfakes y los avatares digitales,
gue permiten crear representaciones hiperrealistas dificiles de distinguir de lo real
(Chesney & Citron, 2019).
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En relacion con la variable de estudio, esta teoria permite comprender como
S1mOne anticipa la disolucién de los limites entre lo real y lo artificial, lo que
constituye uno de los principales desafios de la inteligencia artificial
contemporanea. De esta manera, el analisis cinematografico se convierte en una
herramienta clave para interpretar estas transformaciones desde una perspectiva

critica.

La teoria de la convergencia tecnoldgica, propuesta por Jenkins (2006), sostiene
que los medios de comunicacion han evolucionado hacia un entorno donde
diferentes tecnologias y plataformas se integran, generando nuevas formas de
produccion, distribuciéon y consumo de contenidos. En este contexto, la cultura
digital se caracteriza por la participacion activa de la tecnologia en la creacion de

contenidos y en la interaccion con el publico.

En relacion con la inteligencia artificial, esta convergencia ha permitido el desarrollo
de herramientas que integran capacidades de generacion automatica de contenido,
analisis de datos y personalizacion de la experiencia del usuario. Segun Russell y
Norvig (2021), la IA se ha convertido en un componente central de los sistemas

digitales contemporaneos, lo que refuerza su presencia en el ambito audiovisual.

El filme S1mOne puede interpretarse como una representacion anticipatoria de esta
convergencia, ya que muestra la integracion de tecnologia, medios y produccion
audiovisual en la creacion de una figura digital mediatica. En la actualidad, esta
convergencia se evidencia en plataformas que utilizan inteligencia artificial para
generar contenido audiovisual, lo que confirma la vigencia de los planteamientos

de la pelicula.

Este aspecto tedrico se vincula con la variable de estudio al permitir analizar cémo
el cine anticipa la integracion de tecnologias en la produccion audiovisual, asi como
su impacto en la cultura digital y en la forma en que se construyen los contenidos

mediaticos.

La inteligencia artificial (IA) es un campo interdisciplinario que se enfoca en el

desarrollo de sistemas capaces de realizar tareas que normalmente requieren
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inteligencia humana, como el aprendizaje, el razonamiento y la toma de decisiones.
En la actualidad, la IA ha evolucionado significativamente gracias al desarrollo de
algoritmos avanzados, el aprendizaje automatico y el procesamiento masivo de
datos, lo que ha permitido su aplicacién en mdaitiples dmbitos, incluyendo el
audiovisual (Russell & Norvig, 2021).

En los Ultimos afios, la IA ha pasado de ser una herramienta experimental a
convertirse en un elemento central en la transformacién digital de la sociedad. Su
integracion en diferentes industrias ha generado cambios estructurales en la forma
en que se producen, distribuyen y consumen contenidos, especialmente en el

campo de la comunicacion (Hinojosa et al., 2024).

La incorporacion de la inteligencia artificial en la produccion audiovisual ha
revolucionado los procesos creativos y técnicos, permitiendo la automatizacion de
tareas como la edicion, la generacion de imagenes y la postproduccion. Segun
Hinojosa Becerra et al. (2024), la convergencia entre IA, procesamiento de datos y
tecnologias digitales ha abierto nuevas posibilidades en la creacion y distribucion

de contenidos audiovisuales, transformando incluso la experiencia del espectador.

Asimismo, estudios recientes destacan que la IA no solo optimiza procesos, sino
gue redefine la narrativa audiovisual al permitir nuevas formas de creacion basadas
en algoritmos generativos (Zaldivar et al., 2025). Esto implica un cambio en lal6gica
tradicional del cine, donde el autor humano deja de ser el Unico creador del

contenido.

El cine ha sido histéricamente un medio de representacion de los avances
tecnoldgicos, funcionando como un espacio de reflexion sobre el futuro. Las
peliculas que abordan la inteligencia artificial no solo presentan innovaciones
tecnoldgicas, sino que también construyen discursos sobre la relacion entre

humanos y maquinas.

Investigaciones recientes sefialan que el cine contemporaneo utiliza la inteligencia
artificial como recurso narrativo para explorar temas como la identidad, la

conciencia y la ética tecnoldgica (Molina et al., 2024). En este sentido, las
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representaciones cinematograficas influyen en la percepcion social de la IA,

contribuyendo a la construccion de imaginarios colectivos.

El andlisis cinematografico es una metodologia que permite estudiar los elementos
narrativos, visuales y discursivos de una obra audiovisual, con el fin de interpretar
su significado y su impacto en la sociedad. Este enfoque considera aspectos como
la estructura narrativa, los personajes, el lenguaje audiovisual y el contexto

sociocultural.

Segun estudios recientes, el analisis cinematografico aplicado a producciones
relacionadas con inteligencia artificial permite comprender como estas obras
reflejan y anticipan transformaciones tecnoldgicas (Castro et al., 2024). Asimismo,
este tipo de analisis facilita la identificacion de discursos implicitos sobre la

tecnologia y su relacion con la sociedad.

La inteligencia artificial ha comenzado a influir directamente en la construccion de
narrativas cinematograficas, generando nuevas formas de storytelling. En este
contexto, la IA no solo es un tema dentro del cine, sino también una herramienta

gue participa en la creacion de historias.

Investigaciones recientes evidencian que las producciones audiovisuales
generadas con IA plantean interrogantes sobre la originalidad y la creatividad, ya
gue muchas veces replican patrones narrativos existentes (Estudio sobre cine e IA,
2025). Esto plantea un debate sobre el rol del autor y la autenticidad en el cine

contemporaneo.

El desarrollo de la inteligencia artificial ha generado importantes debates éticos
relacionados con su impacto en la sociedad. Entre los principales temas se
encuentran la automatizacion del trabajo, la manipulacion de la informacion y la

pérdida de autenticidad en los contenidos digitales.

Segun Benito-Garcia (2025), la IA estd transformando la cadena de valor
audiovisual, generando tanto oportunidades como riesgos, especialmente en lo

relacionado con la propiedad intelectual y la ética en la produccién de contenidos.
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En este sentido, resulta fundamental analizar criticamente las representaciones de

la IA en el cine, ya que estas influyen en la percepcion social de la tecnologia.

El cine ha demostrado tener una capacidad anticipatoria respecto a los avances
tecnologicos, presentando escenarios que posteriormente se materializan en la
realidad. Esta funcién prospectiva convierte al cine en un objeto de estudio

relevante para analizar la evolucién de la tecnologia.

En el caso de la inteligencia artificial, diversas producciones cinematograficas han
planteado desde hace décadas escenarios relacionados con la creacién de
entidades virtuales y la sustitucion del ser humano en procesos creativos. En este
contexto, el andlisis de la pelicula *S1mOne* permite examinar como el cine ha
anticipado fendmenos actuales como los avatares digitales y la generacion de

contenido automatizado.

Para comprender el estudio, se tiene en cuenta las siguientes categorias:
Elementos narrativos. Definida como los elementos narrativos son los
componentes que estructuran la historia del filme, como la trama, los personajes,
el conflicto central y el desarrollo de los acontecimientos. En el analisis
cinematografico, estos elementos permiten comprender como se organiza el
relato y qué logica interna sostiene la historia (Aumont & Marie, 2006).

Se identifican mediante la revision de escenas clave de la pelicula, describiendo
la secuencia de hechos, los personajes principales, el problema dramatico y la
progresion de la historia dentro de la ficha de analisis.

Trama principal: relato central que articula la historia de la pelicula.

Personajes principales: sujetos narrativos que impulsan la accién.

Conflicto central: problema o tension que desencadena la trama.

Desarrollo narrativo: orden y evolucion de los hechos relevantes.

Elementos discursivos. Son los mensajes, sentidos, simbolos y recursos
verbales o visuales que expresan la posicion ideoldgica del filme. Este nivel
permite estudiar como una pelicula construye significados y transmite una
postura sobre temas como la tecnologia, la identidad o la sociedad (Casetti & Di
Chio, 1998).
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Se analizan a partir de los didlogos, imagenes, simbolos y recursos expresivos
presentes en la pelicula, registrando las ideas principales y la intencién

comunicativa del discurso filmico.

Mensajes principales: ideas centrales que comunica el filme.
Dialogos relevantes: expresiones significativas vinculadas a la IA.
Simbolos: elementos visuales o narrativos con valor representativo.

Intencionalidad del discurso: propdsito critico, reflexivo o advertitivo del filme.

Representacion de la inteligencia artificial. Alude a la forma en que la pelicula
construye la imagen, funciones, capacidades y limites de la IA dentro del relato.
En estudios audiovisuales, esta categoria permite examinar como la tecnologia
es imaginada y narrada culturalmente (Lévy, 2007).

Se determina describiendo las caracteristicas de S1mOne, sus acciones, su
interaccion con los personajes humanos y el grado de realismo con que es

presentada en la pelicula.

Tipo de IA: modalidad de inteligencia artificial mostrada en el filme.
Funciones: tareas o roles que desempefia S1moOne.
Interaccion humano-maquina: relacion entre los personajes y la IA.

Nivel de realismo: grado de verosimilitud de la representacion tecnologica.

Imaginarios sociales. Son construcciones colectivas de sentido que orientan la
manera en que una sociedad percibe, acepta o rechaza determinados
fendmenos. En el cine, estos imaginarios se expresan en la forma en que el
publico ficticio y los medios reaccionan ante la tecnologia (Castoriadis, 1983;
Baczko, 1991).

Se observan en las escenas donde la sociedad del filme responde a S1mOne,
valorando su impacto mediatico, su aceptacion social y la critica que la pelicula

formula sobre la tecnologia.

Percepcion social: manera en que la sociedad interpreta la IA.
Impacto mediatico: influencia de la IA en medios y opinion publica.

Aceptacion social: nivel de credibilidad otorgado al personaje artificial.

32



Critica social: mensaje del filme sobre la tecnologia y sus efectos.

Anticipacion tecnoldgica. La anticipacion tecnolégica refiere a la representacion
de avances, usos 0 escenarios que el flme imagina antes de que estos se
materialicen socialmente. En el andlisis cinematografico, esta categoria permite
identificar cdmo una obra proyecta posibles futuros tecnolégicos (Baudrillard,
2007).

Se identifica comparando los recursos tecnoldgicos del filme con tecnologias
actuales, estableciendo similitudes, diferencias, proyecciones y relevancia

contemporanea.

Elementos anticipados: recursos o0 fendmenos que se asemejan a
tecnologias actuales.

Comparacion con IA actual: semejanzas y diferencias con la inteligencia
artificial contemporanea.

Proyeccion futura: escenarios tecnolégicos sugeridos por el filme.

Relevancia actual: vigencia del filme para el andlisis de la IA hoy.

Para el desarrollo del presente trabajo, es importante tener en cuenta la revision de

antecedentes de estudios. En el contexto internacional se tiene a:

Diaz y Yaguana (2024), en la tesis titulada “Creacion de productos audiovisuales
utilizando inteligencia artificial: Exploracién de la estética del pastiche en la era
digital” [Tesis de pregrado], desarrollada en la Universidad Técnica Particular de
Loja, Ecuador, tuvieron como objetivo analizar el impacto de la inteligencia artificial
en la produccion de contenidos audiovisuales contemporaneos. La investigacion se
desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, utilizando técnicas como el analisis de
contenido y la revision de casos de produccion audiovisual con IA. Los resultados
evidenciaron que la inteligencia artificial permite la creacion de productos
audiovisuales mediante la combinacion de estilos preexistentes, generando una
estética basada en el pastiche digital. Asimismo, se identifico que la IA influye
directamente en la narrativa, el montaje y la construccién visual de los contenidos.

Se concluye que la inteligencia artificial no solo optimiza procesos técnicos, sino
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que redefine el rol del creador audiovisual y transforma las dinamicas creativas.
Este antecedente se relaciona con la presente investigacion porque permite
comprender cémo la IA influye en la construccion de discursos audiovisuales, lo
gue resulta fundamental para analizar la pelicula SImOne como una representacién

anticipatoria de estas transformaciones tecnologicas.

Raigoza (2024), en la tesis “Formas de colaboracion entre la creatividad humana y
la generacion de contenidos audiovisuales de la inteligencia artificial” [Tesis de
pregrado], Universidad de Antioquia, Colombia, tuvo como objetivo analizar las
formas en que la inteligencia artificial interactia con la creatividad humana en la
produccién audiovisual. La metodologia fue de enfoque cualitativo, empleando
entrevistas a creadores audiovisuales y analisis de proyectos desarrollados con
herramientas de IA. Los resultados mostraron que la inteligencia artificial participa
activamente en diferentes etapas del proceso creativo, incluyendo la generacion de
guiones, la animacion y la edicion de contenido. Asimismo, se evidencio que la IA
no reemplaza al creador humano, sino que actia como una herramienta
complementaria que amplia sus capacidades creativas. Se concluye que la relacion
entre humanos e inteligencia artificial redefine el concepto de autoria y produccion
audiovisual. Este antecedente guarda relacion con la presente investigacion, ya que
permite comprender cOmo la interaccion entre humanos y tecnologia, representada

en S1mOne, se materializa actualmente en la industria audiovisual.

Caballero (2024), en la tesis doctoral titulada “Edicidon cinematografica e inteligencia
artificial: herramientas de analisis con modelos de aprendizaje profundo” [Tesis
doctoral], Universitat Autonoma de Barcelona, Espafia, tuvo como objetivo analizar
la aplicacion de la inteligencia artificial en los procesos de edicion cinematografica.
La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque mixto, combinando andlisis técnico
de software con estudios de caso en producciones audiovisuales. Los resultados
evidenciaron que la inteligencia artificial permite automatizar tareas complejas
como la segmentacion de escenas, la deteccion de patrones visuales y la
organizacion del material audiovisual. Ademas, se identific6 una mejora significativa
en la eficiencia de los procesos de edicion. Se concluye que la inteligencia artificial
estd transformando la postproduccion cinematografica, optimizando tiempos y

recursos. Este antecedente se relaciona con la presente investigacion al evidenciar
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coémo el cine contemporaneo incorpora la IA en sus procesos, lo que permite

contrastar con la anticipacion tecnoldgica presentada en la pelicula S1mOne.

Jironza (2024), en la tesis “Analisis de la implementacion de inteligencia artificial
como herramienta de postproduccion digital audiovisual” [Tesis de maestria],
Escuela Superior Politécnica del Litoral, Ecuador, tuvo como objetivo evaluar el
impacto de la inteligencia artificial en los procesos de postproduccion audiovisual.
La metodologia fue de enfoque mixto, utilizando andlisis técnico y entrevistas a
profesionales del sector audiovisual. Los resultados evidenciaron que la
implementacion de herramientas de IA reduce significativamente los tiempos de
edicion y mejora la calidad del producto final. Asimismo, se identifico que la IA
facilita procesos como la correccion de color, edicion automatizada y generacion de
efectos visuales. Se concluye que la inteligencia artificial estd generando una
transformacion estructural en la industria audiovisual. Este estudio se relaciona con
la presente investigacion porque demuestra cOmo tecnologias que hoy son reales

fueron anticipadas por el cine, como ocurre en la pelicula S1ImOne.

Hinojosa et al. (2024), en la tesis “Inteligencia artificial y la produccién audiovisual”
[Tesis de maestria], Universidad Complutense de Madrid, Espafia, tuvieron como
objetivo analizar el impacto de la inteligencia artificial en la produccion audiovisual
contemporanea. La investigacion se desarrollé bajo un enfoque cualitativo basado
en revision documental y analisis tedrico. Los resultados evidenciaron que la
inteligencia artificial esta transformando la narrativa, la produccion y el consumo de
contenidos audiovisuales, generando nuevas experiencias para el espectador.
Asimismo, se identifico que la IA influye en la personalizacion de contenidos y en la
automatizacion de procesos creativos. Se concluye que la inteligencia artificial
redefine el ecosistema audiovisual. Este antecedente se vincula con la presente
investigacion al sustentar teéricamente el analisis de S1m0One como una obra que

anticipa estos cambios tecnolégicos.

Cano (2024), en la tesis “Uso de la inteligencia artificial en los egresados de
Ciencias de la Comunicacién Social de la Universidad Nacional del Altiplano de
Puno, 2023” [Tesis de pregrado], Universidad Nacional del Altiplano, Peru, tuvo

como objetivo evaluar el nivel de uso de herramientas de inteligencia artificial en
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profesionales de la comunicacion. La investigacion fue de enfoque cuantitativo,
utilizando encuestas estructuradas. Los resultados evidenciaron que existe un uso
moderado de herramientas de IA, principalmente en la creacion de contenido digital
y andlisis de informacion. Asimismo, se identific6 que muchos profesionales aun
presentan limitaciones en el manejo de estas tecnologias. Se concluye que la
inteligencia artificial esta en proceso de incorporacion en el &mbito comunicacional
peruano. Este antecedente se relaciona con la presente investigacion al evidenciar
el contexto actual en el que la IA ya forma parte de la comunicacién, tal como fue
anticipado en S1mOne.

Dioses (2025), en la tesis “Inteligencia artificial y comunicacion estratégica
audiovisual en una organizacion religiosa de Lima, 2023” [Tesis de pregrado],
Universidad Nacional Federico Villarreal, Pert, tuvo como objetivo analizar la
relacion entre la inteligencia artificial y la comunicacion audiovisual estratégica. La
metodologia fue correlacional con aplicacion de encuestas y analisis estadistico.
Los resultados evidenciaron una relacion significativa entre el uso de herramientas
de IA y la mejora en la comunicacion organizacional. Asimismo, se identifico que la
IA permite optimizar la produccion de contenidos audiovisuales. Se concluye que la
inteligencia artificial fortalece los procesos comunicativos. Este antecedente se
relaciona con la investigacion al demostrar el impacto actual de la IA en la

produccion audiovisual.

Moscol (2025), en la tesis “Uso de la inteligencia artificial en el periodismo digital en
el Peru” [Tesis de pregrado], Instituto Bausate y Meza, Peru, tuvo como objetivo
analizar el uso de la IA en medios digitales. La metodologia fue cualitativa con
entrevistas a periodistas. Los resultados evidenciaron automatizacion en la
redaccion de noticias y analisis de datos. Asimismo, se identificd preocupacion por
la deshumanizacion del periodismo. Se concluye que la IA transforma el ejercicio
profesional. Este estudio se relaciona con la investigacion al evidenciar el impacto

social de la |A en los medios.

Ramos et al. (2024), en la tesis “Nivel de conocimiento de inteligencia artificial en
la produccion audiovisual en estudiantes universitarios” [Tesis de pregrado],

Universidad Nacional del Altiplano, Peru, tuvo como objetivo medir el conocimiento
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sobre |IA en estudiantes. La metodologia fue cuantitativa. Los resultados
evidenciaron un nivel medio de conocimiento. Asimismo, se identifico la necesidad
de mayor formacion tecnoldgica. Se concluye que la IA ain no esta completamente
integrada en la formacion académica. Este antecedente se relaciona con la

investigacion al evidenciar la necesidad de estudiar la IA en el cine.

Solier (2023), en la tesis “La inteligencia artificial como herramienta de apoyo en el
ambito profesional en el Peru” [Tesis de pregrado], Universidad César Vallejo, Peru,
tuvo como objetivo analizar el impacto de la IA en el desempefio profesional. La
metodologia fue cualitativa. Los resultados evidenciaron mejoras en eficiencia y
productividad. Asimismo, se identificaron riesgos éticos. Se concluye que la 1A
requiere regulacion. Este antecedente se relaciona con la investigacion al

evidenciar los impactos sociales de la IA, tema presente en S1mOne.
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.  MATERIALES Y METODOS

3.1. Hipotesis.

Por ser un trabajo descriptivo, no se consideran hipétesis.

3.2. Definicion de categorias.

Definicién conceptual. El analisis cinematografico de S1mOne es el proceso de
interpretacion sisteméatica de la pelicula S1mOne (Andrew Niccol, 2002) a partir de
sus componentes narrativos, discursivos, visuales y simbolicos, con el fin de
identificar como representa la inteligencia artificial, la sustitucion del ser humano, la
recepcion social de la tecnologia y sus proyecciones éticas y culturales. Esta
categoria permite examinar el filme no solo como obra artistica, sino también como
texto audiovisual que comunica ideas sobre la relacion entre humanidad, simulacion

y tecnologia.

Definicion operacional. Operacionalmente, el analisis cinematografico de
S1mOne se concreta mediante la observacion y registro de escenas, dialogos,
personajes, simbolos y situaciones del filme, organizados en dimensiones de
analisis tales como elementos narrativos, elementos discursivos, representacion de
la IA, imaginarios sociales y anticipacion tecnolégica. Su medicidon se realiza a
través de una ficha de andlisis cinematografico que permite describir de manera
detallada la trama, los mensajes, la construccion del personaje artificial, la reaccion

social ante la 1A y la comparacién con tecnologias actuales.

3.3. Tipo de investigacion

La presente investigacion fue de tipo basica, debido a que buscé generar
conocimiento tedrico sobre la relacion entre el cine y la inteligencia artificial, sin
intervenir directamente en la realidad, sino interpretando un fenédmeno desde una
perspectiva analitica. Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), la
investigacion basica tiene como finalidad ampliar el conocimiento cientifico y

comprender fendmenos desde un enfoque tedrico.
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3.4. Enfoque de investigacion

El estudio se desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, ya que se orientdé a la
interpretacion de significados presentes en el discurso audiovisual del filme
S1mOne. Este enfoque permiti6 analizar de manera profunda los elementos
narrativos, simbdlicos y discursivos de la obra. De acuerdo con Denzin y Lincoln
(2018), la investigacion cualitativa busca comprender los fendbmenos desde la

perspectiva de los significados que las personas y los textos construyen.

3.5. Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion fue no experimental, debido a que no se manipulan
variables, sino que se analiza el fendmeno en su contexto natural. Asimismo, es de
tipo descriptivo—interpretativo, ya que se buscé describir y analizar los elementos
del filme, asi como interpretar su relacion con la inteligencia artificial

contemporanea.

Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), los disefios no experimentales
permiten estudiar fendmenos tal como ocurren, sin intervencion del investigador, lo

gue resulta pertinente en estudios de analisis cinematografico.

3.6. Poblacién y muestra.

En investigaciones cualitativas de andlisis cinematografico, la poblacion puede
entenderse como el universo total de elementos susceptibles de ser analizados,
mientras que la muestra se define como un subconjunto intencionalmente
seleccionado por su pertinencia para responder a los objetivos del estudio (Arias,
2012; Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). En este caso, al tratarse de una
pelicula como objeto de analisis, la poblacion no estd conformada por personas,
sino por el conjunto total del filme y sus componentes audiovisuales, narrativos y

discursivos.

Poblacién: La poblacion de estudio estuvo constituida por la totalidad de la pelicula
S1mOne (Andrew Niccol, 2002), considerada como unidad de analisis, incluyendo
sus escenas, didlogos, personajes, simbolos y secuencias narrativas relacionadas

con la representacion de la inteligencia artificial. En este tipo de investigacion, la
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poblacion corresponde al universo completo de elementos que pueden ser
observados y analizados dentro del objeto de estudio (Arias, 2012).

Muestra: La muestra fue de tipo no probabilistica e intencional, y estuvo
conformada por las escenas, secuencias y fragmentos del filme seleccionados por
su relevancia para el andlisis de las dimensiones narrativas, discursivas,
representacionales, sociales y tecnoldgicas. Este tipo de muestreo es propio de los
estudios cualitativos, en los cuales la seleccion responde a criterios de pertinencia
y riqueza informativa, mas que a procedimientos aleatorios (Hernandez-Sampieri y
Mendoza, 2018; Flick, 2015).

3.7. Método de investigacion

El método empleado fue el analisis cinematografico, el cual permitio examinar la
estructura narrativa, los elementos visuales y el discurso de una obra audiovisual.
Segun Bordwell y Thompson (2017), este método facilita la comprension del
significado de las peliculas a través del analisis de sus componentes formales y

narrativos.

Asimismo, se empleo el analisis de contenido, que permiti6 identificar categorias y
significados presentes en el filme. De acuerdo con Krippendorff (2018), el analisis
de contenido es una técnica que permite interpretar textos de manera sistematica

y objetiva.

3.8. Unidad de analisis

La unidad de analisis estuvo constituida por el filme:

S1mOne (2002), dirigida por Andrew Niccol.

Esta obra fue seleccionada por su relevancia tematica, ya que aborda la creacion
de una actriz virtual mediante inteligencia artificial, lo que la convierte en un objeto

de estudio pertinente para analizar la anticipacion tecnoldgica en el cine.

3.9. Categorias y subcategorias de analisis

Categoria principal:

Andlisis cinematografico de S1mOne
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Subcategorias:

Elementos narrativos (trama, personajes, conflicto)
Elementos discursivos (mensajes, didlogos, simbolos)
Representacion de la inteligencia artificial

Imaginarios sociales sobre la tecnologia

Anticipacion tecnoldgica

3.10.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Segun Krippendorff (2018), el analisis de contenido es una técnica fundamental
para estudiar mensajes en medios audiovisuales.

Técnica.

El andlisis de datos se realizé mediante:

Andlisis interpretativo: Para comprender el significado de los elementos
identificados.

Analisis categorial: Para organizar la informacion en funcion de las categorias
establecidas.

Este proceso permiti6 establecer relaciones entre la representacion

cinematografica y la inteligencia artificial contemporanea.

Para la presente investigacion se utilizaron las siguientes técnicas:

Analisis de contenido: Permitio examinar de manera sisteméatica los elementos
presentes en el filme.

Observacion directa: Consisti6 en la visualizacion detallada del filme para

identificar los elementos relevantes.

Instrumento.

Instrumentos de recoleccion de datos

Los instrumentos que se emplearon son:

Ficha de analisis cinematogréafico: Para registrar elementos narrativos, visuales
y discursivos.

Guia de andlisis: Para organizar las categorias y subcategorias del estudio.

Matriz categorial: Para sistematizar la informacion obtenida.

Rigor cientifico
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Para garantizar la validez del estudio se consideraron criterios como:
Credibilidad: Interpretacion coherente del contenido del filme.
Transferibilidad: Posibilidad de aplicar el andlisis a otras obras similares.

Confirmabilidad: Sustento en teorias y fuentes académicas.

Segun Denzin y Lincoln (2018), estos criterios aseguran la calidad

investigaciones cualitativas.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION.

Tabla 1.

Construccion del personaje de SIm0On3 como entidad artificial

El personaje de S1mOn3 se configura como una imagen agente artificial generada
por software, cuya “existencia” se sustenta exclusivamente en procesos digitales
de simulacion grafica, edicién y proyeccion mediética.

Desde una perspectiva semiotica, SImOn3 no es un cuerpo Vivo, Sino un
constructo simbdlico que ocupa el lugar de la estrella, dotada de rasgos
canonicos de belleza, talento y carisma, disefiados para satisfacer los cédigos de
la industria del entretenimiento hollywoodiense.

La pelicula subraya que su identidad emerge de la interaccion entre codigo,
direccion y recepcion: el director la “interpreta” como actriz, el estudio la
comercializa como marca y el publico la consume como persona, lo que refuerza

su condicion de entidad artificial co construida por la tecnologia y la ficcion social

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracion propia.

Tabla 2

Elementos narrativos que refuerzan la idea de sustitucién del ser humano

La narrativa de Simone se articula alrededor de la sustitucion progresiva de la
figura humana por la entidad virtual: primero la actriz real abandona el proyecto,
luego S1ImON3 completa la pelicula, finalmente se convierte en la Unica estrella
del estudio.

El guion resalta que el personaje virtual no es un mero “reemplazo técnico”, sino
gue supera a las actrices humanas en términos de disciplina, disponibilidad,
ausencia de conflictos y capacidad de adaptacion a la imagen publica, lo que
evidencia una logica de eliminacion del factor humano en la produccién
cinematografica.

Asimismo, la trama introduce la negacion de la presencia fisica de S1mOn3: se
niega su rostro en caras, fan meetings y entrevistas, argumentando “proteccion”,
y se fabrica una narrativa de mistica y exclusividad, lo que permite que la figura
humana (tanto el director como el publico) se borre a si misma en favor de la
imagen artificial.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracién propia.
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Tabla 3

Mensajes sobre la inteligencia artificial transmitidos por la pelicula

Simone plantea que la inteligencia artificial, en este caso mediatica cultural,
produce fantasias de control y omnisciencia: el creador (Viktor) imagina que
domina la maquina, pero termina esclavizado por la légica de la mentira y del
espectaculo.

La obra transmite una advertencia ética: la |A, aqui configurada como “actriz
perfecta”, puede amplificar las vanidades humanas (popularidad, control
narrativo, manipulacién del publico) y simultineamente vaciar de sentido la
autenticidad artistica y la responsabilidad del autor.

En términos politico-culturales, la pelicula sugiere que una IA con capacidad de
ocupar el lugar de un sujeto social (estrella, icono, referencia identitaria) puede
desplazar la diversidad humana por un modelo estandarizado, calculado y
facilmente manipulable desde el poder mediatico.

Fuente. Andlisis del flme S1mone. Elaboracion propia.

Tabla 4

Reaccion de la sociedad dentro del filme ante la IA

Dentro del universo narrativo, la sociedad reacciona con admiracion desmedida
y dependencia afectiva hacia S1m0On3: se la percibe como una figura casi mitica,
objeto de fanatismo, deseo erotico y devocidn, sin que exista un cuestionamiento
estructural sobre su origen digital.

Los medios de comunicacion y la industria refuerzan esta recepcion al construir
una narrativa de realismo alrededor de la estrella virtual, presentdndola como un
caso extremo de “privacidad absoluta” y “misterio”, lo que desplaza la curiosidad
epistemoldgica por la tecnologia y la reemplaza por una légica de consumo
devocional.

La pelicula muestra que, cuando la IA se vuelve un idolo cultural, el publico se
caracteriza por una pasividad critica: acepta la ficcion, tolera la manipulacion y se
niega a reconocer que la figura que adora es un producto de software, lo que

evidencia una relacién de dependencia emocional simbdlica con la tecnologia.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracion propia.
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Tabla 5

Similitudes entre la IA presentada en la peliculay la IA actual

S1mOn3 anticipa los actuales avatares digitales, influencers virtuales y actores
generados por IA que aparecen en publicidad, redes sociales y plataformas de
contenido, cuyas imagenes son fabricadas por algoritmos y modelos de
generacion visual.

En ambos contextos, la IA se usa para producir cuerpos ideales, sin conflictos
laborales ni desgaste fisico, y se comercializa bajo la promesa de eficiencia,
control narrativo y rentabilidad maximizada, lo que refuerza la l6gica de
sustitucion de actores humanos por agentes digitales.

Ademas, la oposicion que se observa hoy entre “humano” y “digital” en el trabajo
artistico (cémics, animacion, cine) replica la tension de la pelicula: la ansiedad
por la pérdida de empleos, la desconfianza hacia personajes generados por

software y el debate sobre la legitimidad artistica de lo sintético.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracion propia.

Tabla 6

Vision positiva o critica de la inteligencia artificial

La pelicula adopta una vision ampliamente critica hacia la IA, que se presenta no
como un mero instrumento neutral, sino como un dispositivo de poder simbdlico
gue amplifica la manipulacion, la deshumanizacion y la pérdida de autenticidad.
Aungue reconoce la capacidad creativa y técnica de la tecnologia (la perfeccion
estética de S1mOn3, la resolucién de problemas productivos), el relato subraya
gue, cuando la 1A se coloca al centro del espectaculo, desplaza la
responsabilidad humana, genera dependencia emocional y termina destruyendo
al propio creador.

Desde un enfoque tedrico critico, la pelicula puede interpretarse como una
distopia moderada: no anticipa la exterminacion humana, sino una colonizacién
simbdlica por parte de la IA, donde el ser humano se vuelve un mero requisito

técnico para sostener una ficcibn mediatica.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracién propia.
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Tabla 7

Elementos narrativos

[tem

Descripcion

Trama

principal

Un director de cine en crisis, Viktor Taransky, recurre a un
programa informatico capaz de generar una actriz virtual llamada
S1mOne para completar su pelicula, y la creacion se convierte en

una estrella mundial que no existe en la realidad.

Personajes

principales

Viktor Taransky: director de cine, creador y manipulador de
S1mOne; S1mOne: actriz virtual generada por IA, idolo mediatico;
Elaine: ejecutiva del estudio y exesposa de Viktor; La hija de
Viktor: mediadora afectiva y critica de las decisiones del padre;
Ejecutivos, periodistas y publico: representan la industria y la
sociedad fascinada por la estrella artificial.

Conflicto

central

El conflicto central gira en torno a la tension entre autenticidad y
simulacion: Viktor debe sostener la mentira de la existencia de
S1mOne, mientras la industria y el publico se vuelven
dependientes de la actriz virtual, generando dilemas éticos,
personales y profesionales sobre el uso de la inteligencia artificial

en la creacién artistica.

Desarrollo

narrativo

La actriz real abandona el rodaje; Viktor recibe y utiliza el
software que genera a S1mOne; la pelicula con la actriz virtual se
convierte en éxito; S1mOne se transforma en fendémeno global,
ampliando su presencia a conciertos, entrevistas y campafas;
Viktor intenta revelar la verdad o destruir a S1mOne, pero la
ficcion ya ha superado su control; finalmente, la figura de
S1mOne se institucionaliza como “real”, integrandose en la vida

publica y familiar del protagonista.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracién propia.
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Tabla 8

Elementos discursivos

[tem

Descripcion

Mensajes

principales

La pelicula critica la fabricacion mediatica de idolos y la
sustitucion de la autenticidad humana por imagenes sintéticas;
cuestiona la ética del uso de IA en el arte y en la representacion
publica; plantea que la tecnologia puede desplazar al ser
humano no solo en el trabajo, sino en el terreno simbdlico,

afectivo y cultural.

Dialogos

relevantes

Se destacan didlogos donde se enfatiza que S1mOne es
“perfecta” porque no se queja, no exige y no tiene vida propia,
reflejando la logica instrumental de la industria; frases en las
que Viktor afirma que “la audiencia no quiere la verdad, quiere
el espectaculo” o similares, refuerzan la idea de una sociedad

gue prefiere la ilusion a la realidad.

Simbolos

S1mOne como simbolo de la IA encarnada en una estrella
perfecta; la pantalla verde, los estudios y las cabinas de
edicion simbolizan el espacio donde se construye
artificialmente la realidad; las apariciones publicas mediadas
(pantallas gigantes, conciertos virtuales) funcionan como

metafora de la distancia entre la imagen y el cuerpo real.

Intencionalidad

del discurso

El discurso es fundamentalmente critico y reflexivo: advierte
sobre el uso acritico de la IA en la industria cultural,
problematiza la manipulacion del publico y la cosificacion de
las personas en favor de productos tecnoldgicos; a la vez,
introduce elementos de satira que ridiculizan la credulidad

social y el espectaculo mediatico.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracién propia.
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Tabla 9
Representacion de la IA
item Descripcion

Tipo de IA S1mOne es una IA de tipo generativo orientada a la
recreacion de un avatar audiovisual completo (rostro,
cuerpo, voz, gestos), controlado por un programa que
permite componer y editar su actuacion digitalmente, sin

presencia fisica.

Funciones La IA cumple funciones de actriz principal en peliculas,
cantante en espectaculos, figura publica en entrevistas y
campafas; sirve como herramienta para que el director
mantenga control total sobre la interpretacion, disponibilidad

y agenda de la “estrella”.

Interaccion La relacion principal se da entre Viktor y SImOne: él opera
humana-maquina el sistema, decide sus gestos y discursos, y a la vez se ve
condicionado por la dependencia que genera la fama de
la 1A; los demas personajes interactian con S1mOne a
través de pantallas y medios, creyendo tratar con una
persona real, lo que evidencia una interaccion mediada y

unilateral.

Nivel de realismo El nivel de verosimilitud es alto dentro del relato: la 1A es
percibida por la sociedad como completamente real; las
Unicas sefiales de artificialidad se conocen en el nivel del
espectador y del protagonista, de modo que la pelicula
plantea un escenario en el que la frontera entre humano y
artificial es practicamente indistinguible en el plano

mediatico.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracién propia.
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Tabla 10
Imaginarios sociales

ftem

Descripcion

Percepcién social

La sociedad del filme percibe a S1ImOne como una
estrella excepcional, misteriosa y admirable; se
construye un imaginario de perfeccion y
excepcionalidad que genera idolatria, deseo y
curiosidad, sin sospecha relevante sobre su

naturaleza artificial.

Impacto mediatico

S1mOne domina los titulares, entrevistas y eventos,
desplazando a otras figuras humanas; su presencia
redefine la agenda mediatica, convirtiéndose en
referente cultural central y reforzando la idea de que
los medios pueden imponer idolos fabricados

tecnolégicamente.

Aceptacion social

El nivel de credibilidad es maximo: el publico y los
medios aceptan sin cuestionar que S1mOne sea una
persona real, incluso cuando sus apariciones se dan
GUnicamente a través de pantallas o eventos
mediatizados; la falta de contacto fisico directo se

interpreta como parte de su “aura” de estrella.

Critica social

La pelicula plantea una critica a la credulidad social,
a la dependencia de la fama y a la disposicion del
publico a aceptar ficciones tecnoldgicas sin reflexion;
cuestiona la naturalizacién de la tecnologia como
mediadora absoluta de la experiencia cultural y
advierte sobre el riesgo de sustituir la diversidad

humana por modelos artificiales estandarizados.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracién propia.
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Tabla 11

Anticipacion tecnolégica

[tem

Descripcion

Elementos

anticipados

La pelicula anticipa fendbmenos actuales como los
influencers virtuales, modelos digitales generados
por IA, voces sintéticas y actores recreados

digitalmente para cine y publicidad.

Comparacion con IA
actual

La IA mostrada comparte con la actual la capacidad
de generar imagenes, voces Yy performances
sintéticas de alta calidad; sin embargo, en la
realidad contemporanea la generacion suele ser
mas distribuida (mudltiples herramientas vy
plataformas) y con diversos niveles de
transparencia, mientras que en el filme se concentra
en un solo sistema extremadamente avanzado y

secreto.

Proyeccion futura

El filme sugiere escenarios en los que actores
humanos pueden ser sustituidos por entidades
digitales, donde la identidad publica se construye a
partir de datos y algoritmos, y donde la linea entre
ficcion y realidad mediatica se vuelve cada vez mas
borrosa, anticipando debates sobre trabajo creativo,
derechos de imagen y consumo de contenidos

sintéticos.

Relevancia actual

En el contexto de mediados de la década de 2020,
la pelicula resulta relevante al ofrecer un caso
temprano de reflexion sobre IA y cultura mediatica,
aportando un marco narrativo Gtil para discutir ética
de la IA, educaciébn en medios y alfabetizacidon

digital frente a contenidos generados artificialmente.

Fuente. Andlisis del filme S1mone. Elaboracién propia.
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Discusién

La presente investigacibn tuvo como objetivo general analizar
cinematograficamente la pelicula S1mOne como una anticipacion de la inteligencia
artificial contemporanea en el afio 2025. A partir de los resultados obtenidos, se
evidencia que la obra cinematogréfica no solo construye una narrativa ficticia sobre
una actriz virtual, sino que también anticipa probleméticas tecnoldgicas, culturales
y comunicativas que actualmente forman parte del debate global sobre la

inteligencia artificial (1A).

En relacion con el primer objetivo especifico, orientado a identificar los elementos
narrativos y discursivos relacionados con la inteligencia artificial presentes en la
pelicula, los resultados muestran que la narrativa de S1ImOne se estructura en torno
a la sustitucion progresiva del ser humano por una entidad digital capaz de ocupar
espacios simbalicos y laborales dentro de la industria audiovisual. La construccion
del personaje de S1mOne como una actriz “perfecta”, sin conflictos humanos ni
limitaciones fisicas, evidencia una representacion de la IA asociada a la eficiencia,
el control y la artificialidad mediatica. Estos hallazgos coinciden con lo planteado
por Bordwell y Thompson, quienes sostienen que el cine construye significados
mediante recursos narrativos y visuales que reflejan preocupaciones sociales y

culturales.

Asimismo, los resultados permiten observar que el discurso audiovisual de la
pelicula mantiene una postura critica frente a la tecnologia, especialmente respecto
a la pérdida de autenticidad y la manipulacion mediatica. Esto guarda relacion con
la teoria del discurso audiovisual de Hall, quien afirma que las representaciones
mediaticas producen sentidos que condicionan la forma en que la sociedad
interpreta la realidad. En la pelicula, la 1A no aparece Unicamente como herramienta
técnica, sino como un mecanismo capaz de transformar la percepcion colectiva y
sustituir simbdlicamente al sujeto humano. De igual forma, los hallazgos se vinculan
con la investigacion de Diaz y Yaguana (2024), quienes concluyeron que la
inteligencia artificial redefine las dinamicas narrativas y estéticas en la produccion

audiovisual contemporanea.
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Respecto al segundo objetivo especifico, referido a examinar la representacion de
los procesos de creacion y uso de la inteligencia artificial en la pelicula, se identifico
gue S1mOne presenta una IA de caracter generativo, capaz de producir una figura
audiovisual completa mediante procesos digitales de edicién, simulacion y
manipulacion visual. El filme representa una relacion de dependencia entre el
creador y la tecnologia, donde Viktor Taransky inicialmente controla el sistema,
pero posteriormente termina subordinado a las exigencias del espectaculo
mediatico construido alrededor de S1mOne. Esta situacion evidencia que la IA, lejos
de ser una herramienta neutral, puede convertirse en un dispositivo de poder

simbalico y cultural.

Estos resultados coinciden con lo sefalado por Floridi et al. (2018), quienes
sostienen que la inteligencia artificial posee implicancias socioculturales que
transforman la relaciéon entre lo humano y lo artificial. Del mismo modo, los
hallazgos guardan relacion con la tesis de Raigoza (2024), donde se concluye que
la IA redefine el concepto de autoria y produccién audiovisual al intervenir
activamente en los procesos creativos. La pelicula anticipa precisamente este
escenario, mostrando como una entidad digital puede reemplazar funciones

tradicionalmente atribuidas al actor y al creador humano.

En cuanto al tercer objetivo especifico, centrado en comparar la representacion de
la inteligencia artificial en S1mOne con los avances tecnoldgicos contemporaneos
del afio 2025, los resultados evidencian importantes similitudes entre la ficcion
cinematografica y la realidad tecnoldgica actual. La pelicula anticipa fendmenos
contemporaneos como los influencers virtuales, los avatares digitales, los
deepfakes y la generacion automatizada de imagenes y voces mediante IA. La
representacion de S1mOne como figura mediatica completamente artificial resulta
comparable con tecnologias actuales capaces de crear personajes hiperrealistas y

contenidos audiovisuales sintéticos.

Estos hallazgos coinciden con lo sefialado por Goodfellow et al. (2020), quienes
explican que los avances en inteligencia artificial generativa permiten desarrollar
representaciones visuales cada vez mas dificiles de distinguir de la realidad.

Asimismo, la investigacion de Caballero (2024) y Jironza (2024) confirma que la IA
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ya participa activamente en procesos de edicién, postproduccion y generacion
audiovisual, tal como fue anticipado en la pelicula. En consecuencia, se puede
afirmar que S1mOne posee un caracter prospectivo y visionario, al representar
tecnologias y dinamicas culturales que actualmente forman parte de la industria

audiovisual contemporanea.

Por otro lado, respecto al cuarto objetivo especifico, orientado a interpretar la
contribucion de la pelicula en la construccion de imaginarios sociales sobre la
inteligencia artificial, los resultados muestran que la sociedad representada en el
filme desarrolla una aceptacion total hacia la figura artificial de S1mOne, sin
cuestionar su autenticidad ni su origen digital. El publico, los medios y la industria
cinematografica construyen colectivamente un imaginario de perfeccion y
admiracion alrededor de la IA, evidenciando una relacion de dependencia simbdlica
con la tecnologia.

Este resultado puede interpretarse desde la teoria de los imaginarios sociales de
Castoriadis, quien sostiene que las sociedades producen significados compartidos
gue orientan la comprension de la realidad. En la pelicula, la IA adquiere legitimidad
social no por su humanidad, sino por su capacidad de satisfacer las expectativas
mediaticas del espectaculo y el consumo cultural. Asimismo, los hallazgos se
relacionan con la teoria de la simulacion de Baudrillard, debido a que S1mOne
representa una hiperrealidad donde la imagen artificial sustituye completamente a

la realidad humana.

De igual manera, los resultados reflejan problematicas contemporaneas
relacionadas con la credibilidad de los contenidos digitales y la manipulacion
mediatica mediante IA. En este sentido, la investigacion coincide con Benito-Garcia
(2025), quien advierte que la inteligencia artificial transforma la cadena de valor
audiovisual y plantea riesgos éticos vinculados a la autenticidad y la propiedad
intelectual. La pelicula evidencia que el publico puede aceptar representaciones
artificiales como reales cuando estas son legitimadas por los medios de

comunicacion y la industria cultural.
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Finalmente, los resultados generales permiten sostener que S1mOne constituye
una obra cinematografica de caracter anticipatorio que proyecta debates
contempordneos sobre inteligencia artificial, identidad digital, automatizacion
creativa y simulacion mediatica. La pelicula demuestra que el cine no solo refleja la
realidad tecnoldgica, sino que también contribuye a imaginar futuros posibles y a
construir percepciones sociales sobre la tecnologia. En consecuencia, el analisis
cinematografico realizado confirma la relevancia del filme como objeto de estudio
dentro de las ciencias de la comunicacién, especialmente en el contexto actual de
expansion de la inteligencia artificial generativa y de los contenidos audiovisuales

sintéticos.
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V. CONCLUSIONES.

1. La pelicula S1mOne constituye una representacion cinematografica anticipatoria
de la inteligencia artificial contemporanea, debido a que presentd escenarios
relacionados con la creacién de figuras virtuales, la automatizacién de procesos
audiovisuales y la sustitucién simbdlica del ser humano por entidades digitales,
fenomenos que en el afio 2025 se evidenciaron en tecnologias como los
influencers virtuales, deepfakes y avatares generados mediante inteligencia
artificial.

2. Se identificé que los elementos narrativos y discursivos presentes en la pelicula
reforzaron una visién critica de la inteligencia artificial, mostrando cémo la
construccion de una actriz virtual perfecta respondia a logicas de control,
eficiencia y manipulacion mediatica. Asimismo, el discurso cinematografico
evidencié preocupaciones relacionadas con la pérdida de autenticidad, la
artificializacion de laimagen publica y la dependencia social hacia los contenidos
digitales.

3. Se determin6 que la representacion de los procesos de creacion y uso de la
inteligencia artificial en la pelicula mostré una relacion de dependencia entre el
ser humano y la tecnologia, donde el creador de S1mOne termin6 subordinado
al impacto mediatico de su propia creacion. En consecuencia, la pelicula
evidenciéo que la IA no fue presentada Unicamente como una herramienta
técnica, sino como un dispositivo capaz de transformar las dinamicas culturales,
comunicativas y artisticas.

4. Se comprobd que existieron importantes similitudes entre la inteligencia artificial
representada en la pelicula y los avances tecnologicos contemporaneos del afio
2025, especialmente en relacion con la generacion automatizada de imagenes,
voces y personajes digitales. La investigacion permitié establecer que muchas
de las ideas planteadas en la obra cinematografica trascendieron la ficcion y se
materializaron en la industria audiovisual actual.

5. Se interpret6é que la pelicula contribuyd significativamente a la construccion de
imaginarios sociales sobre la inteligencia artificial, debido a que represent6 una
sociedad que aceptaba y legitimaba una figura artificial como auténtica. En este

sentido, el filme evidencié cémo los medios de comunicacion y la cultura del
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espectéculo influyen en la percepcion social de la tecnologia, favoreciendo la
naturalizacion de contenidos generados artificialmente.

. El andlisis cinematogréafico de S1mOne permiti6 comprender que el cine no solo
funciona como medio de entretenimiento, sino también como un espacio de
reflexion critica y anticipacion tecnoldgica. Por ello, la investigacion confirmé la
relevancia del cine como herramienta de andlisis dentro de las ciencias de la
comunicacion para interpretar los impactos sociales, culturales y éticos de la

inteligencia artificial en la sociedad contemporanea.
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VI. RECOMENDACIONES.

. A las universidades y escuelas profesionales de Ciencias de la Comunicacion,
se recomendo incorporar estudios relacionados con inteligencia artificial, cultura
digital y analisis cinematogréafico dentro de sus programas académicos, con la
finalidad de fortalecer la formacion critica frente a las transformaciones
tecnoldgicas contemporaneas.

. A los investigadores del &mbito comunicacional y audiovisual, se recomendd
desarrollar nuevas investigaciones sobre peliculas y producciones audiovisuales
gue aborden la inteligencia artificial, considerando enfoques relacionados con
ética digital, representacion mediatica, automatizacion creativa e impacto
sociocultural de las tecnologias emergentes.

. A los profesionales de la industria audiovisual y medios digitales, se recomendo
promover un uso responsable y ético de la inteligencia artificial en la produccion
de contenidos, evitando practicas que vulneren la autenticidad, la propiedad
intelectual y la transparencia informativa.

. A los docentes y estudiantes universitarios, se recomendo utilizar el analisis
cinematografico como estrategia académica para reflexionar criticamente sobre
los efectos sociales y culturales de la inteligencia artificial, especialmente en
relacion con la manipulaciéon mediatica, la desinformacion y la construccion de
identidades digitales.

. A futuras investigaciones, se recomendd ampliar el andlisis comparativo entre
representaciones cinematograficas de inteligencia artificial y tecnologias
actuales, considerando otras obras audiovisuales que permitan examinar la
evolucion de los imaginarios sociales sobre la relacion entre humanos y
maquinas.

. Finalmente, se recomendo fortalecer la alfabetizacion digital y mediatica en la
sociedad, promoviendo una mayor conciencia critica frente a los contenidos
generados mediante inteligencia artificial, con el proposito de evitar la
desinformacion y fomentar un consumo responsable de medios digitales.

. 7. Se concluye que la formacién de los estudiantes de Ciencias de la
Comunicacion debe incorporar de manera permanente el estudio y uso critico de
las nuevas tecnologias basadas en inteligencia artificial, debido a que estas

herramientas forman parte creciente de los procesos de produccién, difusion y
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consumo de contenidos mediaticos. Asimismo, resulta fundamental fortalecer
competencias relacionadas con la alfabetizacion digital, la verificacion de
informacion y la ética profesional, con el fin de que los futuros comunicadores
sean capaces de identificar riesgos asociados a fenomenos como los deepfakes,
la manipulacién mediatica, la desinformacion y la pérdida de autenticidad en los

entornos digitales, ejerciendo su labor con responsabilidad y pensamiento critico.
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ANEXO 1

Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS | CATEGORIA / DIMENSIONES / INDICADORES METODOLOGIA
VARIABLE SUBCATEGORIAS

Problema Objetivo general: | Porserun | Variable: Dimension 1: Trama, Tipo: Bésica
general: ¢De | Analizar trabajo Andlisis Elementos personajes,
qué manera el | cinematogréficamente la | descriptivo | cinematografico | narrativos conflicto,
andlisis pelicula S1mOne como no se de S1mOne desarrollo
cinematografico | una anticipaciéon de la plantea narrativo
de S1mOne | inteligencia artificial | hipotesis
permite contemporanea en el afio
comprender su | 2025.
caracter e [dentificar los Dimension 2: Mensajes, Enfoque:
anticipatorio elementos narrativos y Elementos dialogos, Cualitativo
frente al discursivos discursivos simbolos
desarrollo de la relacionados con la Dimensién 3: Tipo de IA, Disefio: No
inteligencia inteligencia artificial en Representacion de | funciones, experimental,
artificial S1mOne. la 1A interaccion descriptivo-
contemporanea e Analizar la humano-méaquina | interpretativo

en el afo 2025?

representacion de la
inteligencia artificial en
el filme.

e Comparar la
representacion de la
IA con los avances
actuales.

e Interpretar la
construccion de
imaginarios sociales
sobre la |A.

Dimension 4:
Imaginarios sociales

Percepcion
social, impacto
cultural

Método: Analisis
cinematografico

Dimension 5:
Anticipacion
tecnolégica

Similitudes con
IA actual,
proyeccion futura

Técnicas: Analisis
de contenido,
observacion

Instrumentos:
Ficha de analisis,
guia de analisis,
matriz categorial
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ANEXO 2
FICHA DE ANALISIS CINEMATOGRAFICO

Objetivo: Registrar de manera sistematica los elementos narrativos, visuales y
discursivos del filme S1mOne.

DATOS GENERALES

e Titulo de la pelicula: SImOne
e Director: Andrew Niccol

e Duracion:

e Fecha de analisis:

DIMENSION 1: ELEMENTOS NARRATIVOS

item Descripcion

Trama principal Describir brevemente la historia
Personajes principales Identificar protagonistas y roles
Conflicto central Explicar el problema principal
Desarrollo narrativo  Secuencia de hechos relevantes

DIMENSION 2: ELEMENTOS DISCURSIVOS

item Descripcion

Mensajes principales Ideas centrales del filme
Dialogos relevantes Frases clave sobre I1A

Simbolos Elementos que representan la 1A

Intencionalidad del discurso Critica, reflexion, advertencia

DIMENSION 3: REPRESENTACION DE LA IA

item Descripcion
Tipo de 1A Caracteristicas de S1mOne
Funciones Qué hace la IA

Interaccion humano-maquina Relacion con personajes
Nivel de realismo Grado de verosimilitud

DIMENSION 4: IMAGINARIOS SOCIALES
item Descripcion

Percepcion social Cémo reacciona la sociedad
Impacto mediatico Influencia en medios
Aceptacién social Nivel de credibilidad
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item Descripcion
Critica social Mensaje sobre la tecnologia

DIMENSION 5: ANTICIPACION TECNOLOGICA

item Descripcion

Elementos anticipados Tecnologias similares actuales
Comparacion con IA actual Similitudes/diferencias
Proyeccion futura Posibles escenarios
Relevancia actual Importancia en 2025
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GUIA DE ANALISIS CUALITATIVO
Objetivo: Orientar la interpretacidén del contenido del filme.
PREGUNTAS DE ANALISIS

¢, Como se construye el personaje de S1mOne como entidad artificial?

¢, Qué elementos narrativos refuerzan la idea de sustitucion del ser
humano?

¢, Qué mensajes transmite la pelicula sobre la inteligencia artificial?

¢, Como reacciona la sociedad dentro del filme ante la IA?

¢ Qué similitudes existen entre la IA presentada y la actual?

¢ La pelicula plantea una visién positiva o critica de la IA?

¢, Qué aspectos del filme pueden considerarse anticipatorios?

N =

NOoO kW

MATRIZ CATEGORIAL DE ANALISIS

Objetivo: Organizar la informacion recolectada.

Evidencia
Categoria Subcategoria Indicador (escena/dialo Interpretacion
go)
Analisis Elementos
. g . Trama
cinematografico narrativos
Personajes
Elementos :
) . Mensajes
discursivos
Representacion .
Funcion
1A
Imaginarios .
) Percepcion
sociales
Anticipacion Similitud
tecnolégica actual
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ANEXO 3
Validacion de expertos

CONSTANCIA DE VALIDACION

YO, Dr. Wilfredo Barrientos Farias, identificado con Documento Nacional de
Identidad N° 06698660 de profesion Docente Contratado de la Universidad Nacional de
Tumbes, Facultad de Ciencias Sociales, adscrito a la Departamento de Ciencias de la

Comunicacion.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de
Validacion el Instrumento denominado: Ficha de observacion aplicada al analisis
cinematografico de la pelicula SlmOne (2002), cuyo propdsito es: Intemtetar la
relacion entre la ficcidon cinematografica de SlmOne (2002) y los actuales
desarrollos tecnologicos de la inteligencia artificial audiovisual, analizando como
la pelicula anticipa la generacion de identidades sintéticas y realidades digitales
comparables con los fendmenos contemporaneos.

Luego de hacer las obsewaciones pertinentes a los items, concluyo en las
Siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(3)  BA(2)| A(l) PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congmencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A=Adecuado () Poco adecuado
() NO adecuado () NO apolta: ()

Tumbes, a los 12 dias del mes de marzo de 2026.

Apellidos y nombres: Barrientos Farias, Wilfredo

DNI: 06698660 Finna: i
Cédigo ORCID. 0000-0002-3112-9721
Docente de la Universidad Nacional de Tumbes
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Mgtr. Luis Alberto Boyer Rasco, identificado con Documento Nacional de
Identidad N° 73430105 de profesion Docente Contratado de la Universidad Nacional de
Tumbes, Facultad de Ciencias Sociales, adscrito a la Departamento de Ciencias de la

Comunicacion.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado: Ficha de observacion aplicada al analisis cinematografico de la
pelicula SImOne (2002), cuyo proposito es: Interpretar la relacion entre la ficcion
cinematografica de S1moOne (2002) y los actuales desarrollos tecnologicos de la
inteligencia artificial audiovisual, analizando como la pelicula anticipa la generacion
de identidades sintéticas y realidades digitales comparables con los fenomenos

contemporaneos.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracioén positiva Valoracion negativa
MA@B) |BAQ2)|AQD PA NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

RO K|

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ( X) Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado
( ) No adecuado ( ) No aporta: ( )

Tumbes, a los 09 dias del mes de noviembre de 2025.

Apellidos y nombres: Luis Alberto Boyer Rasco
DNI: 73430105

Codigo ORCID: 0000-0003-8543-7265
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, CRISTHIAM JACOB HIDALGO SANDOVAL, identificado con
Documento Nacional de Identidad N° 44752525, Docente de la Universidad Nacional de
Tumbes, Facultad de Ciencias Sociales, adscrito a la Escuela de Ciencias de la
Comunicacion, con grado académico de Magister, labor que ejerzo actualmente como

Docente de esta Casa Superior de Estudios.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado: Ficha de observacion aplicada al analisis cinematografico de la
pelicula SImOne (2002), cuyo proposito es: Interpretar la relacion entre la ficcion
cinematografica de S1mOne (2002) y los actuales desarrollos tecnologicos de la
inteligencia artificial audiovisual, analizando como la pelicula anticipa la generacion
de identidades sintéticas y realidades digitales comparables con los fenomenos

contemporaneos.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa

MA@G) |BAQ2) |A(1) | PA NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

P DAL

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ( x ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado
( ) Noadecuado ( ) No aporta: ( )

. Tumbes, a los 08 dias del mes de noviembre del 2025.

Apellidos y nombres: Dr. Hidalgo Sandoval, Cristhiam Jacob DNI: 44752528
Firma:

Cddigo ORCID: 0000-0003-4806-9907
Docente de la Universidad Nacional de Tumbes
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