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RESUMEN

El presente estudio, se denomina “Juego libre y aprendizaje de los nifios en la I.E.
Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023”; el cual plantea como
objetivo general, determinar la relacién del juego libre y aprendizaje de los nifios en
la I.LE. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023; planteando
como hipétesis general que, el juego libre se relaciona significativamente con el
aprendizaje de los nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion,
Matapalo 2023. La investigacion ha sido de tipo aplicada con nivel descriptivo —
correlacional de corte transversal, de acuerdo con informacién confiable y
consistente al haber investigado el juego libre y el aprendizaje para poder alcanzar
los objetivos planteados; cuyos datos obtenidos son relevantes en las variables
independiente y dependiente. Se aplico el disefio de investigacion no experimental,
donde los resultados reflejan que el p valor es menor a 0,01 (alfa); por lo tanto, se
acepta la hipétesis de investigacion; por lo consiguiente, existe suficiente evidencia
estadistica para afirmar que, el juego libre se relaciona significativamente con el
aprendizaje de los nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion,
Matapalo 2023. Con respecto al coeficiente de correlacion rho de Pearson 0,638,
indica una relacién positiva, alta y ademas significativa entre las variables de
estudio. Concluyendo que, el juego libre se relaciona significativamente con el
aprendizaje de los nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion,
Matapalo 2023.

Palabras clave: aprendizaje, competencias, ensefianza, estrategias, juego.
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ABSTRACT

The present study is called “Free play and learning of children in the I.E. Initial No.
211 Virgin Immaculate Conception, Matapalo 2023”; which proposes as a general
objective, to determine the relationship between free play and children's learning in
the I.E. Initial No. 211 Virgin Immaculate Conception, Matapalo 2023; posing as a
general hypothesis that free play is significantly related to children's learning in the
I.LE. Initial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023. The research has
been applied with a descriptive level - cross-sectional correlational, according to
reliable and consistent information having investigated free play and learning in
order to achieve the stated objectives; whose data obtained are relevant to the
independent and dependent variables. The non-experimental research design was
applied, where the results reflect that the p value is less than 0.01 (alpha); Therefore,
the research hypothesis is accepted; Therefore, there is sufficient statistical
evidence to affirm that free play is significantly related to children's learning in I.E.
Initial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023. Regarding the
Pearson rho correlation coefficient of 0.638, it indicates a positive, high and also
significant relationship between the study variables. Concluding that, free play is
significantly related to children's learning in the I.E. Initial No. 211 Virgin Immaculate

Conception, Matapalo 2023.

Keywords: learning, skills, teaching, strategies, game.
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l. INTRODUCCION

El presente estudio, permitira abordar los aspectos teoricos, conceptuales e
interpretativos relacionados con el juego libre, que se considera esencial para el
proceso educativo, precisando su principal problema en la falta de un enfoque
adecuado en el juego libre, lo que puede afectar negativamente el desarrollo de los
estudiantes en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, ocasionado

gue el aprendizaje de los nifios se vincule directamente con el juego libre.

Las instituciones educativas del nivel inicial en el contexto del curriculo nacional
vigente, se amparan por los lineamientos establecidos mediante competencias que
el Ministerio de Educacion consigna en cada una de las areas académicas. En tal
sentido el juego libre es una de las estrategias esencial e importante que cada
docente aplica en sus sesiones de aprendizaje para alcanzar el logro previsto en
su planificacion y portafolio respectivo. Sin embargo, los nifios muestran ciertas
debilidades en sus iniciativas las cuales parten desde hogar, por tal razon en el
presente estudio se estard abordando los criterios que se necesitan para optimizar
el aprendizaje mediante el juego libre de manera que se permita una adecuada

aplicacion del aprendizaje en los nifios.

Al respecto se muestra la relevancia del juego libre en el aprendizaje de los nifios,

de acuerdo a competencias establecidas, denotando lo siguiente:

Jaramillo (2023) en su estudio precisé que, juego libre se caracteriza por la
expresion espontanea del nifio, ya sea de forma autonoma o con la ayuda de un
acompafante, siempre y cuando sea el propio deseo del nifio el que lo impulse, sin
restricciones ni influencias externas. Este tipo de juego favorece el desarrollo
integral de las capacidades del infante. Asimismo, se destaca que el juego libre es
fundamental en el contexto educativo inicial, ya que contribuye significativamente
al proceso de aprendizaje de los nifios, al tiempo que respeta su necesidad innata
de disfrutar y divertirse mientras aprenden, especialmente cuando se utiliza como

estrategia pedagadgica. (p. 34)

Soloaga (2020) en su investigacion destacé la importancia del juego libre como una
actividad fundamental en el desarrollo de los nifios, ya que, durante las primeras

etapas de su vida, este proceso favorece la creacidon de un gran numero de
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conexiones neuronales en el cerebro, contribuyendo asi a su aprendizaje. Se
subraya que el juego es una actividad crucial para estimular la formacion de estas
conexiones cerebrales, tanto cuando el nifio juega en compafiia de otros nifios

como cuando lo hace de manera individual. (p. 22)

Gavilanes y Salazar (2022) en su investigacion plante6 como propoésito principal,
determinar el impacto del juego simbdlico en el fomento del aprendizaje
colaborativo en nifios de 4 a 5 afios en el nivel inicial II. Adoptando un enfoque mixto
gue incorporé elementos cualitativos y cuantitativos, asi como métodos
bibliogréficos y experimentales, utilizaron encuestas, entrevistas y observaciones
como herramientas de recoleccion de datos. Su muestra consisti6 en 45
participantes. Los hallazgos finales revelaron que el 75% de los docentes
encuestados expresaron un fuerte acuerdo respecto a la capacidad de los juegos
de roles para mejorar la colaboracién en el aprendizaje entre los estudiantes. Como
conclusién, se subrayo el papel crucial de los juegos simbdlico en el estimulo de la

imaginacioén infantil y, por ende, en el fortalecimiento del aprendizaje colaborativo.

Carcausto (2022) en su estudio, indic6 como objetivo principal investigar si la
implementacion del juego libre en areas especificas podria mejorar el rendimiento
en matematicas en niflos de cinco afos en la Institucion Educativa Inicial N° 76 en
Azangaro, Puno, en el afio 2022. De enfoque cuantitativo, de tipo explicativo, la
metodologia se bas6 en el uso de cuestionarios. La muestra estuvo compuesta por
19 nifos de esta edad. Como resultado, el 84% de los nifios se relacionan en un
nivel inicial de aprendizaje. Como conclusion, se confirmo la hipotesis (H1) con un
nivel de significancia de 000 < 0.05; en efecto se confirmd que el rendimiento
académico de los nifios de cinco afios se mejora en funcion de la implementacion
del juego libre en las competencias y logros del aprendizaje, constatando que cada

nifio percibe y demuestra su mejor condicion en conocimientos.

El trabajo de investigacion, es importante ya que demostrara la relacion entre el
juego libre y el aprendizaje de los nifios. Estos factores influyen en la
implementacién de los procedimientos y politicas en la Institucién Educativa Inicial
N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion a través de sus actividades educativas. Esto

se evaluara teniendo en cuenta la participacidon en el juego individual y grupal, la
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creatividad, la motivacion, el conocimiento y los habitos mentales en la medicion

del juego libre en este estudio.

Ha sido estudiado preliminarmente un diagnostico situacional en el en el ambito
educativo, centrandose en las actividades relacionadas con el juego libre. Este
andlisis ha permitido identificar una necesidad esencial: la importancia de
establecer rutinas y practicas que fomenten un juego libre mas enriquecedor y
formativo. Esta necesidad surge de la imperativa tarea de mantener el proceso de

aprendizaje de estos nifios al dia 'y en linea con los estandares educativos actuales.

El objetivo de investigacion, es determinar la relacion del juego libre y aprendizaje
de los nifios en la |.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023,
para lo cual se estaran aplicando los respectivos aspectos metodoldgicos que
permitiran obtener resultados y de esta manera contribuir académicamente con el

sector educativo.
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Il. REVISION DE LA LITERATURA

En el presente capitulo se indica el detalle de las investigaciones que han permitido

ser estudiadas para sostener el trabajo de investigacién en el orden siguiente:

Simbafia (2022) llevé a cabo una investigacion titulada "Juego libre y socializacién
en los niflos y nifias de Inicial Il de una Unidad Educativa en el Valle de los Chillos",
con el propésito de examinar el impacto del juego libre como un espacio significativo
de interaccion en el proceso de socializacion infantil. Utilizando una metodologia
mixta de enfoque basico y disefio descriptivo, empled diversas técnicas como
encuestas, diarios de campo, observacion y entrevistas. La muestra consistio en 18
nifios y nifias de 4 a 5 afos, asi como 3 docentes mujeres del nivel de Inicial 1l de
una escuela en el Valle de los Chillos. Los hallazgos revelaron que el 70% de los
docentes participan en la actividad. Como resultado, se concluy6 que el juego libre
es una de las actividades mas estimulantes para los nifios y facilita un proceso de

socializacion espontaneo y placentero. (p. 9)

Cortez (2020) en su estudio titulado "Préacticas ludicas presentes en el juego en
investigaciones relacionadas con la Primera Infancia”, plante6 como objetivo
general de reflexionar sobre las practicas ludicas en el juego en contextos de
investigacion relacionados con la Primera Infancia. Utilizando un enfoque
cuantitativo-cualitativo y un disefio descriptivo, correlacional y explicativo, emple6
encuestas y observacion para recopilar datos. La poblacion y muestra estudiadas
fueron niflos y nifas en la etapa de Primera Infancia. Los hallazgos revelaron que
el proceso de enseflanza y aprendizaje se centra predominantemente en
estrategias memoristicas, la transcripcién de temas en cuadernos escolares y la
concepcién abstracta del conocimiento, representando un 90%. En resumen, se
destaco6 la importancia de los aspectos tedricos relacionados con las practicas
lidicas en el juego para comprender el papel del juego en el aprendizaje y la
concentracion de los nifios en la primera infancia, subrayando su relevancia en la

formacion docente. (p. 12)

Jiménez y Montoya (2019) llevaron a cabo un estudio titulado "El juego como
herramienta de aprendizaje en todas las dimensiones de los niflos y niflas en

primera infancia", con el objetivo principal de describir cdmo el juego se integra en
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las distintas areas del desarrollo de los nifios y nifias del CDI Alfareros de Suefios
y su influencia en los procesos de aprendizaje. Utilizaron un enfoque tanto
cuantitativo como cualitativo, junto con un disefio descriptivo y explicativo basico, y
emplearon cuestionarios y una guia de observacion como instrumentos de
recopilaciéon de datos. La muestra consistié en 25 estudiantes. Los resultados
revelaron que el 50% del grupo estaba en proceso de transicién exitosa hacia la
etapa preescolar. Como conclusion, se destaco que el juego atraviesa las diferentes
dimensiones del desarrollo cuando se lleva a cabo de manera intencionada y

considerando las necesidades individuales de los nifios y nifias. (p. 9 — 10)

Condori (2022) en su investigacion titulada "Los juegos tradicionales y el
aprendizaje significativo en niflos de una institucion educativa inicial de Puno,
2021", se plante6 como objetivo principal investigar la influencia de los juegos
tradicionales en el aprendizaje significativo de los nifios en una Institucion Educativa
Inicial Melgar de Puno. Se utilizé un enfoque cuantitativo y aplicado, con un disefio
hipotético deductivo y correlacional, recolectando datos mediante un cuestionario.
La muestra estuvo compuesta por 50 nifios de educacion inicial, representativos
del conjunto estudiantil. Los resultados arrojaron un alfa de Cronbach de 0,817, y
revelaron que solo el 2,0% de los nifios participaba en juegos tradicionales, sin
evidenciar un aprendizaje significativo. Se concluy6é que la integracion de estos

juegos impacta en el aprendizaje significativo de los nifios. (p. 7)

Cuellar (2022) en su estudio titulado "Los juegos tradicionales y los logros de
aprendizaje de los nifios de nivel inicial en una Institucién Educativa Apurimac
2021", planteé como objetivo, determinar la influencia de los juegos tradicionales
en el logro del aprendizaje de los nifios en nivel inicial en dicha institucion educativa
durante el afio 2021. La metodologia utilizada fue de tipo cuantitativa-cualitativa,
con un enfoque correlacional y un proceso estadistico, utilizando un cuestionario
como instrumento de recoleccion de datos. La poblacion y muestra del estudio
consistieron en 33 estudiantes. Los resultados finales mostraron que el 18,2% de
los participantes consider6 que los juegos tradicionales estaban muy bien
relacionados con los logros de aprendizaje, y otro 9,1% los considerd bien

relacionados. Como conclusion, los juegos tradicionales influyen en el logro del
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aprendizaje de los nifios en nivel inicial en la Institucién Educativa Apurimac en el
afo 2021. (p. 7)

Ramos (2021) en su estudio "El juego al aire libre y su relacién con el aprendizaje
en el area de Matematica en nifios de cinco afios de la institucién educativa inicial
1086 Lunar de Oro del distrito de Ananea, 2021", indic6 como objetivo principal,
determinar si el juego al aire libre se relaciona con el aprendizaje en el area de
matematicas en nifios de cinco afios en dicha institucién educativa. Utilizando un
enfoque cuantitativo descriptivo-correlacional y un disefio no experimental, se
aplicé un cuestionario como herramienta de recoleccién de datos en una muestra
de 15 estudiantes del nivel inicial. Los resultados mostraron una correlacion de
Pearson r = 0,807, indicando una relacion sélida y positiva entre el juego al aire

libre y el aprendizaje en matematicas en esta poblacion estudiada. (p. 6)

Guevara (2019) en su estudio "El juego libre en los sectores y el desarrollo del
lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de una Institucién Educativa Inicial del
Callao”, precis6 como objetivo determinar la relacion entre el juego libre en los
sectores y el desarrollo del lenguaje oral en estudiantes de 5 afos en el Callao. De
enfoque cuantitativo, tipo descriptivo correlacional y la técnica de encuesta, se
evalu6 una muestra no probabilistica de 60 nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Cuna Jardin "Juan Pablo 11" del Callao. Los resultados mostraron una
correlacién positiva alta entre el juego libre en los sectores y el lenguaje oral, con
un 95% de confianza (p < 0.05 y Rho de Spearman = 0.751). Se concluy6 que existe
una relacién significativa entre el juego libre en los sectores y las diversas

dimensiones del lenguaje oral. (p. 11)

Gallardo (2022) en su estudio "El juego libre en sectores de los nifios y nifias de 4
afos de edad de la institucién educativa inicial 'Las Palmeras' de la provincia de
Zarumilla, regibn Tumbes 2019", tuvo como objetivo determinar el nivel del juego
libre en sectores de los nifios y nifias de 4 afios de edad de la I.E.l "Las Palmeras”
de la Provincia de Zarumilla, Region Tumbes, en 2019. Su metodologia fue de tipo
cuantitativa, nivel descriptivo, disefio no experimental, empleando la técnica de la
encuesta y observacion. La muestra consistio en 15 nifios. Los resultados finales
mostraron que el 66.7% de los estudiantes alcanzé un nivel alto en la planificacién,

el 93.3% en la socializacién, el 80% en la representacion, y el 100% en el juego
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libre en sectores. En conclusién, el juego libre contribuye significativamente al
desarrollo y aprendizaje de los nifios, al fomentar su participacion activa en los

espacios destinados al juego. (p. 6)

Dios (2020) en su investigacién "Importancia del juego libre como estrategia
didactica en los sectores, para mejorar el lenguaje oral en los nifios y nifias de 4
afnos, del aula amarilla de la institucion educativa N° 080 'Erick Estéfano Silva
Moran' - Tumbes, 2019", indic6 como objetivo general demostrar la importancia del
juego libre como estrategia didactica en los sectores para mejorar el lenguaje oral
de los nifios y niflas en las dimensiones de contenido, forma y uso. Utilizando una
metodologia de tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental, con
una poblacion y muestra de 14 estudiantes, el resultado final mostré que el 82% se
ubic6 en la categoria de Logro Esperado, mientras que el 18% se encuentra en
Proceso. Se concluy6 que el juego libre se erige como una estrategia didactica vital
en los sectores, destacando su papel en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios

y nifias de 4 afios en la mencionada institucion educativa de Tumbes. (p. 6)

Mendoza (2019) en su estudio "Materiales para el juego libre en los sectores del
aula de 5 afos en educacion inicial”, planteé como objetivo determinar el aporte del
juego libre en los sectores implementados con materiales adecuados al proceso de
ensefianza aprendizaje. Utilizando un método cuantitativo y un disefio no
experimental, empleando un cuestionario como instrumento, evalué los
aprendizajes en Matematica, Comunicacion y Personal Social en alumnos de 5
afnos. Los resultados revelaron que, en Matematica, el 13.5% se ubicé en el Nivel
I, el 72.2% en el Nivel 1l y el 14.3% en el Nivel Ill. En conclusién, destaco la
importancia del juego libre en los sectores como un aporte valioso para el desarrollo
personal, cognitivo y socioemocional de los nifios, enfatizando la necesidad de su

implementacion por parte de los docentes. (p. 7)

Noriega (2019) en su investigacion "Juego libre para el desarrollo del aprendizaje
en los nifios y nifias de nivel inicial”, busc6 comprender la relevancia del juego libre
para mejorar los aprendizajes en la educacion inicial. Utilizando una metodologia
mixta que combiné enfoques cuantitativos y cualitativos, con un disefio descriptivo
y explicativo, empleando encuestas y observaciones, examind a una poblacion de

50 nifios con una muestra de 20. Los resultados mostraron que el 70% de los

22



participantes consideraban que el aprendizaje estaba vinculado a la motivacion.
Como conclusion, se destacé que el juego libre, a pesar de ser una actividad
ancestral en la sociedad, no habia sido reconocido plenamente como una

herramienta de apoyo para el aprendizaje en la educacion inicial. (p. 9)

Juego libre
Teoria del Juego Libre

Acosta (2023) enfatizé en su tesis la idea de que la teoria del juego libre no debe
ser dirigida por los adultos, sino que se deben proporcionar ciertos materiales al
alcance del nifio y permitir que sea él quien decida como utilizarlos, ya que es él
quien desarrollard su propio pensamiento. Reconocid que este proceso puede
llevar tiempo y variar segun la disposicion individual de cada nifio, pudiendo surgir
necesidades bésicas no satisfechas. Sin embargo, destaco la importancia de crear
un entorno propicio para el juego libre, clasificandolo en diferentes tipos. Asi, al
participar en esta actividad, el nifio puede interactuar y explorar su entorno, lo que
activa y estructura sus relaciones humanas, contribuyendo asi a su desarrollo y

aprendizaje. (p. 19 — 20)

Tucno (2022) en su investigacion sobre la teoria cientifica del Juego Libre, explora
cdémo las recreaciones de pelea, que imitan las actitudes de algunos animales, y la
conducta mimética de los nifios, reflejan la formacién de roles adultos. Esta
hipdtesis sostiene que la imitacion de los alumnos en diferentes roles y entornos
les beneficiara en el desarrollo de habilidades de proteccion y supervivencia a lo

largo de sus vidas, impactando en su futuro éxito en la subsistencia. (p. 12 — 13)

Juego Libre

Jaramillo (2023) en su investigacion abordé la conceptualizacion del juego libre,
destacando que este se manifiesta cuando el nifio lo expresa de forma auténoma
0 con acompafamiento, siempre que sea su propia voluntad la que lo impulse, sin
restricciones ni estimulos externos. Asimismo, sefiala que el juego libre es
fundamental en la ensefianza inicial, ya que promueve el desarrollo de las
capacidades del nifio de manera frecuente. Destaca que el juego libre, mejora el
aprendizaje al respetar la necesidad de diversion del nifio durante el proceso

educativo. (p. 8)
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Santa (2020) en su investigacion subrayd que el juego libre, una actividad ludica
sin un objetivo especifico, es fundamental para el desarrollo de una amplia gama
de habilidades. Sin embargo, destacé que también es crucial considerar el aspecto
emocional de los nifios, dado que la educacion inicial busca su desarrollo integral.
En este sentido, enfatizé la importancia de que los docentes se comprometan a
conocer a cada nifio, comprendiendo sus caracteristicas individuales, fortalezas y
debilidades, para asi poder brindarles el apoyo necesario. Santa destacé que esta
atencion integral contribuye al desarrollo éptimo del autocontrol emocional en los

nifios, lo que les permite alcanzar su maximo potencial. (p. 2)

Soloaga (2020) destacé que el juego se caracteriza como una actividad esencial en
la vida temprana de un nifio, ya que durante esta etapa se forman numerosas
conexiones neuronales en su cerebro, lo que facilita su proceso de aprendizaje.
Asimismo, subrayo que el juego, ya sea en interaccidén con otros nifios o de manera
individual, desempefia un papel fundamental en la creacidén de estas conexiones
neuronales, contribuyendo significativamente al desarrollo cognitivo y emocional
del nifio. (p.12)

Secuencia metodolégica del juego libre en los sectores

De acuerdo con lo establecido por el MINEDU (2010) se sostiene gue la secuencia
metodoldgica del juego libre en los sectores comprende las fases de planificacion,
organizacion, ejecucion, orden, socializacion y representacion, sintetizados en el
orden siguiente: en la planificacion los educandos y la maestra actian en el suelo
constituyendo un circulo al medio del aula con periodo de diez minutos. En la
organizacion, los educandos se dirigen con libertad en el lugar que determinen. En
la ejecucion, los educandos inician el juego desarrollando su planteamiento
establecido. En el orden, el educando procede en guardar los materiales utilizados.
En la socializacién, los educandos y la maestra comparten la experiencia
desarrollada en la sesién respectiva. Finalmente, en la representaciéon, los

educandos a traves de sus grafias exponen ante la maestra el trabajo desarrollado.
Juego de roles

Pampacata y Cansaya (2021) caracterizan el juego de roles como una forma

particular en la que los nifios interactian intensamente con otros individuos. A
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diferencia de otros tipos de juegos, el juego de roles implica la participacion de un
grupo, lo que lo distingue. Este tipo de juego se considera planificado, ya que
requiere una estrategia o preparacion previa antes de iniciar. Para llevarlo a cabo
de manera efectiva, es necesario contar con una comunicacion fluida y una
coordinacion adecuada entre todos los participantes del grupo. Debido a su
naturaleza interactiva y planificada, los juegos de roles se consideran uno de los

tipos de juego mas complejos en términos sociales. (p. 34 — 35)

En el estudio de Rodriguez (2021), se destaca la participaciéon activa del nifio en el
juego, asumiendo el papel de un personaje que le ayuda a desarrollar sus
habilidades. Aunque también se observa un tipo de juego individual donde el nifio
actia como un observador externo, acompafando a sus compafieros mientras
juegan, sin intervenir directamente. Este enfoque sugiere que, a través de la
observacion, el nifio puede aprender las reglas y dindmicas del juego. Se enfatiza
la importancia de aplicar este tipo de juego individualizado para cada nifio, ya que

puede contribuir significativamente a un aprendizaje 6ptimo. (p. 27)
Juego simbdlico

Ochoa (2019), se caracterizan los juegos que implican la representacion de objetos
en colaboracién con otros nifios, con el propésito de fomentar la imaginacién y
sacarlos del egocentrismo, facilitando asi el trabajo en equipo. Para fomentar la
participacion de nifios con dificultades para relacionarse, se recomienda
especialmente este enfoque en la educacion inicial. Se argumenta que cuanto mas
participen y colaboren los nifios, mayores seran sus oportunidades de mejorar su
sociabilidad mediante el trabajo en equipo. Esto, a su vez, contribuira a fortalecer

su autoestima. (p. 56)

Ruiz (2021) describe el fendbmeno en el cual los nifios asumen roles de diferentes
especialistas dentro de grupos en los que se sienten completamente dominantes
verbal y fisicamente. En este contexto, las necesidades de comportamiento y
socializacion pueden plantear problemas significativos para los profesores. En
entornos con muchas personas, los nifios con comportamientos desviados pueden

agotar la energia del adulto, causar irritacion y, en ocasiones, desencadenar
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reacciones emocionales desproporcionadas tanto en los nifios como en los adultos.
(p- 8)

Creatividad

Marticorena y Oroya (2020) destacan que la creatividad, vista de manera
restringida, engloba destrezas como la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y el
pensamiento divergente, y no es un rasgo exclusivo de algunos individuos
privilegiados, sino una capacidad compartida por toda la humanidad en diferentes
niveles. La creatividad es un concepto multifacético que ha sido objeto de
investigaciéon en diversas disciplinas, incluyendo la psicologia, la antropologia y la
sociologia, generando debates prolongados debido a su extenso alcance y

significado. (p. 81)

Abad y Farfan (2019) sostienen que la creatividad es un potencial presente en todos
los seres humanos y, por lo tanto, solo requiere ser desarrollado. Investigaciones
mas recientes respaldan esta idea al concluir que la creatividad es ensefiable y
aprendible. Desde un enfoque tedrico y metodoldgico, se considera que la
creatividad sirve como un instrumento para resolver problemas en la vida practica,
independientemente de la edad del individuo. Se destaca que, si se fomenta desde
temprana edad, la creatividad se convierte en una herramienta de desarrollo

invaluable para el individuo. (p. 16)
Aprendizaje
Teoria del aprendizaje segun Albert Bandura

Morales y Mendoza (2020) exponen la teoria de Albert Bandura que sostiene que
el aprendizaje ocurre a través de la observacion y la imitacion de modelos, siendo
un mecanismo fundamental en este proceso. Segun esta perspectiva, los padres,
influenciados por sus propias experiencias de socializacion, tienden a reproducir
conductas similares hacia sus hijos, quienes a su vez las adoptan y las transmiten
a las siguientes generaciones, generando un ciclo. La teoria describe como el nifio
internaliza la conducta del modelo en cuatro fases: la atencion, la retencion, la

reproduccién motora y la motivacion. En la primera fase, el nifio observa al modelo
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con atencion, luego retiene lo observado, procede a imitarlo y, finalmente, toma

decisiones sobre si imitar o no el comportamiento observado. (p. 32)

Teoria del aprendizaje seguin Ausubel

Jiménez (2019) enfoca su estudio en la teoria del aprendizaje, resaltando la
conexién entre el proceso de aprendizaje de un estudiante y su estructura cognitiva
previa, que influye en la asimilacion de nueva informacion. La "estructura cognitiva”
se define como el conjunto de conceptos e ideas que un individuo tiene en un area
especifica del conocimiento, asi como su organizacion interna. Para orientar
eficazmente el aprendizaje, es esencial comprender la estructura cognitiva del
estudiante, no solo para evaluar su nivel de conocimiento, sino también para
comprender los conceptos que maneja y su estabilidad. Estos aspectos son

cruciales en el proceso de formacién de los nifios. (p. 24 — 25)
Aprendizaje

Ramos (2022) en su investigacion presenta una conceptualizacion del aprendizaje
gue se centra en la capacidad de los estudiantes auto determinados. Esta nueva
forma de adquirir informacién y conocimiento se caracteriza por métodos indirectos
como la observacion, la reflexion, la investigacion y la conclusion. Este proceso
facilita a los estudiantes la busqueda de informacion y el conocimiento de manera
independiente, permitiéndoles elegir qué herramientas y tecnologias utilizar en sus
trabajos, y asi alcanzar sus objetivos y metas de aprendizaje de manera mas

efectiva. (p. 8 —9)

Vivas (2021) en su trabajo introduce una conceptualizacion del aprendizaje que se
vincula estrechamente con el desarrollo para alcanzar conocimientos. Destaca que
el estudiante debe poseer la capacidad necesaria para definir su independencia y,
de esa manera, dirigir su propio proceso de aprendizaje. Se subraya la importancia
de utilizar herramientas que fomenten un aprendizaje activo y contribuyan a la
autonomia del estudiante, asi como la autoevaluacion por parte de este ultimo.
Todo esto se dirige a establecer pautas y orientaciones que permitan a las

organizaciones evaluar el sistema de aprendizaje de manera efectiva. (p. 14 — 15).
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Martinez (2020) en su tesis define el aprendizaje como herramientas altamente
motivadoras que forman parte de la vida cotidiana y el entorno social del estudiante.
Al integrarse en estos contextos, el estudiante se involucra més, lo que beneficia
sSu motivacion, atencion y concentracion para interactuar de manera integral. El
autor establece cuatro dimensiones que se desglosan: promover la confianza y la
cooperacion entre los estudiantes para que el logro dependa de que todos realicen
sus actividades y alcancen los retos del grupo, siendo el éxito personal el resultado
de la excelencia del trabajo en equipo. Si uno de los miembros se frustra en el
proceso de aprendizaje, todos fracasan, lo que implica que los participantes del
grupo deben promover y apoyar el beneficio 6ptimo de todos mediante acciones

gue fomenten la motivacion personal y de equipo. (p. 8 — 9)
Motivacién

Valenzuela (2020) en su investigacion explicO que la motivacién impulsa al
estudiante a elegir y llevar a cabo acciones entre las multiples opciones que se
presentan en su vida diaria. Este impulso de actuar esta dirigido a alcanzar un
objetivo o meta deseada, siendo el motor que guia, orienta y llena de energia al
individuo para alcanzar sus aspiraciones. La motivacion, por lo tanto, es
fundamental para que las personas actien con determinacion y entusiasmo hacia
el logro de sus metas. Todo ser humano necesita motivacion para vivir y esta
motivacion influye en cdmo organiza los recursos y herramientas necesarios para
alcanzar sus objetivos. El uso efectivo de estos recursos contribuye a que pueda

satisfacer sus necesidades y lograr su autorrealizacidon en el tiempo deseado. (p. 6)

Quillay (2022) define la motivacion como una fuerza que impulsa a la accion,
expresada de diversas maneras en nuestro mundo, como deseo, voluntad e interés.
Estos términos estan estrechamente relacionados con la motivacion y, como
resultado del enfoque behaviorista, se agrupan bajo un concepto general. Se
concluye que la motivacion es el conjunto de sistemas bioldgicos y psicolégicos que
nos impulsa hacia una actividad con una meta propuesta. Ademas, se destaca que
la falta de motivacion en las personas se traduce en la ausencia de metas o

proyectos. (p. 8)

28



Maza (2020) define la motivacion como la conducta que exhibe un individuo en
busca de alcanzar un objetivo. En este sentido, los docentes motivados muestran
un alto rendimiento, ya que consideran los objetivos de la institucion como algo
personal, lo que los impulsa a buscar diferentes formas de lograrlos. Asimismo, la
motivacién también impulsa a los estudiantes a alcanzar sus metas durante su
proceso de aprendizaje, aunque puede ser estimulada por diversos factores, ya

sean externos o dentro de la institucion educativa. (p. 4)
Conocimiento

Guere (2020) argumenta que el conocimiento debe ser producido dentro de un
marco epistémico, el cual constituye el trasfondo experiencial de una propuesta
tedrica especifica, asi como una forma de percibir y abordar las manifestaciones de
la vida y la fuente de conocimiento para comprender la realidad. En esta
perspectiva, el conocimiento es considerado como una construccién social que
surge de la estructuracion de una matriz epistémica particular, que es pertinente y
fundamental. Es decir, el conocimiento resulta de un esfuerzo académico riguroso,
gue esta vinculado a una realidad o contexto especifico. Este enfoque de
percepcion de la realidad y del conocimiento mismo est4 asociado con una

concepcion conectivista del universo. (p. 17)

Pilco (2022) postula que el conocimiento se construye a través de la efectiva
relacion entre nueva informaciéon y conocimientos previos, lo que resulta en un
aprendizaje significativo y sélido. Para comprender el nivel de conocimiento de los
estudiantes sobre un tema especifico, es necesario investigar sus nociones previas
antes de abordarlo. A partir de las respuestas obtenidas, el docente puede planificar

su clase de manera mas efectiva. (p. 16)

Habitos mentales

Carranza (2020) resalta la importancia de los habitos mentales en el desarrollo
personal, sefialando que se forman de manera efectiva cuando el individuo esta
motivado para aprender y se esfuerza por hacerlo. Destaca el papel crucial de una

alimentacion saludable en el rendimiento del aprendizaje, junto con otras
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herramientas mentales estudiadas por la psicologia, implicando el uso activo de la

memoria, la capacidad de atencidon y el razonamiento l6gico o abstracto. (p. 15)

Martel y Paiva (2021) sefalan que los habitos mentales tienen una influencia més
amplia que el simple aprendizaje escolar, ya que los padres también desempefian
un papel crucial en la educacién desde el hogar, inculcando practicas de limpieza
y organizacion de actividades. Esta implicacion de los padres conlleva a una
retroalimentacion positiva que mejora la convivencia familiar y aumenta la
disposicion de los estudiantes hacia el estudio, lo que se traduce en un mejor
desempefio académico. Estos habitos, segun los autores, constituyen una base
esencial en la educacién del alumno y son fundamentales en su proceso de

aprendizaje, comenzando desde las primeras etapas del desarrollo humano. (p. 30)
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lIl. MATERIALES Y METODOS

3.1.

3.1.1.

3.1.2.

Formulacion de la hipoétesis y definicion de las variables

Formulacion de la hipétesis

a)

b)

Hipotesis general

El juego libre se relaciona significativamente con el aprendizaje de los
nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo
2023.

Hipdtesis especificas

. El juego libre se relaciona significativamente con la motivacion de los

nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo
2023.

El juego libre se relaciona significativamente con el conocimiento de los
nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo
2023.

El juego libre se relaciona significativamente con los habitos mentales de
los nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion,
Matapalo 2023.

Variables

a) Variable independiente: Juego libre
Definicion conceptual

“Se conceptualiza cuando el infante lo expresa por si mismo o cuando
requiere de un acompafiamiento, siempre y cuando la propia voluntad sea
quien lo desarrolle, sin tener limitaciones o estimulos que lo detengan”.
(Jaramillo, 2023)
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3.2.

3.2.1.

3.2.2.

Definicion operacional

La variable independiente juego libre sera medida con las dimensiones,
juego individual, juego grupal y creatividad, aplicando la técnica encuesta y
como instrumento el cuestionario con medicion ordinal en escala de Likert

en la l.E.l. N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion.
b) Variable dependiente: Aprendizaje
Definicion conceptual

“Es capaz de lograr estudiantes auto determinados, siendo una nueva forma
de transmitir informacion y conocimiento de manera indirecta como observar,

reflexionar, investigar y concluir’. (Ramos, 2022)
Definicion operacional

La variable aprendizaje sera medida mediante las dimensiones, motivacion,
conocimiento y habitos mentales, mediante la aplicacion de la técnica
encuesta y como instrumento el cuestionario con medicion ordinal en escala

de Likert en la I.E.l. N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion.
Tipo y disefio de la investigacion
Tipo

Se utilizo el tipo de investigacion aplicada, mediante el enfoque cuantitativo,
nivel descriptivo — correlacional. En mérito a la definicion contextual de los
términos metodolégicos, se hace mencion en consignar nimeros a los
acontecimientos, sus criterios en funcién de ciertas reglas, estableciendo los
criterios para una informacién objetiva, confiable, oportuna y precisa para el

analisis correspondiente. (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018)
Disefio de investigacion

El estudio abordd un disefio no experimental, de acuerdo con lo citado por
Guevara et al. (2020) este tipo de disefio comprende, los trabajos de

investigacién que se desarrollan sin la manipulacién de cada variable. En
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3.3.

3.3.1.

3.3.2.

donde se demuestran los elementos que participan en el escenario oportuno

para el analisis de datos.

Ox
M< r
Oy
Donde:
M: Muestra de estudio
Ox:  Juego libre
Oy: Aprendizaje
r: Relacion entre juego libre y aprendizaje

Poblacién y muestra
Poblacion

La poblacion esta constituida por todos los docentes y nifios que forman
parte de la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, en un nimero
de 59 colaboradores. Al respecto, Moreno (2021) afirma “El colectivo o
poblacién de estudio es un conjunto o grupo de casos, determinado,
restringido y viable, que forma como referente para poder elegir la muestra

gue como objetivo consigue una serie de juicios predeterminados”.
Muestra

La muestra se conformé por 30 colaboradores conformada por profesores y
nifios de la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion,
comprendiendo una muestra censal. Al respecto (Hadi, et al., 2023)
menciona “‘La muestra de investigacion es el grupo de individuos o
elementos seleccionados de una poblacién para ser estudiados y los
resultados obtenidos de la muestra se utilizan para hacer inferencias o

generalizaciones sobre la poblacién” (p. 77)
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Criterios de inclusion

Se aplico la inclusion de todos los docentes y nifios de las diferentes areas
de la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, de manera que la
investigacién comprendio la aplicacién de instrumentos en sus variables de

estudio para todos los colaboradores de la unidad de andlisis.

Criterios de exclusioén

3.4.

No se excluyd ningun profesor ni tampoco ningun nifio, por cuanto la
investigaciéon comprendié una muestra censal, es decir se trabajo con el
100% de la poblacién a nivel de la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada
Concepcion. En tal sentido todas las areas administrativas participaron en la

aplicacion de los instrumentos de estudio por cada variable.

Métodos, técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

3.4.1. Métodos

Método inductivo

El método inductivo permitio la aplicacion de instrumentos sobre el juego
libre en sus diferentes aspectos, asi como sobre el aprendizaje de los nifios
en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, en Matapalo afio
2023. Mediante el presente método se abordd la recolecciéon de datos y su
analisis, a través de la aplicacion de los instrumentos: cuestionario y guia de
observacion, con el fin de obtener toda la base de datos, para reflejar la

relacion de las variables en la presente investigacion. (Romero et al., 2021)

Método descriptivo

Mediante el enfoque descriptivo, se implement6 un sistema de actividades
para recolectar, organizar, presentar, analizar y resumir los resultados de las
observaciones. Este proceso mostrara de manera detallada la informacion
sistematizada sobre el juego libre en sus diferentes aspectos, asi como
sobre el aprendizaje de los nifios en la |.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada

Concepcion, en Matapalo durante el afio 2023. (Huacchillo, 2021)
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3.4.2. Técnicas e instrumentos

Técnicas

Encuesta

La técnica de encuesta, metodologicamente permiti6 aplicar el instrumento
cuestionario a los colaboradores de manera personal en cada dependencia
administrativa de la unidad de analisis, de manera que se abordaron los items
planteados que sostienen el relevante propdsito de estudio en el presente trabajo
(Arias y Covinos, 2021).

Observacion directa

Comprendio la informacion mediante los datos a medida que se desarrollaron los
hechos ya que formara parte de la demostracion descriptiva en el analisis de cada
variable de investigacion mediante las visitas que se efectuaran oportunamente en

la unidad de andlisis (Manterola et al., 2019).

Instrumentos

Cuestionario

El instrumento indicé preguntas disefiadas para cada variable y se aplicara a todos
los docentes para medir el juego libre y el aprendizaje de los nifios en el afio fiscal
2023, permitiendo recopilar informacion detallada sobre su percepcion y

experiencia. (Arias y Covinos, 2021).

Guia de observacion

Instrumento que permiti6 obtener informacion de los datos a medida que se
desarrollaron los hechos ya que formé parte de la demostracidon descriptiva en el
analisis de cada variable de investigacion mediante las visitas que se efectuaran

oportunamente. (Manterola et al., 2019)
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3.4.3. Validacion y confiabilidad del instrumento.

Confiabilidad

Para determinar la confiablidad de los instrumentos establecidos en la presente
investigacion, se aplicé el coeficiente alfa de Cronbach por cada variable. (Romero
et al., 2021)

Juego libre
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach
0.863 12

Aprendizaje
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach
0.828 12

Validacién

Expertos especialistas en el tema validaron los instrumentos del estudio, evaluando
criterios como variables, dimensiones, indicadores e items, asegurando la

adecuacion y pertinencia de los mismos para la investigacion. (Arias y Covinos,
2021).

Baremo

Se aplicé el baremo mediante tabla de resultados en hojas de calculo de Microsoft
Excel que permitié agrupar los datos en tres niveles: bajo, medio y alto de manera

gue se reflejard una amplia interpretacion de los resultados
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3.4.4. Procesamiento de datos

Para recolectar datos, se aplicaron los instrumentos cuestionario y ficha de
observacion basado en los items por indicador en la unidad de andlisis contando
con la autorizacion respectiva y la participacion de docentes y estudiantes a través
de las técnicas, encuesta y observacion conforme a Sanchez et al. (2018). Esto
permitié recopilar informacién cuantitativa que se organizé, analiz6 y presento
mediante tablas y figuras en el programa Microsoft Excel. Posteriormente, se realizo
un andlisis estadistico que identifico la relacion entre el juego libre y el aprendizaje
de los nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023.
Para la verificacion de hipétesis, se emple6 el programa SPSS version 26.0,
aplicando la prueba de normalidad y el coeficiente de pearson para contrastar las
hipotesis establecidas. Este procedimiento permitio obtener datos relevantes que
comprendi6 determinar la relacion del juego libre y el aprendizaje de los nifios en el

contexto educativo mencionado.
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V. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Andlisis descriptivo

Tabla 1
¢ Participa en juego de roles mediante actividades relacionadas al juego de
representatividad?
1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 6 12 12

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 1

Juego de roles mediante actividades al juego de representatividad.
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Nota:

La tabla 1 y figura 1 evidencian que, para 06 colaboradores algunas veces el nifio
participa en juego de roles mediante actividades relacionadas al juego de
representatividad, que significa el 20%; para 12 colaboradores casi siempre con un

40% y para 12 colaboradores siempre que significa el 40% de los encuestados.
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Tabla 2

¢ Toma la iniciativa para iniciar el juego de roles?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 6 14 10

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 2

Iniciativa para iniciar el juego de roles.
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Nota:

La tabla 2 y figura 2 muestran que, para 06 colaboradores algunas veces el nifio
toma la iniciativa para iniciar el juego de roles, que refleja un 20%; para 14
colaboradores casi siempre significando un 47% y para 10 colaboradores siempre

gue significa el 33% de representatividad.
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Tabla 3

¢, Desarrolla diversas habilidades deportivas?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 3 16 11

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 3

Habilidades deportivas.
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Nota:

La tabla 3 y figura 3 reflejan que, para 3 colaboradores algunas veces el nifio
desarrolla diversas habilidades deportivas, que refleja un 10%; para 16
colaboradores casi siempre significando un 53% y para 11 colaboradores siempre

gue significa el 37% de representatividad.
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Tabla 4

¢ Presta atencion cuando se les esta explicando las reglas de juego?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 3 20 7

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 4

Atencidn a la explicacion de las reglas de juego.
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Nota:

La tabla 4 y figura 4 establecen que, para 3 colaboradores algunas veces el nifio
presta atencion cuando se les esté explicando las reglas de juego, que refleja un
10%; para 20 colaboradores casi siempre significando un 67% y para

7colaboradores siempre que significa el 27% de representatividad.
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Tabla 5
¢, Coopera con sus comparieros en las diferentes actividades motrices a nivel de

motivacion del juego simbdlico?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 4 20 6

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 5
Actividades motrices a nivel de motivacion del juego simbdlico.

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

1: Nunca 2: Casi nunca 3: Algunas veces 4: Casi siempre 5: Siempre

0%

| @1:Nunca @2:Casinunca [0O3:Algunasveces @4: Casisiempre l5:Siempre|

Nota:

Latabla 5y figura 5 indica que, para 4 colaboradores algunas veces el nifio coopera

con sus comparieros en las diferentes actividades motrices a nivel de motivacion

del juego simbdlico, que refleja un 13%; para 20 colaboradores casi siempre

significando un 67% y para 6 colaboradores siempre que significa el 20% de

representatividad.
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Tabla 6
¢, Propone ideas nuevas en situaciones de juego simbdlico?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 7 15 8

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 6

Ideas nuevas en situaciones de juego simbdlico.
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Nota:

Latabla 6 y figura 6 revela que, para 7 colaboradores algunas veces el nifio propone
ideas nuevas en situaciones de juego simbdlico, que refleja un 23%; para 15
colaboradores casi siempre significando un 50% y para 8 colaboradores siempre

gue significa el 27% de representatividad.
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Tabla 7
¢Ante un determinado problema en grupo, el nifio busca soluciones?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 1 7 14 8

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 7

Soluciones ante un determinado problema.
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Nota:

La tabla 7 y figura 7 dispone que, para 1 colaborador casi nunca ante un
determinado problema en grupo, el nifio busca soluciones, que refleja un 3%; para
7 colaboradores algunas veces significando un 23%; para 14 colaboradores casi
siempre un 47% y para 8 colaboradores siempre que significa el 27% de

representatividad.
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Tabla 8
¢ Es tolerante ante situaciones que lo sacan de contexto?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 5 17 8

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 8

Tolerancia ante situaciones que lo sacan de contexto.
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Nota:

La tabla 8 y figura 8 demuestra que, para 5 colaboradores algunas veces el nifio es
tolerante ante situaciones que lo sacan de contexto, que refleja un 17%; para 17
colaboradores casi siempre significando un 56% y para 8 colaboradores siempre

gue significa el 27% de representatividad.
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Tabla 9

¢, Propone nuevos juegos que le gustaria realizar?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 9 15 6

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 9

Nuevos juegos que le gustaria realizar.
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Nota:

La tabla 9 y figura 9 expone que, para 9 colaboradores algunas veces el nifio
propone nuevos juegos que le gustaria realizar, que refleja un 30%; para 15
colaboradores casi siempre significando un 50% y para 6 colaboradores siempre

gue significa el 20% de representatividad.
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Tabla 10

¢Usa recursos o materiales para crear juegos motrices?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 8 13 9

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 10

Recursos o materiales para crear juegos motrices
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Nota:

La tabla 10 y figura 10 instaura que, para 8 colaboradores algunas veces el nifio
usa recursos 0 materiales para crear juegos motrices, que refleja un 27%; para 13
colaboradores casi siempre significando un 43% y para 69colaboradores siempre

gue significa el 30% de representatividad.
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Tabla 11

¢,Crea sus propias historias a partir de un juego?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 7 14 9

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 11

Creacion de propias historias a partir de un juego.

50%

45%

40%

35%

30%

25%

20%

15%

[23%]

10%

5%

1: Nunca 2: Casi nunca 3: Algunas veces 4: Casi siempre 5: Siempre

0%

| @1:Nunca @2:Casinunca [O3:Algunasveces @ 4: Casisiempre I5:Siempre|

Nota:

La tabla 11 y figura 11 instituye que, para 7 colaboradores algunas veces el nifio
crea sus propias historias a partir de un juego, que refleja un 23%; para 14
colaboradores casi siempre significando un 47% y para 9 colaboradores siempre

gue significa el 30% de representatividad.
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Tabla 12

¢ Se involucra en la creacion de sus historias?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 6 13 11

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 12

Creacion de sus historias.
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Nota:

La tabla 12 y figura 12 manifiesta que, para 6 colaboradores algunas veces el nifio
se involucra en la creacion de sus historias, que refleja un 20%; para 13
colaboradores casi siempre significando un 43% y para 11 colaboradores siempre

gue significa el 37% de representatividad.
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Tabla 13
¢, Se muestra feliz cuando termina un trabajo?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 2 15 13

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 13

Felicidad cuando termina un trabajo.
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Nota:

La tabla 13 y figura 13 sefiala que, para 2 colaboradores algunas veces el nifio se
muestra feliz cuando termina un trabajo, que refleja un 7%; para 15 colaboradores
casi siempre significando un 50% y para 13 colaboradores siempre que significa el

43% de representatividad.
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Tabla 14

¢, Demuestra alegria al lograr ciertas tareas?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 4 14 12

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 14
Alegria al lograr ciertas tareas.
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Nota:

La tabla 14 y figura 14 declara que, para 4 colaboradores algunas veces el nifio
demuestra alegria por ciertas tareas, que refleja un 13%; para 14 colaboradores
casi siempre significando un 47% y para 12 colaboradores siempre que significa el

40% de representatividad.
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Tabla 15
¢ Genera iniciativas para valorar su motivacion a fin de lograr un 6ptimo

aprendizaje?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 3 20 7

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 15

Iniciativas para valorar su motivacion.
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Nota:

La tabla 15 y figura 15 resuelve que, para 3 colaboradores algunas veces el nifio
genera iniciativas para valorar su motivacion a fin de lograr un 6ptimo aprendizaje,
gue refleja un 10%; para 20 colaboradores casi siempre significando un 67% y para
7 colaboradores siempre que significa el 23% de representatividad.
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Tabla 16
¢ Refleja aspectos de confianza para desarrollar sus actividades académicas y

alcanzar un favorable aprendizaje?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 3 17 10

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 16
Aspectos de confianza para desarrollar sus actividades académicas.
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Nota:

La tabla 16 y figura 16 explica que, para 3 colaboradores algunas veces el nifio

refleja aspectos de confianza para desarrollar sus actividades académicas y

alcanzar un favorable aprendizaje, que refleja un 10%; para 17 colaboradores casi

siempre significando un 57% y para 10 colaboradores siempre que significa el 33%

de representatividad.
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Tabla 17
¢, Demuestra habilidad para relacionar nimero cantidad?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 6 15 9

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 17

Habilidad para relacionar nimero cantidad.
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Nota:

Latabla 17 y figura 17 argumenta que, para 6 colaboradores algunas veces el nifio
demuestra habilidad para relacionar numero cantidad, que refleja un 20%; para 15
colaboradores casi siempre significando un 50% y para 9 colaboradores siempre

gue significa el 30% de representatividad.
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Tabla 18

¢, Cuenta sus experiencias vividas en casa?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 6 12 12

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 18
Experiencias vividas en casa.
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Nota:

La tabla 18 y figura 18 determina que, para 6 colaboradores algunas veces el nifio
cuenta sus experiencias vividas en casa, que refleja un 20%; para 12 colaboradores
casi siempre significando un 40% y para 12 colaboradores siempre que significa el
40% de representatividad.
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Tabla 19

¢, Pone en practica los juegos y/o activades realizadas?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 6 14 10

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 19

Juegos y/o actividades realizadas.
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Nota:

La tabla 19 y figura 19 estipula que, para 6 colaboradores algunas veces el nifio
pone en practica los juegos y/o actividades realizadas, que refleja un 20%; para 14
colaboradores casi siempre significando un 47% y para 10 colaboradores siempre

gue significa el 33% de representatividad.
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Tabla 20
¢, Hace mencion del procedimiento o ejecucion de un determinado trabajo

realizado anteriormente?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 8 15 7

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 20

Procedimiento o ejecucion de un determinado trabajo.
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Nota:

La tabla 20 y figura 20 evidencia que, para 8 colaboradores algunas veces el nifio
hace mencién del procedimiento de un determinado trabajo realzado anteriormente,
gue refleja un 27%; para 15 colaboradores casi siempre significando un 50% y para

7 colaboradores siempre que significa el 23% de representatividad.

Tabla 21
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¢ Participa dando opiniones claras ante los demas?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 8 15 7

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 21
Participacion dando opiniones claras ante los demas.
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Nota:

La tabla 21 y figura 21 manifiesta que, para 8 colaboradores algunas veces el nifio
participa dando opiniones claras ante los demas, que refleja un 27%; para 15
colaboradores casi siempre significando un 50% y para 7 colaboradores siempre

gue significa el 23% de representatividad.
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Tabla 22
¢ Le gusta participar y ayudar a sus demas amigos en las diferentes situaciones

de juego?
1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 8 12 10

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 22

Diferentes situaciones de juego.
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Nota:

La tabla 22 y figura 22 muestra que, para 8 colaboradores algunas veces el nifio le
gusta participar y ayudar a sus demas amigos en las diferentes situaciones de
juego, que refleja un 27%; para 12 colaboradores casi siempre significando un 40%

y para 10 colaboradores siempre que significa el 33% de representatividad.
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Tabla 23

¢Demuestra la practica de valores en el aula?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 0 23 7

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 23

Practica de valores en el aula.
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Nota:

La tabla 23 y figura 23 sefala que, para 23 colaboradores casi siempre el nifio
demuestra la préactica de valores en el aula, que refleja un 77%; y para 7

colaboradores siempre que significa el 23% de representatividad.
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Tabla 24

¢, Respeta el nifio (a) las opiniones de los demas?

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca Algunas veces Casi siempre Siempre
0 0 0 22 8

Nota. Elaborado por la tesista

Figura 24

Respeta el nifio (a) las opiniones de los demas.

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

1: Nunca 2: Casi nunca 3: Algunas veces 4: Casi siempre 5: Siempre

0%

| @1:Nunca @2:Casinunca [O3:Algunasveces @ 4: Casisiempre I5:Siempre|

Nota:

La tabla 24 y figura 24 refleja que, para 22 colaboradores casi siempre el nifio (a)
respeta las opiniones de los demés, que refleja un 73%; y para 8 colaboradores

siempre que significa el 27% de representatividad.
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4.2. Andlisis correlacional

Objetivo general:

Determinar la relacién del juego libre y aprendizaje de los nifios en la I.E. Inicial N°

211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023

Tabla 25

Correlacion entre las variables juego libre y aprendizaje de los nifios en la I.E.

Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023

Correlaciones

Juego libre Aprendizaje
Coeficiente R de Pearson 1 ,638**
Juego libre P valor 0.000
N 30 30
Coeficiente R de Pearson ,638™ 1
Aprendizaje P valor 0.000
N 30 30

**_Correlacion con nivel bilateral 0,01 es significativa

Descripcion:

Dado que el p valor es menor a 0,01 (alfa), rechazamos la hip6tesis nula, por lo

tanto, existe suficiente evidencia estadistica para afirmar que el juego libre esti

relacionado significativamente con el aprendizaje. Por otro lado, el coeficiente de

correlacion de Pearson es de 0.638 lo cual nos indica una relacion positiva, muy

alta y ademas significativa.
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Objetivo especifico 1:

Establecer la relacion del juego libre con la motivacion de los nifios en la I.E. Inicial

N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023

Tabla 26
Correlacioén entre la variable juego libre y la dimensiéon motivacién de los nifios en

la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023

Correlaciones

Juego libre Motivacion
Coeficiente R de Pearson 1 ,651**
Juego libre P valor 0.000
N 30 30
Coeficiente R de Pearson ,651" 1
Motivacion P valor 0.000
N 30 30

**_Correlacion con nivel bilateral 0,01 es significativa

Descripcién:

Dado que el p valor es menor a 0,01 (alfa), rechazamos la hipétesis nula, por lo
tanto, existe suficiente evidencia estadistica para afirmar que el juego libre esta
relacionado significativamente con la motivacion. Por otro lado, el coeficiente de
correlacion de Pearson es de 0.651 lo cual nos indica una relacion positiva, muy

alta y ademas significativa.
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Objetivo especifico 2:

Establecer la relacion del juego libre con el conocimiento de los nifios en la I.E.

Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023

Tabla 27
Correlacion entre la variable juego libre y la dimension conocimiento de los nifios

en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023

Correlaciones

Juego libre Conocimiento
Coeficiente R de Pearson 1 ,640**
Juego libre P valor 0.000
N 30 30
Coeficiente R de Pearson ,640™ 1
Conocimiento P valor 0.000
N 30 30

**_Correlacion con nivel bilateral 0,01 es significativa

Descripcién:

Dado que el p valor es menor a 0,01 (alfa), rechazamos la hipétesis nula, por lo
tanto, existe suficiente evidencia estadistica para afirmar que el juego libre esta
relacionado significativamente con el conocimiento. Por otro lado, el coeficiente de
correlacion de Pearson es de 0.640 lo cual nos indica una relacion positiva, muy

alta y ademas significativa.
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Objetivo especifico 3:

Establecer la relacion del juego libre con los habitos de los nifios en la I.E. Inicial N°

211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023

Tabla 28
Correlacion entre la variable juego libre y la dimension habitos de los nifios en la

I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023

Correlaciones

Juego libre Habitos
Coeficiente R de Pearson 1 ,672*
Juego libre P valor 0.000
N 30 30
Coeficiente R de Pearson 672" 1
Habitos P valor 0.000
N 30 30

**_Correlacion con nivel bilateral 0,01 es significativa

Descripcién:

Dado que el p valor es menor a 0,01 (alfa), rechazamos la hipétesis nula, por lo
tanto, existe suficiente evidencia estadistica para afirmar que el juego libre esta
relacionado significativamente con los hébitos de los nifios. Por otro lado, el
coeficiente de correlacién de Pearson es de 0.672 lo cual nos indica una relacion

positiva, muy alta y ademas significativa.
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4.3. Baremo
Andlisis de resultados de la variable Juego libre

Tabla 29
Resultados de la variable Juego libre

Niveles f %
Bajo 0 0%
Medio 9 30%
Alto 21 70%

Total 30 100%

Figura 25
Resultados en porcentajes de la variable Juego libre
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Tabla 30
Resultados de la dimension Juego de roles

Niveles f %
Bajo 0 0%
Medio 5 17%
Alto 25 83%
Total 30 100%

Figura 26
Resultados en porcentajes de la dimensién Juego de roles

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

EBajo = Medio ®Alto

67



Tabla 31

Resultados de la dimension Juego simbdlico

Niveles f %
Bajo 0 0%
Medio 8 27%
Alto 22 73%
Total 30 100%

Figura 27

Resultados en porcentajes de la dimension Juego simbalico
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Tabla 32
Resultados de la dimensiéon Creatividad

Niveles f %
Bajo 0 0%
Medio 9 30%
Alto 21 70%

Total 30 100%

Figura 28
Resultados en porcentajes de la dimension Creatividad
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Analisis de resultados de la variable Aprendizaje

Tabla 33
Resultados de la variable Aprendizaje

Niveles f %
Bajo 0 0%
Medio 6 20%
Alto 24 80%

Total 30 100%

Figura 29

Resultados en porcentaje de la variable Aprendizaje
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Tabla 34
Resultados de la dimensién Motivacion

Niveles f %
Bajo 0 0%
Medio 4 13%
Alto 26 87%

Total 30 100%

Figura 30
Resultados en porcentajes de la dimension Motivacion
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Tabla 35
Resultados de la dimensién Conocimiento

Niveles f %
Bajo 0 0%
Medio 7 23%
Alto 23 7%

Total 30 100%

Figura 31

Resultados en porcentajes de la dimensién Conocimiento
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Tabla 36
Resultados de la dimension Habitos mentales

Niveles f %
Bajo 0 0%
Medio 8 27%
Alto 22 73%

Total 30 100%

Figura 32
Resultados en porcentajes de la dimensién Habitos mentales
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4.4. Discusion de resultados

Respecto al objetivo general:

Determinar la relacién del juego libre y aprendizaje de los nifios en la I.E. Inicial N°
211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023; en la presente investigacion
se encontré que el p valor es menor a 0,01 (alfa), rechazamos la hipotesis nula, por
lo tanto, existe suficiente evidencia estadistica para afirmar que el juego libre esta
relacionado significativamente con el aprendizaje. Por otro lado, el coeficiente de
correlacion de Pearson es de 0.638 lo cual nos indica una relacion positiva, muy

alta y ademas significativa.

En esa linea, Condori (2022) indica:

La variable: independientes juegos tradicionales su coeficiente es 1,000 y la
variable dependiente: aprendizaje significativo tiene un coeficiente 0,478, por lo cual
tiene una correlacion monétona en las dos variables ordinales estas pueden
modificarse en el mismo momento de — 1 a +1 como indica la tabla mostrada la
correlacion es significativa en un nivel de 0,01 de acuerdo a la correlacion de Rho

Spearman

Respecto al objetivo especifico 1

Establecer la relacidn del juego libre con la motivacion de los nifios en la I.E. Inicial
N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023; en el presente estudio se
encontrd que el p valor es menor a 0,01 (alfa), rechazamos la hipétesis nula, por lo
tanto, existe suficiente evidencia estadistica para afirmar que el juego libre esta
relacionado significativamente con la motivacién. Por otro lado, el coeficiente de
correlacion de Pearson es de 0.651 lo cual nos indica una relacion positiva, muy

alta y ademas significativa.

74



Asimismo, segun Cuellar (2022) manifiesta:

Los nifios de una Institucion Educativa Inicial, Apurimac valoran con un nivel del
18,2% de muy bien los juegos tradicionales a su vez a los logros de aprendizaje un
nivel excelente, el 9,1% consideraron un nivel bien a los juegos tradicionales y
proceso a los logros de aprendizaje, el 12,1% consideraron un nivel mal a los juegos
tradicionales e inicio a los logros de aprendizaje, el 12.1% consideraron un nivel
muy mal los juegos tradicionales y previo al inicio a los logros de aprendizaje.
Considerando la interpretacion se observd que segun los niveles mas
predominantes o resaltantes en un muy bien uso de los juegos tradicionales permite

un nivel excelente de los logros de aprendizaje de los estudiantes.

Respecto al objetivo especifico 2

Establecer la relacién del juego libre con el conocimiento de los nifios en la |.E.
Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023; se encontrd que el p
valor es menor a 0,01 (alfa), rechazamos la hipétesis nula, por lo tanto, existe
suficiente evidencia estadistica para afirmar que el juego libre esta relacionado
significativamente con el conocimiento. Por otro lado, el coeficiente de correlacion
de Pearson es de 0.640 lo cual nos indica una relacion positiva, muy alta y ademas

significativa.

En ese contexto, Guevara (2019)

Los resultados obtenidos producto del estudio de la variable juego libre en los
sectores considerada en la lista de cotejo aplicada a los 47 nifios de 5 afios de una
institucion educativa inicial del Callao, en la cual el 50% estuvieron en el nivel
favorable, el 28% en el nivel promedio y el 22% en el nivel desfavorable en su

desarrollo integral.
Respecto al objetivo especifico 3

Establecer la relacion del juego libre con los habitos de los nifios en la I.E. Inicial N°
211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023; se reflej6 que el p valor es
menor a 0,01 (alfa), rechazamos la hipotesis nula, por lo tanto, existe suficiente

evidencia estadistica para afirmar que el juego libre esta relacionado
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significativamente con los habitos de los nifios. Por otro lado, el coeficiente de
correlacion de Pearson es de 0.672 lo cual nos indica una relacion positiva, muy

alta y ademas significativa.
En esa linea, Gallardo (2022)

Con relacién al nivel planificaciéon en nifios de 4 afos de edad de la |.E.l. “Las
Palmeras”, de la Provincia de Zarumilla, Regién Tumbes, 2019, los resultados
obtenidos en la poblacién muestral investigada indican que el 66.7% ha obtenido
un nivel alto, el 33.3% alcanz6 el nivel medio. Por lo que se concluye, que el nivel

planificaciéon en los nifios de 4 afios en su mayor proporcion es alto.
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V. CONCLUSIONES

1. El juego libre se relaciona significativamente con el aprendizaje de los nifios
en la L.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023; por
cuanto permite un desarrollo integral de habilidades cognitivas, sociales y
emocionales, facilitando un mejor desempefio académico. Esto se
demuestra en el coeficiente de correlacion de Pearson de 0.638 y un p-valor

menor a 0,01.

2. El juego libre se relaciona significativamente con la motivacion de los nifios
en la L.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023,
debido a que brinda un entorno ladico y estimulante que fomenta el interés
y la participacion activa en las actividades educativas. Esto se evidencia en

el coeficiente de correlacion de Pearson de 0.651 y un p-valor menor a 0,01.

3. El juego libre se relaciona significativamente con el conocimiento de los
nifos en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo
2023; por cuanto promueve la exploracién, la experimentacion y el
descubrimiento, contribuyendo a una mejor comprensiéon y asimilacion de
conceptos. Esto se muestra en el coeficiente de correlacion de Pearson de

0.640 y un p-valor menor a 0,01.

4. El juego libre se relaciona significativamente con los habitos mentales de los
nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo
2023; generando un desarrollo positivo de la creatividad, la imaginacion, el
pensamiento critico y la resolucién de problemas. Esto se muestra en el

coeficiente de correlacién de Pearson de 0.672 y un p-valor menor a 0,01.
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VI. RECOMENDACIONES

1.

A la directora y maestras de la institucion educativa Inicial N° 211 Virgen
Inmaculada Concepcion, seguir adecuadamente el proceso del juego libre
de los nifios y niflas en las aulas; siendo el juego una actividad importante

en el proceso de sus aprendizajes.

Maestras permitirle al nifio y nifias que explore y experimente en cada juego
gue realiza a diario en la escuela, ya que esto permite una mejor compresion
y analisis en sus aprendizajes. Por otro lado, se recomienda a la Institucion
Educativa Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcidn realizar actividades
gue despierten el interés de los estudiantes donde ellos puedan ser unos

grandes exploradores.

Padres de familia ha motivar a sus hijos e hijas en cada actividad educativa
0 juego que realizan, ya que esto ayudara a fomentar el interés de los nifios
y niflas por querer participar en las posteriores actividades educativas a

realizar de una forma activa.

Estudiantes de pregrado de educacion inicial de la Universidad Nacional de
Tumbes, adquirir experiencias innovadoras pata promover en los nifios y nifias
buenas habilidades que permitan desarrollar su imaginacion y creatividad,;
ademas, incentivar para que ellos sean capaces de asumir sus
responsabilidades y de dar solucidon a un determinado problema, en el

momento de sus practicas profesionales.
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ANEXOS



Anexo 1: Matriz de consistencia

TITULO: Juego libre y aprendizaje de los nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023

Problema general Objetivo general Hipotesis general Variable Metodologia
¢De qué manera se relaciona el Determinar la relacién del juego El juego libre se relaciona Variabl Tipo y disefio de
juego libre con el aprendizaje de libre y aprendizaje de los nifios en  significativamente con el ariabie investigacion

los nifios en la I.E. Inicial N° 211
Virgen Inmaculada Concepcién
Matapalo 20237

la I.LE. Inicial N°
Inmaculada
Matapalo 2023.

211 Virgen
Concepcion,

aprendizaje de los nifios en la |.E.
Inicial N° 211 Virgen Inmaculada
Concepcién, Matapalo 2023.

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipotesis especificas

PE1: ¢Cual es la relacién del
juego libre con la motivacion de
los nifios en la |.E. Inicial N° 211
Virgen Inmaculada Concepcion
Matapalo 20237

OE1. Establecer la relaciéon del
juego libre con la motivacion de los
nifios en la LE. Inicial N° 211
Virgen Inmaculada Concepcion,
Matapalo 2023.

HE1: El juego libre se relaciona
significativamente con la
motivacion de los nifios en la I.E.
Inicial N° 211 Virgen Inmaculada
Concepcién, Matapalo 2023.

PE2: ¢(Cual es la relacién del
juego libre con el conocimiento
de los nifios en la I.E. Inicial N°
211 Virgen Inmaculada
Concepcién, Matapalo 2023?

OE2. Establecer la relacion del
juego libre con el conocimiento de
los nifios en la I.E. Inicial N° 211
Virgen Inmaculada Concepcion,
Matapalo 2023.

HE2: El juego libre se relaciona
significativamente con el
conocimiento de los nifios en la
I.LE. Inicial N° 211 Virgen
Inmaculada Concepcion,
Matapalo 2023.

PE3: ¢Cual es la relaciéon del
juego libre con los habitos
mentales de los nifios en la I.E.
Inicial N° 211 Virgen Inmaculada
Concepcién, Matapalo 2023?

OE3. Establecer la relacion del
juego libre con los habitos de los
nifios en la LE. Inicial N° 211
Virgen Inmaculada Concepcion,
Matapalo 2023.

HE3: El juego libre se relaciona
significativamente con los habitos
mentales de los nifios en la I.E.
Inicial N° 211 Virgen Inmaculada
Concepcién, Matapalo 2023.

independiente:

Juego libre

Variable
dependiente:

Aprendizaje

Tipo: Aplicada
Descriptiva - Correlacional

Disefio: No experimental
transversal

Poblacion

59 colaboradores I.E.l. N° 211
Virgen Inmaculada Concepcién

Muestra

30 colaboradores I.E.l. N° 211
Virgen Inmaculada Concepcién

Técnica e instrumento

Seguln la metodologia
establecida en el presente
estudio, se estara aplicando la
técnica encuesta y como
instrumento el cuestionario, que
permitira obtener informacion de
la LE.I N° 211 Virgen
Inmaculada Concepcion.
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Anexo 2: Matriz de operacionalizacién de variables

. S, Definicién . : . Escalade
Variable Definicién conceptual operacional Dimensiones Indicadores medicion
“Se conceptualiza cuando el infante La variable independiente juego libre Juego motor
A . . . . . Juego de roles
o lo expresa por si mismo o cuando serd medida con las dimensiones, juego Ob .
= servacion
qC.) o requiere de un acompafiamiento, individual, juego grupal y creatividad,
Q . .
5= : ; ; o Trabajo en equipo
= siempre y cuando la propia voluntad aplicando la técnica encuesta y como S
S S prey prop P y Juego simbdlico ORDINAL
%% sea quien lo desarrolle, sin tener instrumento el cuestionario con medicion Solucionar problemas
=N limitaciones o estimulos que lo ordinal en escala de Likert en la I.E.l. N° .
k= . N Crecimiento mental
detengan”. 211 Virgen Inmaculada Concepcion. Creatividad
Jaramillo (2023) Juego simbdlico
“Es capaz de lograr estudiantes auto La variable aprendizaje serd medida Afectividad
determinados, siendo una nueva mediante las dimensiones, motivacion Motivacion
.. ’ ' ‘ Autovaloracién
Qo forma de transmitir informacion y conocimiento y hébitos mentales,
c'® it
onN conocimiento de manera indirecta mediante la aplicacion de la técnica - Desarrollo cognitivo
52 _ _ Conocimiento
S0 como observar, reflexionar, encuesta y como instrumento el Receptividad cognitiva ORDINAL
8{ investigar y concluir”. cuestionario con medicion ordinal en o .
I Organizacion colectiva

Ramos (2022)

escala de Likertenla l.E.I. N° 211 Virgen

Inmaculada Concepcion.

Habitos mentales
Aplicacion de valores

86



Anexo 3: Instrumento de recoleccidon de datos

Cuestionario

A continuacion, se muestra en el presente instrumento, los enunciados por cada

item a fin de consolidar la base de datos de acuerdo a la informacién que se

obtendra de sus respuestas en el estudio: “Juego libre y aprendizaje de los nifios

en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo 2023”.

Referencias del nivel respuestas

1 2 3 5
ALGUNAS
NUNCA CASI NUNCA VECES CASI SIEMPRE SIEMPRE
ESCALA
" VARIABLE INDEPENDIENTE:
JUEGO LIBRE CN | AV | CS
2 13| 4

D1: Juego de roles

INDICADOR: Juego representativo

1

¢ Participa en juego de roles mediante actividades
relacionadas al juego de representatividad?

2

¢ Toma la iniciativa para iniciar el juego de roles?

INDICADOR: Observacion

3

¢, Desarrolla diversas habilidades deportivas?

4

¢Presta atencion cuando se les esta explicando las
reglas de juego?

D2: Juego simbdlico

INDICADOR: Trabajo motivador

¢Coopera con sus compafieros en las diferentes

5 actividades motrices a nivel de motivacion del juego
simbdlico?
6 ¢Propone ideas nuevas en situaciones de juego

simbolico?

INDICADOR: Solucionar problemas

7

¢Ante un determinado problema en grupo, el nifio busca
soluciones?

8

¢Es tolerante ante situaciones que lo sacan de
contexto?

D3: Creatividad
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INDICADOR: Crecimiento mental

9

¢, Propone nuevos juegos que le gustaria realizar?

10

¢Usa recursos o materiales para crear juegos motrices?

INDICADOR: Juego simbdlico

11 | ¢Crea sus propias historias a partir de un juego?
12 | ¢Se involucra en la creacién de sus historias?
ESCALA
VARIABLE DEPENDIENTE:
N° CN | AV | CS
APRENDIZAJE
2 3 4

D4: Motivacion

INDICADOR: Afectividad

13

¢ Se muestra feliz cuando termina un trabajo?

14

¢ Demuestra alegria al lograr ciertas tareas?

INDICADOR: Autovaloracion

¢ Genera iniciativas para valorar su motivacion a fin de

15 - .

lograr un 6ptimo aprendizaje?

¢ Refleja aspectos de confianza para desarrollar sus
16 | actividades académicas y alcanzar un favorable

aprendizaje?

D5: Conocimiento

INDICADOR: Desarrollo cognitivo

17

¢Demuestra habilidad para relacionar nimero cantidad?

18

¢, Cuenta sus experiencias vividas en casa?

INDICADOR: Receptividad cognitiva

19

¢,Pone en practica los juegos y/o activades realizadas?

20

¢Hace mencién del procedimiento o ejecucién de un
determinado trabajo realizado anteriormente?

D6: Habitos mentales

INDICADOR: Organizacién colectiva

21

¢ Participa dando opiniones claras ante los demas?

22

¢Le gusta participar y ayudar a sus demas amigos en
las diferentes situaciones de juego?

INDICADOR: Aplicacién de valores

23

¢ Demuestra la practica de valores en el aula?

24

¢Respeta el nifio (a) las opiniones de los deméas?
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Ficha de observacion

Juego libre y aprendizaje de los nifios en la |.E. Inicial
Nombre del proyecto de _ _
N° 211 Virgen Inmaculada Concepcion, Matapalo

investigacion
2023

Nombres y apellidos del tesista | Yennyret Elineydy Carrillo Pariaton

Nombres y apellidos del asesor | Dr. Oscar Calixto La Rosa Feijoo

Dimensiones Nunca | C@si | Algunas | Casi | giempre
nunca | veces | siempre

Juego de roles

Juego simbdlico

Creatividad

Motivacion

Conocimiento

Habitos mentales

Comentarios:

En el desarrollo de la investigacion, a nivel del analisis descriptivo, se estara
aplicando la técnica del BAREMO a efectos de reflejar los consolidados de cada

resultado.
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Anexo 4: solicitud para ejecucién de tesis

“ANO DEL DICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DI LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS
DILJUNIN Y AYACUCHO”

SOLICITO: Permiso para ejecutar proyecto de
investigacién

Sefor (a):
ERIKA TATIANA GALVEZ DELGADO
DIRECTORA DE LA L.E.I N°* 211 “VIRGEN INMACULADA CONCEPCION”

De mi especial consideracién;

YENNYRET ELINEYDY CARRILLO PARIATON, identificada con Documento Nacional de
Identidad N° 70260019 egresada de la Escuela de Educacién Inicial, Facultad de Ciencias
Sociales de la Universidad Nacional de Tumbes, acude a usted para saludarlo y expresar lo

sigulente:

Que, habiendo culminado mis estudios universitarios y teniendo el grado de bachiller
solicito a usted me facilite permiso para realizar mi proyecto de tesis denominado “Juego
libre y aprendizaje de los nifios en la L.E. Inicial N°211 Virgen Inmaculada Concepcién,
Matapalo 2023” y asi obtener el grado de Licenciada en Educacién Inicial.

Agradezco de antemano su atencién a esta solicitud y quedo a su disposicién para
proporcionar cualquier informacién adicional que pueda requerir.

cCIR Do Matapalo, 11 de Marzo del 2024
nfp3/24

Sl UL Atentamente

;, ! R ‘nTIANA GALVEZ DFLGA
- CIRECTINRA o

YENNYRE[T ELINEYDY CARRILLO PARIATON
DNIN° 70260019

Correo Electrénico: 140138152@untumbes.edu.pe
Celular: 979365540
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w punu |l ”
de Educacion \
&,

INSHTIUACEON L DUCATIVA INICIAL N° 200 “VIRGEN INMACULADA
conctrewon

SANO DEL DICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDE PLNDENCIA, Y DE LACONMEMORACION DE LAS HEROICAS
BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO"

AUTORIZACION

LA QUE SUSCRIBE:

PROF. ERIKA TATIANA GALVEZ DELGADO
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N* 211 “VIRGEN
INMACULADA CONCEPCION®, DEL DISTRITO DE MATAPALO

AUTORIZA:

La ejecucién del proyecto de Tesis denominado “Juego libre Y
aprendizaje de los nifios en la LE. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada

Concepcién, Matapalo 2023” a cargo de YENNYRET ELINEYDY CARRILLO

PARIATON, identificada con Documento Nacionalidad de Identidad N° 70260019,
egresada de la carrera profesional de Educacion inicial de la facultad de Ciencias

Sociales de la Universidad Nacional de Tumbes.

Matapalo, 13 de Marzo del 2023

TN GATEL
DIRCCTORA
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CONCENTIMIENTO INFORMADO

Titulo del proyecto: “Juego libre y aprendizaje de los nifios en la |E. Inicial N°

211 Virgen Inmaculada Concepclén, Matapalo 2023"

Investigador: Bach. Yennyret Elineydy Carrillo Pariaton
UNIVERSIDAD NACIONAL DE TUMBES

Estimado PP.FF:

El propésito de esta ficha es hacer de su conocimiento que me encuentro en
proceso de desarrollo de un proyecto de investigacién denominado “Juego libre
y aprendizaje de los nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada
Concepcién, Matapalo 2023”. E| objetivo del estudio es determinar la relacion
del juego libre y aprendizaje de los nifios en la LE. Inicial N° 211 Virgen
Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023, dicho estudio sera realizado de manera

anénima y los datos a utilizar serén de total confidencialidad.

Es por ello, que solicito a usted permiso para poder realizar mi investigacion

mediante una encuesta que seréa aplicada a sus menores hijos.

De aceptar que su menor hijo participe en este proyecto, dar su conformidad de
haber sido informado de todos los procedimientos, en caso tenga alguna duda a
las preguntas efectuadas, realizarlas al momento de resolver los cuestionarios.

De antemano agradezco su apoyo en contribuir con una investigacion.

Nombre y Apellido del Apoderado: 6bﬁﬂffjuer rera @W‘S .

Firma: é

Abril, 2024.
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CONCENTIMIENTO INFORMADO

Titulo del proyecto: “Juego libie y aprondizaje de los nifios en la |E. Inicial N

211 Virgen Inmaculada Concepelon, Matapalo 2023°

Investigador: Bach. Yennyrel Elineydy Carrillo Pariaton
UNIVERSIDAD NACIONAL DE TUMBES

Estimado PP.FF:

El propésito de esta ficha es hacer de su conocimiento que me encuentro en
proceso de desarrollo de un proyecto de investigacién denominado “Juego libre
y aprendizaje de los nifios en la I.E. Inicial N° 211 Virgen Inmaculada
Concepcién, Matapalo 2023”. El objetivo del estudio es determinar la relacion
del juego libre y aprendizaje de los nifios en la LE. Inicial N° 211 Virgen
Inmaculada Concepcién, Matapalo 2023, dicho estudio seré realizado de manera
anénima y los datos a utilizar seran de total confidencialidad.

Es por ello, que solicito a usted permiso para poder realizar mi investigacion
mediante una encuesta que sera aplicada a sus menores hijos.

De aceptar que su menor hijo participe en este proyecto, dar su conformidad de
haber sido informado de todos los procedimientos, en caso tenga alguna duda a
las preguntas efectuadas, realizarlas al momento de resolver los cuestionarios.

De antemano agradezco su apoyo en contribuir con una investigacion.

Nombre y Apellido del Apoderado: M}W“% LY,

Firma: /@

Abril, 2024.
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Anexo 5: Evidencias
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Foto 01: nifios y nifias buscando soluciones de juego

Foto 02: desarrollo de habilidades deportivas
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Foto 03: Juego en equipo

Foto 04: nifios y nifias desarrollan su creatividad
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Foto 05: desarrollo de juego libre en los sectores

Foto 06: desarrollo de habilidades motrices
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Foto 07: Uso de recursos para crear juegos

ATapA = 3

Foto 08: Los estudiantes estan atentos a las explicaciones de la maestra
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Foto 09: Participacion en equipo
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Foto 10: Practica de juegos al aire libre
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Foto 11: Aplicacion del instrumento

Foto 12: Desarrollo de juegos segun su creatividad de cada nifio y/o nifia
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Foto 13: Aplicacion del instrumento a la maestra

Foto 14: Aplicacion del instrumento a la maestra
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Foto 16: juego libre en el patio de la institucién
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