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RESUMEN

La presente investigacion titulada “Juego libre en sectores y desarrollo
de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa N° 001,
Tumbes-2022”. Tuvo como objetivo general: Determinar la relacion que
existe entre el juego libre en sectores y desarrollo de la creatividad en
nifios de 4 afios, institucion educativa N° 001, Tumbes-2022. Asi mismo,
los objetivos especificos fueron: Correlacionar la dimension sector de
construccion y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion
educativa N° 001, Tumbes 2022, Identificar la relacién que existe entre
la dimensién sector biblioteca y desarrollo de la creatividad en nifios de
4 afios, institucion educativa N° 001, Tumbes 2022. Asi mismo
establecer la relacidbn que existe entre la dimension sector arte y
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa N°
001, Tumbes 2022, Relacionar la dimension sector hogar y desarrollo de
la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa N° 001, Tumbes
2022. Su metodologia se basa en el enfoque cuantitativo, de disefio no
experimental, se aplico la técnica de observacion y como instrumento, la
lista de cotejo para ambas variables a una muestra de 27 estudiantes de
4 afos. En los resultados encontrados se afirma la hipétesis debido a
gue la significancia aproximada es de 0.03 por lo cual se determina que
existe relacion entre el juego libre en sectores y el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 4 afos, institucion educativa N° “0017,

Tumbes; por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula.

Palabras Claves: juego libre en los sectores, creatividad, nifios.
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ABSTRACT

This research titled. “Free play in sectors and development of creativity
in 4-year-old children, educational institution No. 001, Tumbes-2022.” Its
general objective was: Determine the relationship that exists between
free play in sectors and the development of creativity in 4-year-old
children, educational institution No. 001, Tumbes-2022. Likewise, the
specific objectives were: Correlate the construction sector dimension and
development of creativity in 4-year-old children, educational institution
No. 001, Tumbes 2022, Identify the relationship that exists between the
library sector dimension and the development of creativity in 4-year-old
children, educational institution No. 001, Tumbes 2022. Likewise,
establish the relationship that exists between the art sector dimension
and the development of creativity in 4-year-old children, educational
institution No. 001, Tumbes 2022, Relate the sector dimension home and
development of creativity in 4-year-old children, educational institution
No. 001, Tumbes 2022. Its methodology is based on the quantitative
approach, non-experimental design, the observation technique was
applied and as an instrument, the checklist to both variables to a sample
of 27 4-year-old students. In the results found, the hypothesis is affirmed
because the approximate significance is 0.03, which is why it is
determined that there is a relationship between free play in sectors and
the development of creativity in 4-year-old children, educational

institution No. “001 ”, Tumbes; Therefore, the null hypothesis is rejected.

Keywords: free play in the sectors, creativity, children.
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l. INTRODUCCION

La presente investigacion denominada Juego libre en sectores y desarrollo
de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa N° 001, Tumbes-
2022, tiene como objetivo general: Determinar la relacion que existe entre
el juego libre en sectores y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios,

institucion educativa N° 001, Tumbes-2022.

A lo largo de la historia, los nifios siempre han jugado, dandoles la
oportunidad de realizar esta actividad, conectarse con los demas y
comunicarse. El juego es ahora reconocido como un derecho que los nifios
deben disfrutar y como pieza fundamental para que los nifios a través de lo

gue juegan puedan desarrollar e incrementar su creatividad.

La Organizacién Mundial de la Salud, OMS (2020), expresa que se podrian
evitar al menos 5 millones de muertes al afio si la poblacibn mundial de
nifios fuera mas activa en los juegos, las herramientas tecnoldgicas han
truncado este proceso y los nifios han caido en un sedentarismo a causa
de esto restdndole importancia a los juegos recreativos. Segun las
estadisticas de la OMS, los nifios de hoy en dia no ejecutan juegos
necesarios para el desarrollo de su creatividad, y esta se ve afectada,
puesto que el nifio no obtiene la oportunidad de imaginar ideas nuevas,
probar otras maneras de hacer las cosas y, solucionar sus problemas sin

miedo a errar.

Reyes y Lugo (2021) en su articulo expresan que, tras el confinamiento
causado por el COVID - 19 en los afios 2020 y 2021 han originado una
serie de problemas, entre ellos el sedentarismo que hace que los nifios no
jueguen como lo hacian anteriormente debido al miedo de contagio,
asimismo, en la actualidad se han registrado muchas dificultades como la
pérdida del espacio de juego dentro de las aulas del nivel inicial,
provocando asi reduccion de exploracion y gozo para los nifios, ademas,
se suma la mala practica docente en varios paises del mundo y latino
america, detallando asi en un reporte del pais de México se pudo evidenciar

en un reporte que dentro de varios centro educativos se ha perdido el 40 %
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de espacios para la hora del juego libre en las aulas del nivel inicial,
afectando asi a los infantes de estas edades; Bolivia registra una pérdida
de espacios del 45%, Argentina el 30%, Peru el 35% de pérdida del espacio
y poca ambientacién en los diferentes ambientes, todo ello lleva al nifio a
una pérdida de creatividad que impide el desarrollo 6ptimo. Por lo que todo
lo expresado con anterioridad, se puede percatar que existe una

problematica de investigacion e indagacion cientifica.

Segun (Mechan, 2020) en el departamento de Lima, se evidencio que en
aula existen los sectores, sin embargo, no cuentan con los materiales
necesarios para que los niflos puedan jugar en ellos y crear diferentes
formas de juego, esto hace que, cuando la maestra les pide que dibujen lo
gue mas les gusté del juego, los estudiantes no tengan ideas que son
suyas, realicen dibujos iguales a los de sus compafieros, otros no saben
qué dibujar, no usan los materiales que estan a su alrededor de acuerdo a
su edad, teniendo un problema para crear. Los resultados demuestran que

el 80% de los estudiantes tienen un nivel bajo de creatividad.

Navarro (2021) sefiala que en la region de Chimbote, se evidenci6 que los
nifios de 4 afios no muestran interés en cuanto al desarrollo de la hora del
juego libre en los sectores, existe dificultades para su incorporacion y hay
una falta de participacion en cada uno de los sectores, quedandose
sentados y sin hacer nada durante ese momento, sumado a esto esta la
falta de implementacién de material que atraiga la atencién del nifio, por lo
que se aburren con facilidad, todo ello trae consigo que ellos no logren
desarrollar su imaginacion y creatividad y que ademas, no logren potenciar
sus destrezas y habilidades. Los resultados evidencian que, el 54,5 de los

nifos tienen un nivel de inicio de la creatividad.

Por otro lado, en la regidon de Cusco, se demostré que cuando los nifios
llegaban al aula, no se interesan por jugar en los sectores a pesar de que
estos estaban muy bien implementados, se dedican a conversar con sus
demas compafieros restandole importancia a los sectores, e impidiendo
qgue adquiera la creatividad. Los resultados sefialan que el 43,8% se ubican

en un nivel de proceso, y el 37,5% estan en un nivel de inicio de la
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creatividad. (Gutiérrez y Quispe, 2022)

Esta realidad no es ajena en la Institucion Educativa Inicial 001 “Santa Rita
de Casia”, puesto que se evidencid que los estudiantes de 4 afios a pesar
de que los sectores estan implementados, cuando llegan al aula, en la hora
del juego libre en los sectores no juegan en ellos, le prestan poco interés
por que tienen miedo de que sus compaferos los rechacen, y se aburren
con mucha facilidad, todo ello trae consigo que haya un impedimento para
desarrollar la creatividad, porque no logran hacer dibujos por ellos mismos,
se les hace dificil encontrar soluciones a sus problemas y, no hay una
motivacion que los lleve a jugar en los sectores. Por ello, es necesario
realizar esta investigacion, con la intencion de conocer si existe 0 no

relacion entre las variables de estudio.

Ante toda esta problematica, fue necesario plantear la siguiente
interrogante ¢Qué relacién existe entre el juego libre en sectores y
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afos, institucion educativa N°
“001”, Tumbes-2022?

El presente estudio se justifica por multiples razones; teéricamente, porque
abordo teorias como la de Karl Groos con su teoria del juego (1898) ella
corroboro si el juego permite el desarrollo de distintas capacidades fisico -
cognitivas en los nifios de la Institucion Educativa N° 001, al adicionarse la
teoria de Gardner Inteligencias Multiples ((1988), permite contrastar y
verificar que el juego libre influye en el desarrollo de la creatividad en los
nifios. Por otro lado, a través de sus resultados contribuira a futuras
investigaciones, ademas sirve como precedente para otras investigaciones

gue tengan relacién con las variables de estudio.

Asimismo, contiene su aporte practico, el cual permiti6 acomodar ambas
variables de estudio, partiendo desde los objetivos planteados y su relacion
entre la variable el juego libre en los sectores y la creatividad, ademas,
conocer a profundidad cuales son las falencias de los nifios de la edad de

4 afos a través de la aplicacion de actividades relacionadas al estudio,
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asimismo, una vez obtenidos los resultados del estudio se podra demostrar
la correlacién y permitir a las docentes del aula de 4 afios puedan aplicar y

adecuar estrategias para la mejora educativa.

Por otro lado, la presente tiene su contenido metodolégico, ya que contiene
un enfoque cuantitativo, disefio no experimental de tipo correlacional
transversal, ademas, se hizo uso de instrumentos de evaluacion para
ambas las variables de estudio, para la primera variable se us6 como
instrumento una lista de cotejo y como técnica la observacion y como para
la segunda, asi como también el uso de métodos apropiados para el
procesamiento de datos para la obtencién de resultados verdaderos y
confiables guiados por principios éticos, aplicado a los nifios y nifias de 4
afos de la Institucion Educativa N° 001, Tumbes-2022, mediante
indicadores y dimensiones propuestas que permitid la ejecucion de la
investigacion. Ademdas, serd una puerta abierta para futuras
investigaciones y como herramienta educativa para diferentes docentes del

nivel inicial.

En el aspecto social se justifica debido a que los beneficiarios de esta
investigacion fueron los estudiantes de 4 afios de las Institucion Educativa
N° 001, Tumbes-2022, ya que, a través de los resultados, se pudo estimular
a las maestras para que puedan utilizar estrategias didacticas como lo es
la lGdica y de esta manera los nifios puedan desarrollar sus aprendizajes.
Ademas, fueron beneficiadas la docente el aula de 4 afios, como también
las docentes del nivel y de la institucion educativa, por otro lado, también a
las estudiantes del nivel inicial que les sirve como aporte educativo y

cientifico.
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I. REVISION DE LA LITERATURA
2.1. Antecedentes de estudio

En la investigacion de Albornoz (2019), titulado: “El juego y el desarrollo de
la creatividad de los nifios/as del nivel inicial de la escuela Benjamin
Carrién” [Tesis de pregrado]. Universidad Metropolitana de Ecuador. Tuvo
un enfoque cuantitativo, de disefio no correlacional de tipo descriptivo -
correlacional. Se aplicé un cuestionario a una muestra conformada por 58
personas: 8 educadores, 25 estudiantes y 25 familias. El autor concluye
que: el 72% de niflos ejecutan los juegos con normalidad; 60% ofrece
juegos estableciendo sus propias normas; 92% se satisfacen y divierten.
Por tanto, el juego permite potenciar las capacidades de los nifios,

desarrollando su creatividad a través de diferentes actividades ludicas.

Segudo Garcés (2019), en su tesis “El uso de la metodologia de rincones
de trabajo y su incidencia en el desarrollo de la creatividad en nifios de 3 a
4 anos de edad en la escuela particular mixta “Libros & Acuarelas” en el
periodo 2018-2019” [Tesis licenciatura]. Universidad Laica Vicente
Rocafuerte de Guayaquil-Ecuador. Enfoque cuantitativo, disefio
descriptivo. Poblacion esta conformada por 1 directivo, 2 educadores, 41
estudiantes y 41 padres de familia. Muestra es de 1 directivo, 2 educadores,
41 estudiantes y 41 padres de familia. Técnica: observacién. Instrumento:
cuestionario. El autor concluye que: el 56% esta en nivel logrado, 32% en
nivel proceso, 22% en un nivel de inicio de la creatividad. Por tanto, se
puede evidenciar que los estudiantes expresan falencias a lo largo de su

proceso de aprendizaje.

Gutiérrez y Quispe (2022), en su estudio titulado: “Hora del juego libre de
sectores y desarrollo de creatividad en nifios y niflas de 4 y 5 afos de la
Institucion Educativa Inicial N°506 de Tungasuca Canas-Cusco 2021 [tesis
de pregrado]. Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco. Tuvo
un enfoque cuantitativo, de disefio no experimental, correlacional. La

poblacién tiene 31 estudiantes, con una muestra no probabilistica
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constituida por 16 estudiantes con edades que oscilan entre 4 y 5 afios,
utilizando la técnica de observacion y como instrumento la lista de cotejo.
El autor concluye que: existe relacion entre la hora del juego libre de
sectores y desarrollo de creatividad, puesto que el p=0,004<0,05; no existe
relacion entre la hora del juego libre en los sectores y la dimension
desarrollo de fluidez, debido que p=0,44>0,05; existe relacion entre la hora
del juego libre en los sectores y la dimension desarrollo de la flexibilidad,
debido a que p=0,003<0,05; no existe relacién entre la hora del juego libre
en los sectores y la dimension desarrollo de la originalidad, ya que
p=0,081>0,05. Por tanto, se evidencia que si existe relacién entre la hora

del juego libre en sectores y desarrollo de la creatividad.

Andia (2021), en su trabajo de investigacion titulado “El juego libre en la
creatividad de los nifios y nifias de 04 afos en la institucién educativa inicial
privada religiosa san francisco de asis ayacucho-2021” [Tesis licenciatural].
Universidad catolica los Angeles de Chimbote. Tuvo un enfoque
cuantitativo, de disefio no experimental. Poblacion esta constituida por 20
nifios de 4 afos. Se utilizé como técnica la observacion y como instrumento
el cuestionario a una muestra censal constituida por 17 estudiantes de 4
afos. Se concluye que: el 53% equivalente a 9 nifios bajo (C), el 29%
equivalente a 5 nifios medio (B), el 18% equivalente a 3 nifios alto (A). Por
tanto, existe relacién entre el juego libre en los sectores y el desarrollo de
la creatividad en nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial privada

religiosa san francisco de asis ayacucho-2021.

Zamora (2019), en su investigacion titulada: “Juego libre en los sectores y
desarrollo de la creatividad en estudiantes Institucion Educativa Inicial
N°630 — Choropampa, 2019” [tesis de pregrado]. Universidad San Pedro,
Perd. Tuvo un enfoque cuantitativo, de disefio no experimental, de tipo
correlacional, con corte transversal. AplicO como instrumento una lista de
cotejo a una muestra de 16 estudiantes de 5 afios. La autora concluye que:
Existe relacion entre el sector del hogar y el desarrollo de la creatividad en

un 37.50 % de inicio y el 43.75 en proceso en el 19 % en logro previsto en
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los nifios de 5 afios de las I.E.l de Choropampa. Por ello, es importante que
dentro de aula se implementen muy bien los sectores para que los nifios

logren desarrollar de manera Optima su creatividad.

Carbajal (2022), en su tesis titulada: “El juego y la creatividad en los nifios
de 3 afios de la I.E. N°211, Trujillo — 2022” [tesis de pregrado]. Universidad
César Vallejo, Perd. Tuvo un enfoque cuantitativo, de disefio no
experimental, de tipo descriptivo correlacional. Aplicé un cuestionario a 51
nifios de 3 afos. La autora concluye que: existe relacién entre el juego y la
creatividad, puesto que Rho= -0,125 con Sig. De 0,399; con un valor
>0.005; existe relacion entre el juego y la dimension fluidez, debido que
Rho= -0,125 con Sig. De 0,399; con un valor >0.005; existe una relacion
baja entre el juego y la dimension flexibilidad, ya que Rho= -0,076 con Sig.
De 0,609; con un valor >0.005; existe relacion baja entre el juego y la
dimension originalidad, debido que Rho= -0,093 con Sig. De 0,531; con un
valor >0.005. Es importante desarrollar la hora de juego libre en los sectores

para que los nifios incrementen su creatividad.

Gallardo (2019) en su tesis titulada: “el juego libre en sectores de los nifios
y nifas de 4 anos de edad de la Institucion Educativa Inicial “Las Palmeras”
De La Provincia De Zarumilla, Region Tumbes 2019”, [trabajo de
investigacion]. Universidad Catdlica de los Angeles de Chimbote, Tumbes.
Se desarroll6 con un enfoque cuantitativo, con disefio no experimental, de
tipo descriptivo; la muestra estuvo compuesta por 15 nifios de la edad de 4
afos, ademas, se aplic6 como técnica la observacion y como instrumento
una lista de cotejo, dentro de las conclusiones tenemos que, el juego libre
en sectores beneficia enormemente a los infantes, a traveés del uso de
diferentes materiales destinado para la hora del juego libre en los sectores,
lo que ayudo significativamente; en efecto que el juego libre en sectores
promueve el desarrollo y el aprendizaje de los nifios del nivel inicial a traves
de la vivencia. Asimismo, en los resultados se describe que, en la
planificacion el 66.7% obtuvo un nivel alto, en la organizacion el 66.7%

obtuvo un nivel alto, en la ejecucién el 100% obtuvo un nivel alto, en el
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2.2.

orden el 66.7% obtuvo un nivel alto, en la socializacién el 93.3% obtuvo un
nivel alto, en la representacion el 80% obtuvo un nivel alto y finalmente en
el nivel del juego libre en sectores el 100% de los estudiantes obtuvo un

nivel alto.

Sustento teodrico.

Guevara (2019) expresa que, el juego libre en el nifio se debe dar sin
ninguna presion, respetando su ritmo de accion, para que el infante pueda
liberar sus emociones y realizar sus actividades individuales o grupales en
confianza consigo mismo, estas actividades pueden ser comunicativas,
motoras, sociales y cognitivas. Ademas, infiere que la docente del nivel
inicial debe garantizar que los ambientes sean apropiados para que el nifio

pueda desarrollar todas las actividades con plenitud.

El Programa Curricular de Educacion Inicial (2016), refiere que, el juego
libre es una actividad libre y placentera que el niflo menor de 6 afios debe
realizar, permitiéndole desarrollarse de manera natural, asuma roles y
establezca reglas. Ademas, a través del juego los nifios pueden realizar

distintas habilidades, cognitivas, motora, sociales y comunicativas.

Se define como una estrategia pedagdgica esencial dentro del aula, ya que
se reduce a una actividad importante para lograr nuevos aprendizajes en
diferentes areas de desarrollo cognitivo, mental y fisico, asimismo, ofrece
al estudiante la oportunidad de explorar materiales didacticos estructurados
como no estructurados, asi como también de los espacios organizados
compartiendo diferentes sectores con sus comparfieros, esta accion se
realiza sin tomar en cuanta consignas, reglas o mandatos, por otro lado, el
juego libre en los sectores se da de forma natural, libre, espontanea

motivados por sus propios intereses. (Ortega, 2016)

Caracteristicas juego libre en los sectores: Flores (2021) expresa que, el
juego libre en los sectores tiene caracteristicas importantes que deben ser

tomadas en cuenta, entre estas tenemos: La hora del juego libre en los
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sectores es un momento pedagdgico que se debe realizar de manera diaria
y permanente, dentro de un horario determinado, ademas debe tener un
tiempo de duracion de 60 minutos diarios y se debe desarrollar dentro del
aula, ademas se puede desarrollar dentro del patio o areas verdes
indicando que es una actividad espontanea donde el infante exterioriza con
su mundo interior favoreciendo la creatividad e imaginacion por su propia
iniciativa y una actividad no literal; es decir el nifio asume diferentes roles
siendo otra persona. Ejemplo: cuando él juega hacer el papa, mama o el
hijo que va en busca de la interaccion de varios personajes sin dejar de
lado que esta actividad siempre resulta placentera y de gozo y el juego es
flexible e impredecible; ya que se puede cambiar de una escena a otra con
gran facilidad o en la interpretacion de varios papeles y personajes. Es
como una historia que no tiene libretos ni guion, no se sabe qué sucedera,
qué viene mas adelante, que va a ocurrir, ni cobmo termina. Ademas, se da

en un tiempo y espacio determinado.

Silva (2009) en su libro Juego libre en sectores, menciona que el juego libre
se realiza diariamente como una actividad permanente y este tiene un
proceso secuencial el cual debe respetarse: primer punto Planificacion. Es
el primer momento del proceso que se da mendiante la asamblea, aqui los
nifios y la docente conversan y establecen normas de convivencia, del
tiempo y de los objetos y juguetes que les gustaria utilizar para jugar;
ademas, de los espacios donde ellos les gustaria explorar. Segundo La
organizacion. Este consiste en el momento en que los nifios distribuyan
libremente en grupos de 3 o 4 por el salon, algunos lo hacen de manera
solitaria, pero mayormente lo hacen e grupo. Un vez que los nifios se hallan
ubicado en el sector de su preferencia, inician su proyecto de juego libre de
manera autonoma y ellos seleccionaran que materiales van a utilizar, de
gué fomar van a jugar. Tercero La ejecuciéon. Este meomento se da cuando
nifos estan interactuando en los sectores elegidos por ellos mismos, van a
empezar a desarrollar sus ideas, interactian entre ellos sobre los juguetes
que cada uno tiene y el papel a imaginar. Por ejemplo, “tu eres la tia, yo

seré la mama y tu seras el hijito”. Esto ayudara a que la docente podra
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observar en como los estudiantes se distribuyen acorde a sus preferencias,
habra nifios que estaran solos, en parejas o grupos de 3 o 5. El orden esta
presente en todos los ambitos del ser humano. Cuando una persona es
ordenada, ello se manifiesta en todos los aspectos de su persona. La
docente debe ensefarles a los estudiantes, que cuando terminen de jugar,
cada nifio tendra que guardar los materiales que han cogido, ya que es
importante para un buen habito de orden y poder concluir su aprendizaje
de forma significativa. Y finalmente La socializacion es el proceso mediante
el cual el nifio adquiere las normas, pautas y valores necesarios para
convertirse en un miembro activo de la sociedad, vale decir, para adaptarse
al medio social. Mediante la socializacion, los estudiantes podran adquirir
la capacidad de generar amistades sanas, empatizar, compartir con sus

amistades y aprender a trabajar en equipo.

Teoria del juego libre por Karl Groos. El juego es una accién recreativa,
ademas de ludica y placentera, necesaria para la maduracion y desarrollo
de las capacidades fisicas y las habilidades motrices; asimismo, el teorico
expresa que el juego es un ejercicio de preparacion para la vida adulta, el
cual contribuye a la formacion de diferentes habilidades, este proceso de
preparacion se da mediante el juego. Por otro lado, define El juego que
ademas de una actividad ludica, recreativa y placentera, necesaria para el
desarrollo del nifio. A través del juego, los nifios desarrollan las
capacidades fisicas, las habilidades motrices y las habilidades técnicas y
tacticas propias de los distintos juegos deportivos; descubren, observan,
exploran y comprenden el mundo que les rodea y toman conciencia de si
mismos; adquieren conocimientos, se relacionan con otras personas y

liberan tensiones. (Karl Groos 1898, citado en (Gallardo, 2018)

Método Montessori. Este método concibe al nifio como un ser que necesita
desarrollarse con una libertad plena, orden, estructura y que debe aprender
a trabajar en conjunto e independientemente. Debido a que desde los
primeros afios de vida se debe motivar al infante para la toma de

decisiones, revolver problemas y saber escoger alternativas de solucién y
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saber administrar su tiempo. Ademas, los infantes son incentivados a
intercambiar costumbres ideas y discutir temas libremente de su interés.
Sus buenas destrezas comunicativas suavizan el camino en ambientes
nuevos; ademas, En este método el educador interviene en el proceso
educativo como un “guia”, es decir, como un facilitador del aprendizaje.
Finalmente, son los propios nifos quienes exploran su entorno con total
libertad a través del juego sumando nuevos conocimientos, observando su

contexto y manipulando objetos. (Montessori, 1952).

Dimensiones de juego libre en sectores. Dentro del juego libre en los
sectores, existen varios sectores que se pueden considerar dimensiones:
como el Sector construccion. Segun Guevara (2019), este sector permite al
nifio desarrollar el pensamiento l6gico y poner en marcha el proceso de
asociacion esta estableciendo relaciones entre lo que sabe y lo nuevo que
esta por aprender. Asimismo, radica la importancia, ya que ayudara al
estudiante a tener éxito en las actividades ludicas y desarrollar su
creatividad de manera espontanea. Donde los nifios podran manipular las
piezas, podran armar y desarmar los objetos que se imaginan mientras
estan jugando, esto les ayudara mucho en su desarrollo motor y
aprendizaje; Sector biblioteca: Segun Rueda (1998), este sector ayuda a
los estudiantes a integrarse y desarrollar habilidades comunicativas, ampliar
su vocabulario, socializar con sus semejantes y adultos de su entorno; sin
embargo, este sector debe ser un ambiente comodo y silenciosos, debe
tener repisas para poner libros, periédicos, etc. Para si creacion muchas
veces el docente organiza con los padres de familia ambientarlo o con los
nifios acordar traer materiales para su construccion para asi brindarles
apoyo incondicional a los nifios y despierte interés por leer y por descubrir
libros de plantas, animales, cuentos animados y se animen a tomarlos,
descubrir que hay dentro de sus contenidos, asi ellos logren tener un buen
aprendizaje; Sector arte: Aqui se construyen materiales para grafico
plasticas lo cual favorece de gran forma la creatividad de los infantes,
asimismo, les permitira representar objetos, personas, situaciones

cotidianas de su vida diaria. De tal forma que desarrolla la coordinacién
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motora fina y la expresion de los sentimientos Los materiales son masa de
harina, plastilina, tizas, pinceles, pizarra, tijera, colores, arcilla, temperas,
etc. (Landa, 2019); Sector hogar: Segun Flores (2021), este sector permite
al infate desarrollar la creatividad del nifio mediante las vivencias que
desarrolla dentro del hogar, ejecutando roles de la familia. Dentro del aula
la docente debe implementar muchos materiales del hogar y dividirlo de
una forma idénea como: dormitorio, cocina y sala, ademas, este sector le
ayuda solucionar problemas, explorar y a desarrollar sus emociones, ya

gue los niflos imitan a sus familias.

Desarrollo. Abarca distintas dimensiones o factores y, que involucra un
cambio no solo en la economia, sino también en las instituciones
(culturales, politicas, econdémicas y sociales) que son actuales dentro de la
sociedad, obteniendo un resultado de desarrollo humado con una amplia

capacidad y libertad (Escribano, 2018).

Creatividad. Para Allende (2021) la creatividad se refiere a la capacidad
que permite generar soluciones nuevas y originales. Esta capacidad se
sostiene en la creacion de asociaciones nuevas entre lo que ya hemos
generado en ideas y los nuevos conceptos que aprendemos de otras
disciplinas. Esta se refiere en relacionar lo que ya poseemos y sabemos y

lo que nuestro cerebro tiene.

Importancia de la creatividad. Arca (2013) determina que la creatividad
permite a los nifios poder imaginar ideas nuevas, solucionar sus propios

problemas y, probar distintas maneras de hacer las cosas:

Un nifio desarrolla en sus primeros seis afios de vida muchas de las
capacidades que marcaran su futuro. Entre estas capacidades esta la de
crear. Aunque todos los nifios son creativos, existen maneras de estimular

esta capacidad, de modo que permanezca y se potencie. (p. 5)

Este autor expresa que la creatividad permite al nifio poderse cuestionar

aguello que los demas no se han preguntado. Esta es una pieza
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fundamental en nuestra sociedad, puesto que se puede aplicar en cualquier
situacién de la vida cotidiana y, se aplica con mas frecuencia en la solucién
de problemas que se presentan en el dia a dia, desde los mas simples

hasta los mas complejos.

Tipos de Creatividad. Segun Longoria (2 004) establece que existen
distintos tipos de creatividad, los cuales son: Plastica: Esta relacionada con
los colores, proporciones, texturas, volimenes y, formas, en su mayoria es
manifestada mediante las artes visuales como la pintura, arquitectura vy,
escultura, ademas de otras actividades en relacion a los espacios, la
produccion televisiva, cinematografia, coreografia, etc. Fluente: Se refiere
a la creatividad de afectos, sentimientos y, las actitudes; este tipo de
creatividad esta predominada por los suefios, valores y, anhelos, el
simbolismo, lo religioso, lo imaginativo, lo mistico, y el espiritu quimérico.
Filosofica: Esta se puede dar cuando se generan conocimientos y se
interpreta el mundo que lo rodea, como por ejemplo un modo de pensar
conceptual que permite transformar las imagenes en simbologias, una
aplicacion de analogias, comparaciones y, metaforas, una delicadeza de la
ciencia que ilumina el camino de todas las personas. Cientifica: Se refiere
al ingenio para la investigacion de conocimientos nuevos, donde se
aprovecha las ocurrencias en cualquier paso del método, y no simplemente
en la elaboracién de las hipétesis o las nuevas soluciones, como se puede

pensar de forma superficial.

Inventiva: Estéa referida al talento para crear ideas, recursos o teorias que
forman parte de una solucién a un problema frecuente de la vida de una
persona. Esta no solo se limita a disefiar aparatos, herramientas o
utensilios, sino que abarca procesos y organizaciones que llegan a un
punto final de métodos. A todo este grupo producido se le puede llamar
tecnologia. Social: Esta es la creatividad inmersa en las relaciones entre
personas; mediante las instituciones y las organizaciones, se genera un
funcionamiento donde se optimiza la convivencia proveedora y pacifica

entre los grupos de la sociedad. La meta de este tipo de creatividad es la
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excelencia de convivir en una sociedad feliz, donde se priorice el bienestar

propio y de los demas con el fin del bien comun.

Técnicas para trabajar la creatividad. Gervillay Guilford (2016) demostraron
que hay diversos recursos que ayudan al nifio de inicial a desarrollar la
creatividad, mediante las cuales este puede experimentar grandes
avances, evolucionando en su vida cotidiana y solucionando sus propios
problemas: El juego: Este aspecto es una manera natural en la que los
nifios y nifas conocen el mundo que los envuelve, por ello, es importante
usarlo como estrategia didactica. Se debe dejar al nifio que juegue de forma
libre, sin emitir juicios ni criticar lo que ellos juegan o estan imaginando.
Para ellos, cada objeto con el que juegan tiene un significado que debe
respetarse para desarrollar su creatividad; Literatura infantil: La lectura de
libros en la educacién preescolar adquiere gran relevancia en el desarrollo
de la creatividad, debido a que mediante estos se logra trabajar la
creatividad de diferentes formas (cambios de rol de los personajes,
creacion de un final nuevo del cuento leido, dramatizaciones, desarrollo de
las palabras claves del cuento. La dramatizacion es lo que mas le divierte
y le llama la atencion al nifio; Torbellino de ideas: En esta técnica es
importante tener en cuenta que se debe escuchar lo que los demas dicen,
mejorar o afiadir ideas, no rechazar las ideas que se proponen, continuar
sin llegar a discusiones sin sentido. Esta técnica implica realizar una
pregunta a todos los nifios del salon de clase, con un tiempo de duracion
de 10 a 30 minutos, los estudiantes podran plantear distintas alternativas

de solucion.

Sin dejar de lado los Talleres y actividades plasticas: Permiten a los nifios
poder crear cosas u objetos con material concreto a través de la creatividad
y la imaginacién y la creatividad. Estos talleres nos ayudan a desarrollar la
mente creativa de los estudiantes donde se aportan caracteristicas e ideas
que permiten hacer diferencias de los objetos reales que se pretenden
crear. Ademas, logran la expresion libre y la oportunidad de elegir los

materiales, olores, formas y colores, con los que se trabajara.; Crear una
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historia: Es pertinente que la historia sea desarrollada por los nifios. Para
ellos se inventardn personajes a quienes se le atribuirdn personalidad,
ademas, se debera crear un personaje en el que todos los nifios estén de
acuerdo, para que asi tengan empatia con dicho personaje, respeto, y
aportacion de ideas nuevas; La plastilina: Con este recurso los nifios
pueden realizar sus propias producciones imitando los objetos o cosas
mediante las imagenes que se hacen en su mente; Resoluciones de
conflictos: En la etapa inicial los niflos empiezan a experimentar
sentimientos como la solidaridad, frustracion y competicion. Es de mucha
importancia realizar actividades de grupo como, la organizacion de los

espacios de aula por rincones.

Teoria de las inteligencias multiples. Gardner (1988), expresar que la
persona creativa, es una persona puede resolver problemas de forma
continua, puede elaborar productos o definir distintas cuestiones
innovadoras en el campo, de una manera que en un principio es
considerado como nuevo, pero que luego, al final se acepta dentro de un

contexto cultural en concreto:

Gardner considera la creatividad como un fenémeno multidisciplinario, que
no se presta al abordaje desde una disciplina como se ha hecho hasta
ahora. Esta afirmacién se basa en que la creatividad es un fenédmeno
polisémico y multifuncional, aunque Gardner reconoce que a causa de su
propia formacién parece inevitable que, en su estudio de la creatividad,
ponga el mayor énfasis en los factores personales y haga uso de las
perspectivas biologica, epistemoldgica y sociolégica para hacer un
abordaje de conjunto. (p. 3)

Existen tres elementos fundamentales en el sistema garderiano, llamados
“nodos”, los cuales son: Individuo: Hace diferencia entre el mundo de los
nifos, pero sin estar formado, y el mundo de la persona adulto que esta
seguro de lo que hace. Se le da importancia a la sensibilidad que tiene con

los modos que permite al creador hacer uso de la cosmovisiéon de infante;
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El trabajo: Alude a las disciplinas o campos en el que cada persona
creadora trabaja; los sistemas de simbolos que utiliza de manera continua,
revisan e inventa nuevos; Las otras personas: Gardner considera la
relacion que hay entre el nifio y las demas personas que estan dentro de
su mundo. Sin embargo, cree que, aunque algunos pueden trabajar en
aislamiento, siempre es fundamental la presencia de otras personas;
ademas, estudia a los profesores y la familia, en el proceso de formacion,
asi como también a los que han rivalizado o colaborado en los momentos

de creatividad.

En el libro de Gardner titulado “Mentes Creativas” (1995), aborda el tema
de la obra y vida de 7 maestros creativos modernos. En el cual, cada uno
de ellos refleja cada los tipos de inteligencias multiples. Este autor afirma
gue las mejores soluciones creativas se dan cuando el individuo se dedica
por placer a una actividad, mas que por obligacién o recompensas. Cuando
la persona piensa que sera juzgado como creativo, lo limitara para poder

realizar grandes cosas.

Dimensiones del desarrollo de la creatividad. Para Garcia (2005), expresa
gue existen dimensiones importantes que resaltan en el desarrollo de la
creatividad entre ellos se encuentra la Fluidez: Estd vinculada con la
generacion de respuestas e ideas, aunque no hace relacion al tipo de ideas
aportadas. Es la facilidad para procrear ideas con relacién a un tema
exacto. Para poder llevarlo en la escuela, seria, por ejemplo, pedirle al
estudiante a que se relacione con sus comparferos de forma correcta, en
donde se exprese con facilidad para que asi pueda desenvolver con fluidez,
también mediante la lectura el estudiante podra aprender a hablar con
fluidez, por eso es importante que las docentes se involucren con los nifios
en la lectura. Para ello la docente debe entablar conversaciones con los
estudiantes para que asi poco a poco aprendan a familiarizar palabras
nuevas, sobre todo debe motivar a los estudiantes en la lectura, mediante
cuentos, para que puedan adquirir un mayor vocabulario y asi puedan

expresarse sus ideas con facilidad utilizando palabras correctas.
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1.1

1.1.1.

1.1.2.

Asi mismo la Flexibilidad: Es el caracter de la creatividad mediante el cual
se modifica el desarrollo para lograr solucionar cualquier obstaculo. Nace
de la inteligencia de poder plantear las dificultades desde distintos angulos,
ya que compromete a la facilidad para elaborar y manifestar ideas de una
forma més conforme y elocuente. Son cualidades fisicas basicas junto con
la fuerza, la rapidez y la oposicion. Mantener un grado 6ptimo de flexibilidad
es fundamental para conseguir una buena partida deportiva. En los nifios
es muy importante la flexibilidad porque es la capacidad en donde se deben
ejercitar con frecuencia, ya que esta favorece la agilidad en los movimientos
del cuerpo, podra crear representaciones con su cuerpo por ultimo la
Originalidad: Precisa a la idea, como algo unico y diferente. Es importante
que la docente deba brindar confianza y aprovechar al maximo las
actividades que mas disfruten los nifios para asi motivar su actividad que
han creado y asi ellos puedan dar sus ideas con mayor facilidad. Ya que,
si el nifio resuelve problemas por si mismo, €l encontrara respuestas y
soluciones a su problema cotidiano. Es la expresion espontanea de la idea
de que el artista se haya penetrado, de modo que no la interrumpa ni altere

ninguna circunstancia accidental, ya en la concepcion, ya en la ejecucion.

MATERIALES Y METODOS
Métodos
Formulacién de hipotesis

Hi: El juego libre en sectores se relaciona con el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 4 afios, institucion educativa N° “001”, Tumbes
Ho: El juego libre en sectores no se relaciona con el desarrollo de la

creatividad en nifios de 4 afos, institucion educativa N° “001”, Tumbes.

Variables

V1. Variable independiente: Juego libre en los sectores en nifios de 4
anos, institucion educativa N° “001”, Tumbes.

V2. Variable dependiente: Desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios,

30



institucién educativa N° “001”, Tumbes.

Definicion conceptual

Variable 1: Segun Guevara (2019), “El juego es capaz de soltar
emociones al momento en el que el nifio realice actividades, ya sea
personal o en conjunto, ellos podran desarrollar habilidades motoras,

sociales e intelectuales” (p.17).

Variable 2: Segun Guilera (2020), “Es el arte de dar una nueva mirada
a los conocimientos. Todas las personas nacemos con un determinado
potencial para la actividad creativa. Es un proceso complejo, dinamico
e integrador, que involucra simultaneamente factores perceptivos,

cognitivos y emocionales” (p. 26).

Definicion operacional

Variable 1. Para medir la variable juego libre en los sectores, se usara
como técnica la observacion y como instrumento la lista de cotejo, que
tendra 12 items que permitiran evaluar sus cuatro dimensiones: sector
construccion, sector biblioteca, sector arte y sector hogar a través de la

escala ordinal.

Baremo Juego libre en sectores

Desfavorable Promedio Favorable
0-4 5-8 9-12

Variable 2. Para medir la variable creatividad, se usara como técnica
la observacion y como instrumento la lista de cotejo, que tendra 09
items que permitirdn evaluar sus tres dimensiones: fluidez, flexibilidad

y originalidad través de la escala ordinal.

Baremo Desarrollo de la creatividad

Deficiente desarrollo Regular desarrollo Optimo desarrollo
0-3 4-6 7-9

31



1.2.  Operacionalizacion de variables.
Variable | Dimension | Indicador Items
1 Construye seriaciones utilizando piezas geométricas de
diferentes tamarfios y colores.
Sector Construye un gusanito de colores con bloques légicos
.. | Construye | 2 L
construccion de plastico.
3 Construye un castillo de colores utilizando los bloques
l6gicos de plastico.
4 juega imitando el sonido de los personajes del cuento
de la granja.
Sector Narra partes de un cuento con claridad a sus
o Juega 5 -
Juedo biblioteca compafieros de clase.
LUeg ordena el material con el que jugo respetando las
libre en 6 .
normas establecidas en el sector.
los —— T e
Crea dibujos fantasticos utilizando temperas
sectores 7 . o
mencionando los colores que va a utilizar.
Sectorarte | Crea 8 Crea formas geométricas utilizando palitos de chupete
de diversas contexturas.
9 | Forma figuras tridimensionales utilizando plastilina.
10 Menciona el nombre de cada objeto que observa en el
sector de cocina.
Sector hogar | Nombra 11 | Dice los objetos que se utilizan al momento de preparar
la comida.
12 | Presenta las labores que mama realiza en casa.
1 Expresa sus ideas libremente respetando las opiniones
. de sus semejantes.
Fluidez Expresa ,
2 | Propone nuevas reglas de juego.
3 | Habla con fluidez al momento de pedir algo.
4 Acepta las opiniones de sus compafieros cuando juegan
en algun sector.
Desarroll . .
odela Flexibilidad | Acepta 5 | Acopla nuevas reglas de un juego que ya conoce.
- Muestra empatia hacia sus comparieros cuando algo
creativida 6
d sucede dentro del aula.
7 Exhibe sus creaciones antes sus comparieros para que
todos observen lo que hizo.
Originalidad Manifiesta 8 Manifiesta |de§s innovadoras que originen algin cambio
dentro del salon.
9 Propone realizar cambios de los sectores logrando

obtener més espacio dentro del aula.
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V.

4.1.

4.2.

METODOLOGIA

Tipo de investigacion.

El presente estudio contiene un enfoque cuantitativo, tipo correlacional.
Segun Angulo (2010), refiere que, el enfoque cuantitativo se basa en las
causas del fendbmeno social; busca medir las variables de estudio
mediante instrumentos de recoleccién de datos, los cuales se pueden
analizar estadisticamente, ademas, a través este enfoque se puede
contrastar las hipotesis las cuales se pueden aceptar o rechazar. En la
misma linea, se define correlacional, ya que busca el grado de relacion

gue ambas variables ejerce una con otra.

Disefio metodolégico

El estudio presenta un disefio no experimental. Este disefio se ejecuta
sin manipular las variables de estudio, el cual se basa fundamentalmente
con la observaciéon de los fendmenos, sucesos, conceptos y contextos
ya existentes causados por las variables de estudio. Asimismo, detalla
un corte transversal, cuyo corte se basa en la realizacion en un

determinando espacio y tiempo. (Farias, 2018)

Esquema:
@)
.d__.-"
M r
—~ )
Donde:

M = Muestra niflos de 4 afos
r= Relacién entre variables
Ox= Variable 1: Juego libre en sectores.

Oy= Variable 2: Desarrollo de la creatividad.
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4.3.

Poblacién y muestra

Poblaciéon. Para Gomez y Miranda (2016) expresa que, la poblacién es
una agrupacion de personas que cumple con una serie de criterios y
caracteristicas comunes y que son precisados en un determinando
espacio y tiempo. La poblacion esta conformada por “166” estudiantes
del nivel inicial de 4 afos de la Institucion Educativa N° 001 “Santa Rita
de Casia” Tumbes-2022.

Tabla 2 Distribucion de los estudiantes de 4 afios de la Instituciéon
Educativa “001 Santa Rita De Casia”

Institucion Educativa N° 001 “Santa Rita de Casia” Tumbes-2022
Turno mafiana
N° Seccion Edad Total
1 Celeste 4 anos 28
2 Lila 4 afnos 28
3 Azul Afos 27
Turno tarde
3 Celeste 4 afnos 27
4 Lila 4 afios 28
5 Rosada 4 afnos 27

Nota: Némina de matricula de la I.E 001 Santa Rita de Casia, mayo, 2023.

Muestra

Segun Palas (2020) infiere que muestra de le llama al subconjunto del
universo total o poblacion, la cual debe contener las mismas
caracteristicas, rasgos y edad; Con el consentimiento de la docente de
clase se incluiran en la muestra 27 nifios de 4 afos de la institucion
educativa 001 “Santa Rita De Casia” Tumbes-2022.

Tabla 3 Distribucién de los estudiantes de 4 afios del aula azul de la

Institucion Educativa “001 Santa Rita De Casia”

Estudiantes de 4 afos, institucion educativa N° “001”, Tumbes-2022
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N° | Seccidén Nifios Nifias total

1 Azul 10 17 27

Nota: Némina de matricula de la I.E 001 Santa Rita de Casia, mayo, 2023.

Muestreo

El tipo de muestreo que se utilizdé en el presente estudio, fue el no
probabilistico; segun Méndez (2020), detalla que este muestreo permite
al investigados aplique una serie de criterios y a su vez da la oportunidad
de que los participantes tengan la probabilidad de pertenecer a la
muestra, donde comparten las mismas caracteristicas, edad y espacio y

tiempo.

Criterio de inclusién:
— Estudiantes permanecientes al aula Azul de 4 afios de la Institucién
Educativa N° 001 “Santa Rita de Casia” Tumbes-2022.

— Padres de familia que brindaron su consentimiento para la evaluacion

a su menor hijo/hija.

— Estudiantes que presente asistencia continua.

Criterio de exclusion:
— Estudiantes que no pertenecen al aula Azul de 4 afios de la Institucién
Educativa N° 001 “Santa Rita de Casia” Tumbes-2022.

— Estudiantes que no tuvieron consentimiento de sus padres para en el

estudio.

— Estudiantes que no presente asistencia continua.

Criterios éticos.

El estudio es de caracter educativo por ende se tomoé en cuenta todos
los permisos correspondientes de los padres de familia, asi como
también del centro educativo y docentes del aula de 4 afios; Ademas, se

respetd todos los momentos y procesos de la investigacion mostrando
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4.4.

un perfil responsable como también resaltando la confiabilidad vy
veracidad del estudio.

Muestreo
La seleccion de la muestra se realizé en forma intencional (no

probabilistica).

Técnica e instrumento de recoleccidn de datos.

Técnica

En la presente investigacion la técnica que se utilizé es la observacion,
ya gque se recogen los datos tal cual se observan y se registran. Segun
Diaz (2012) la observacién es aquella que permite observar el fenémeno,
caso o0 hecho atentamente, para luego registrarla y hacer un analisis de

ella.

Instrumento

Para la recoleccién de datos de la investigacion el instrumento que se
utilizé sera la lista de cotejo. Para Stobart (2008), la lista de cotejo es un
instrumento que permite evaluar mediante criterios para resolver con
eficacia actividades determinada, dichos criterios son evaluados

FeL 1Y ”

mediante respuestas dicotémicas, “si”, “no”.

4. 5. Proceso de recoleccion de datos

1. Se coordino con la directora de la I.E N° 001 “Santa Rita De
Casia”, Tumbes-2022, con el propésito de conseguir la
autorizacion respectiva a fin de ejecutar dicha investigacion, para
ello, se envid una solicitud que sera respondida con una carta de

autorizacion de aplicacion de instrumento a los nifios de 4 afios.
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2. Se comunico a todos los directivos, padres y docente del aula
celeste sobre la investigacion y la cualidad de cémo se aplico los

instrumentos.

3. Los instrumentos de investigacion seran dos listas de cotejo que
se aplicé a nifios y nifias de 4 afios del aula Azul de la institucion

educativa 001 “Santa Rita De Casia”.

4.6. Andlisis de datos

4.7.

Aplicada la lista de cotejo constituida de 12 items para la variable juego
libre en los sectores, y 09 items para la variable desarrollo de la
creatividad, se organiz6 toda la informacién en una matriz de datos
teniendo en cuenta las dimensiones de las dos variables con sus
indicadores respectivos para luego realizar un analisis pertinente con los
datos recogidos. Para ello, el programa que se utilizara para construir las

tablas y figuras sera el programa Excel 2016.

Asimismo, para la contratacion de hipétesis de utilizé el programa SPSS
version 22 mediante la prueba paramétrica “r’ de pearson, y asi
contrastar la hipétesis de investigacion, teniendo en cuenta la prueba de
confiabilidad.

Validaciéon y confiabilidad.

Validacion
Para la validacion del instrumento, este sera validado por tres expertos

de educacion.

Confiabilidad

Para la confiabilidad del instrumento de evaluacién, se realizé una
prueba piloto a 10 estudiantes de la Instituciéon Educativa --, aplicando
de la prueba estadistica de Kuder Richardson Kr20, bajo la siguiente
formula:

I n Vi—¥pg
n_n—lx Vt
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Donde:

n= NUmero de items del instrumento.

p= Porcentaje de personas que corresponde correctamente a cada item.

g= Porcentaje de personas que corresponde incorrectamente a cada

item.

Vt: Varianza total del instrumento.

Este proceso se efectud de la siguiente manera:

a. Se plantearon los items validados por personas expertas en el area.

b. Se aplico el instrumento a 10 estudiantes de la Institucién Educativa
001 “Santa Rita de Casia”, tumbes.

c. El resultado obtenido del estudio se valord segun la fiabilidad de la

siguiente tabla:

Tabla 4 Valores de los niveles de fiabilidad.

Valores

Nivel de confiabilidad

0,53 a menos
0,54 a 0,59
0,60 a 0,65
0,66 a 0,71
0,72 a 0,99

1,0

Confiabilidad nula
Confiabilidad baja
Confiable

Muy confiable
Excelente confiabilidad

Confiabilidad perfecta

Fuente: Hernandez et al. 2014
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V.

RESULTADOS

Para el objetivo general: Determinar la relacion entre el juego libre en

sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 afios, institucion

educativa N° 001 “santa Rita De Casia”, Tumbes.

H1: El juego libre en sectores se relaciona con el desarrollo de la creatividad

en los nifos de 4 anos, institucion educativa N° “001”, Tumbes

Tabla N° 5: El juego libre en sectores se relaciona con el desarrollo de la

creatividad en los nifios de 4 afos, institucion educativa N° “001”,

Tumbes

CORRELACION

Valor Error estandar T Significacion
asintotico? aproximada® aproximada
R de Pearson -,141 ,075 -,653 0,03¢
Correlacion de Spearman -,141 ,075 -,653 0,04¢
N de casos validos 23

Nota. Lista de cotejo aplicado a los nifios de 4 afios de la I.E. N° 001 “Santa Rita de Casia

Se afirma la hipotesis debido a que la significancia aproximada es de

0.03 por lo cual se determina que existe relacién entre el juego libre en

sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 afos,

institucion educativa N° “001”, Tumbes; Por lo tanto, se rechaza la

hip6tesis nula.

Tabla N° 6: relacion que existe entre el juego libre en sectores y desarrollo de

la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa N° 001, Tumbes

Juego libre sectores

Favorable % Total %
Regular 7 30% 7 30%
Desarrollo | desarrollo
De La -
Creatividad Optimo 16 70% 16 70%
desarrollo
Total | 23 100% 23 100%
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Interpretacion:

En la tabla nimero 1, queda en evidencia que el 70% (16) de estudiantes
tiene un optimo desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el
juego libre de sectores, sin embargo, debemos tener en cuenta que
existe un 30% (7) de estudiantes que se encuentran en un regular
desarrollo de la creatividad de manera favorable en el juego libre de

sectores.

Juego libre sectores Favorable

80%

60%

40% 70%

30%

20%

0%
Rgular desarrollo Optimo desarrollo

Desarrollo De La Creatividad

O Desarrollo De La Creatividad Rgular desarrollo

O Desarrollo De La Creatividad Optimo desarrollo

Elaborado por Asly Rosmery Velasquez Revolledo.

Figura 2: Distribucion porcentual de relacion entre la variable entre el juego
libre en sectores y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios,

institucion educativa N° “001 Santa Rita De Casia”

Tabla N° 7: Correlacion entre la dimension sector de construccién y desarrollo
de la creatividad en nifios de 4 afos, institucion educativa N° 001,
Tumbes 2022

Sector construccion

Promedio % Favorable % Total %

Regular 1 4% 6 26% 7 30%
Desarrollo De | desarrollo
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La | Optimo 3 13% 13 57% 16 70%
Creatividad | desarrollo

Total | 4 17% 19 83% 23 100%

Interpretacion:

En la tabla nUmero 2, se evidencia que el 57% (13) de estudiantes tiene
un “Optimo” desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el
sector construccion, Por otro lado, se evidencio un 26% (6) de
estudiantes con “regular” desarrollo de la creatividad de una manera
“favorable” en el sector construccion. Sin embargo, existe un 4% (1) que
se encuentra en regular desarrollo en un nivel promedio en el sector

construccion.

60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
Rgular desarrollo Optimo desarrollo

O Sector_Construccion Promedio % O Sector_Construccion Favorable %
Elaboracién propia
Figura 2: Distribucion porcentual de Correlacion entre la dimensién sector de

construccion y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afos, institucion
educativa N° “001 Santa Rita De Casia”

En respuesta al objetivo especifico 1: Correlacionar la dimension sector de

construccion y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion
educativa N° 001, Tumbes 2022.
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CORRELACION

Valor Error estandar T aproximadab Significacion

aproximada

R de Pearson -,054 ,199 -,249 ,08

Correlaciéon de Spearman -,054 ,199 -,249 ,08
N de casos validos 23

Se afirma que la significancia aproximada es de 0.08 por lo cual se

determina que no existe relacion entre el desarrollo de la creatividad y el

“001”, Tumbes; por lo tanto, no existe correlacion.

juego libre de sectores en los nifios de 4 afios, institucién educativa N°

Tabla N° 8: Relacion que existe entre la dimension sector biblioteca y

desarrollo de la creatividad en nifilos de 4 afos, institucién educativa N° 001,
Tumbes 2022

sector biblioteca

Promedio % Favorable % Total %
Regular 4 17% 3 13% 7 30%
Desarrollo | desarrollo
De La T ) 0,
Creatividad | OPtimo 6 26% 10 43% 16 70%
desarrollo
Total | 10 43% 13 57% 23 100%

Interpretacion:

En la tabla nimero 3, se evidencia que el 43% (10) de estudiantes tiene
un “Optimo” desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el
sector biblioteca, Por otro lado, se evidencio un 13% (3) de estudiantes
con “regular” desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el

sector biblioteca. Cabe recalcar, que existe un 17% (4) que se encuentra

en regular desarrollo en un nivel promedio en el sector biblioteca.
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ODesarrollo De La Creatividad Regular desarrollo

O Desarrollo De La Creatividad Optimo desarrollo

Elaborado por Asly Rosmery Velasquez Revolledo.

Figura 3: Distribucion porcentual de Relacion que existe entre la dimension
sector biblioteca y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios,
institucion educativa N° 001, Tumbes 2022

En respuesta al objetivo especifico 2: Identificar la relacion que existe entre
la dimension sector biblioteca y desarrollo de la creatividad en nifios de
4 afos, institucion educativa N° 001, Tumbes 2022.

Tabla N° 9: Relacion que existe entre la dimension sector arte y desarrollo
de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa N° 001, Tumbes

2022
Sector arte

Promedio % Favorable % Total %
Regular 3 13% 4 17% 7 30%
Desarrollo | desarrollo
De La T 0, 0,
Creatividad | OPUmO 6 26% 10 43% 16 70%
desarrollo
Total | 9 39% 14 61% 23 100%

Interpretacion:

En la tabla nimero 4, se evidencia que el 43% (10) de estudiantes tiene

un “Optimo” desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el
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sector arte, No obstante, se evidenciéo un 17% (4) de estudiantes con
“regular” desarrollo de la creatividad de una manera “favorable” en el
sector arte. Cabe recalcar, que existe un 13% (3) que se encuentra en

regular desarrollo en un nivel promedio en el sector arte.

50%
40%

30%

20%

10%

0%
Promedio Favorable

Sector Arte
ODesarrollo De La Creatividad Regular desarrollo
@ Desarrollo De La Creatividad Optimo desarrollo

Elaborado por Asly Rosmery Velasquez Revolledo.

Figura 4: Distribucion porcentual de Relacion que existe entre la dimension
sector arte y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion
educativa N° 001, Tumbes 2022

En respuesta al objetivo especifico 3: Establecer la relacién que existe entre la
dimension sector arte y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios,
institucion educativa N° 001, Tumbes 2022.

Tabla N° 10: Relaciéon entre la dimension sector hogar y desarrollo de la
creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa N° 001, Tumbes 2022

Sector hogar

Promedio % Favorable % Total %
Regular 0 0% 7 26% 7 30%
Desarrollo | desarrollo
De La T 0, 0,
Creatividad | ©Ptimo 3 13% 13 57% 16 70%
desarrollo
Total | 3 13% 20 87% 23 100%
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Interpretacion:

En la tabla nimero 5, se evidencia que el 57% (13) de estudiantes tiene
un “Optimo” desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el
sector hogar, Por otro lado, se evidencio un 26% (7) de estudiantes con
“regular” desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el sector
hogar. Sin embargo, existe un 13% (3) que se encuentra en “optimo”

desarrollo en un nivel “promedio” en el sector hogar.

60%
50%
40% 2
30%

20% 5
10% 0%

0%

Promedio Favorable

Sector Hogar

Desarrollo De La Creatividad Regular desarrollo

O Desarrollo De La Creatividad Optimo desarrollo
Elaborado por Asly Rosmery Velasquez Revolledo.
Figura 5: Distribucion porcentual de Relacion entre la dimension sector hogar

y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa
N° 001, Tumbes 2022.

En respuesta al objetivo especifico 4: Relacionar la dimension sector hogar y

desarrollo de la creatividad en nifios de 4 anos, institucion educativa N°
001, Tumbes 2022.
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VI.

DISCUSION

Por medio de una herramienta de medicion en el campo, se ha ejecutado
objetivos propuestos en este estudio, de lo cual el objetivo general fue
determinar la relacién entre el juego libre en sectores con el desarrollo
de la creatividad en los nifios de 4 afios, institucion educativa N° 001
“santa Rita De Casia”, Tumbes, con 27 infantes en los cuales se aplicé
la lista de cotejo para la variable 1 y 2, que permitié conocer si existe

relacion entre las dos variables.

Los resultados observados en la prueba de hipotesis, se afirma la
hipétesis debido a que la significancia aproximada es de 0.03, por lo cual
se determina que existe relacion entre el juego libre en sectores y el
desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 afios, institucion educativa

N° “001”, Tumbes; Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula.

Por otro lado, la investigacién busca determinar la relacion entre el juego
libre en sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 afos,
institucién educativa N° 001 “santa Rita De Casia”, Tumbes. Dando
evidencia que el 70% (16) de estudiantes tiene un 6ptimo desarrollo de
la creatividad de manera “favorable” en el juego libre de sectores, sin
embargo, debemos tener en cuenta que existe un 30% (7) de estudiantes
gue se encuentran en un promedio regular desarrollo de la creatividad

de manera favorable en el juego libre de sectores.

Los resultados de la presente investigacion de Gutiérrez y Quispe
(2022), quienes acotaron que a través del indice de correlacién de Rho
de Spearman se verifico que existe una relacion significativa y moderada
(p=0,004 <0.05; Rho=0,675) entre la hora de juego libre y el desarrollo
de la creatividad, ademas se verifica que la relacion entre la hora de
juego libre y el desarrollo de la flexibilidad (dimension de la creatividad)
es significativa y de una fuerza moderada (p =0,03<0,05; Rho=0,527). Al
igual que albornoz (2019), los resultados obtenidos nos afirman que hay
concordancia en el juego y desarrollo de la creatividad ya que el 72% de
nifos ejecutan los juegos con normalidad; 60% ofrece juegos
estableciendo sus propias normas; 92% se satisfacen y divierten. Por
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tanto, el juego permite potenciar las capacidades de los nifios,
desarrollando su creatividad a través de diferentes actividades lGdicas.

Ademas, la investigacion busca correlacionar la dimension sector
construccion y el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afos,
institucion educativa N° 001 “santa Rita De Casia”, Tumbes. Se
evidencia que el 57% (13) de estudiantes tiene un “6ptimo” desarrollo de
la creatividad de manera “favorable” en el sector construccién, Por otro
lado, se evidencio un 26% (6) de estudiantes con “regular” desarrollo de
la creatividad de una manera “favorable”. Sin embargo, existe un 4% (1)
gue se encuentra en un nivel promedio en el sector construccion.

Los resultados obtenidos nos permiten hacer una comparacion con:
Garcés (2019), la dimension sector construccion obtuvo como resultado
que el 56% esta en nivel logrado. Por tanto, se puede evidenciar que los
estudiantes son capaces de realizar sus propias creaciones a lo largo de
su proceso de aprendizaje. Mientras que Andia (2021), se encontré que
el 53% del nivel logrado, esto significa que tienen la capacidad de
transformar objetos para construir implementos para jugar con los

demas.

De igual forma, la investigacion busca identificar la relacién entre la
dimension sector biblioteca y el desarrollo de la creatividad en nifios de
4 afos, institucion educativa N° 001 “santa Rita De Casia”, Tumbes.
Evidenciando que el 43% (10) de estudiantes tiene un “6ptimo” desarrollo
de la creatividad de manera “favorable” en el sector biblioteca, Por otro
lado, se evidencio un 13% (3) de estudiantes con “regular” desarrollo de
la creatividad de manera “favorable”. Cabe recalcar, que existe un 17%

(4) que se encuentra en un nivel promedio en el sector biblioteca.

Al continuar con la comparacion de Gutiérrez y Quispe (2022). En sus
resultados nos dicen que el 50% de estudiantes estan en “regular”
desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el sector biblioteca.
Igual que Andia (2021), tiene como resultado que el 43.8% tiene un nivel
alto en el sector de biblioteca, por lo tanto, se evidencia que el juego

permite potenciar la lectura e imaginacion de los nifios, desarrollando su
a7



creatividad.

Del mismo modo, la investigacion busca establecer la relacion entre la
dimensién sector arte y el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios,
institucion educativa N° 001 “santa Rita De Casia”, Tumbes. Como
resultado se evidencia que el 43% (10) de estudiantes tiene un “6ptimo”
desarrollo de la creatividad de manera “favorable” en el sector arte, No
obstante, se evidencio un 17% (4) de estudiantes con “regular” desarrollo
de la creatividad. Cabe recalcar, que existe un 13% (3) que se encuentra

en regular desarrollo en un nivel promedio en el sector arte.

Con respecto a la comparacion de la tercera dimension encontramos a
gallardo (2019), con el 66.7% a obtenido un nivel alto, por lo que se
concluye que los nifios si estan utilizando su creatividad en el sector arte.
De la misma manera Andia (2021), tiene como resultado que el 25%
tiene un nivel regular en el sector arte. Por tanto, se puede decir que los
nifios no estan desarrollando a 100% su creatividad mediante el arte,

pero si estan en un regular proceso con dicha dimensién.

Asimismo, la investigacion busca relacionar la dimension sector hogar y
el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa
N° 001 “santa Rita De Casia”, Tumbes. Obtuvo viendo que el 57% (13)
de estudiantes tiene un “6ptimo” desarrollo de la creatividad de manera
“favorable” en el sector hogar, Por otro lado, se evidencio un 26% (7) de
estudiantes con “regular” desarrollo de la creatividad de manera
“favorable”. Sin embargo, existe un 13% (3) que se encuentra en un nivel

“promedio” en el sector hogar.

En cuanto a la comparacién a Carbajal (2022), 83% de los nifios tiene
un nivel alto con relacién al juego en el sector hogar, esto quiere decir
gue utilizan el juego en cada actividad diaria. Por otro lado, en Andia
(2021), tiene como resultado que el 50% tiene un nivel alto en el sector
de hogar. Por tanto, se puede decir que la representacion de roles por

parte de los nifios es regular, es decir ni buena ni mala.
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VII.

CONCLUSIONES

7.1.Se determiné estadisticamente que la significancia con la prueba de
hipotesis fue de 0.03 lo que confirma una relacion entre el juego libre en
sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 afios,
institucion educativa N° “001”, Tumbes, con ello rechazandose la

hipétesis nula.

7.2.Se evidencié que el 70% (16) de estudiantes tiene un 6ptimo desarrollo
de la creatividad de manera “favorable” en el juego libre de sectores, sin
embargo, existe un 30% (7) de estudiantes que se encuentran en un
regular desarrollo de la creatividad de manera favorable en el juego libre

de sectores.

7.3. Se evidenci6 que el 57% (13) de estudiantes tiene un “éptimo” desarrollo
de la creatividad de manera “favorable” en el sector construccion, un
26% (6) de estudiantes con desarrollo de la creatividad regular de una
manera “favorable”. Sin embargo, existe un 4% (1) que se encuentra en

un nivel promedio en el sector construccion.

7.4. Se evidencié que el 43% (10) de estudiantes tiene un “éptimo” desarrollo
de la creatividad de manera “favorable” en el sector biblioteca, Por otro
lado, se evidencié un 13% (3) de estudiantes con “regular” desarrollo de
la creatividad de manera “favorable”. Cabe recalcar, que existe un 17%

(4) que se encuentra en regular promedio en el sector biblioteca.

7.5.Se evidencio que el 43% (10) de estudiantes tiene un “6ptimo” desarrollo
de la creatividad de manera “favorable” en el sector arte, No obstante,
se evidencio un 17% (4) de estudiantes con “regular” desarrollo de la
creatividad de una manera “favorable”. Cabe recalcar, que existe un 13%

(3) que se encuentra en regular promedio en el sector arte.

7.6.Se evidencio que el 57% (13) de estudiantes tiene un “6ptimo” desarrollo
de la creatividad de manera “favorable” en el sector hogar, Por otro lado,
se evidencio un 26% (7) de estudiantes con “regular” desarrollo de la
creatividad de manera “favorable”. Sin embargo, existe un 13% (3) que

se encuentra en un nivel “promedio” en el sector hogar.
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VIll.  RECOMENDACIONES

A la directora de la Institucion Educativa N° 001 "Santa Rita de Casia",
capacitar a las docentes brindando informacion de la importancia y el beneficio
del juego libre en los sectores, de esa forma se fomentara el desarrollo de la

creatividad en los nifios y nifias.

A las docentes, implementar los sectores con material didactico y pertinente
en donde desarrollen esquemas vivenciales y potencien su creatividad. Por
otro lado, también se le recomienda que realice un monitoreo mientras los
nifios juegan en los sectores con el fin de verificar que todos los estudiantes
se diviertan en el proceso del juego libre y desarrollen sus capacidades

creadoras.

A los padres, investigar la importancia del juego libre en los sectores y como
influye en la capacidad creadora de su hijo(a), asimismo se comprometa a
interactuar con su pequefio(a) en el proceso del juego brindandole un

ambiente adecuado.
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IX. CRONOGRAMA

o

Agosto | Setiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre | Enero |  Febrero | Marzo

Actividades |T1€mpo (semanas
1]2(3|4[5]6|7]8[9]10[11 1213141516 17 | 18 |19 2 [ 17 |18 |19 [17 [ 181920 | 21 |22 [ 23 | 24

Planteamiento X | X|X|X
del problema,
objetivos y
justificacion

Construccion X X[ X[ X[Xx] X | X | X
del marco
tedrico

Formulacion de X | x| x| x| X
hipétesis y
marco

metodolégico

Elaboracion y X | x| x
prueba de
instrumentos

Recoleccién de X | X
datos

Tratamiento de X | X
los datos

Andlisis de X | x
resultados y
contrastacion
de hipétesis

Formulacién de X
conclusiones y
recomendacion
es

Redaccion del X | X | X
informe

Presentacion X
de informe
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9.1.

9.2.

PRESUPUESTO

Cuadro 2: Bienes Disponibles

Descripcién Cantidad P. Total
Unitario

Papel bond A4 500 hojas 11.50 17.00
Cartucho para impresora Epson 4 cartuchos 30.00 130.00
Material educativo Global 15.00 30.00
CD regrabable 3 2.50 7.50
Refrigerio 60 2.00 120.00
TOTAL 61.00 304.50

Cuadro 6: Servicios disponibles

Descripcién Cantidad P. Unitario Total

Internet 150 h 1.00 200.00

Luz 150 kwh 0.2767 50.00

Fotocopias 140 0.05 10.00

Transporte 2 viajes 10.00 30.00

TOTAL 11.3267 290.51
Costo del proyecto de investigacion..............cccocviviiiinninnns 595.01

Financiamiento

El proyecto de investigacion sera autofinanciado por el investigador.

Colaboradores

Para la aplicacion y recoleccion de datos necesarios para el estudio,
participaran los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 001 “Santa Rita de

Casia”, con el consentimiento de los padres de familia.
De igual manera, la directora colaboré activamente y facilité la documentacion

requerida para llegar a la muestra de estudio de la I.E. investigacion en este
lugar, debido a que son lugares lejanos de la ciudad de Tumbes.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

XI.  ANEXOS

Titulo: Juego libre en sectores y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios, institucion educativa N° “001”, Tumbes-2022

Problema Objetivos Hipotesis Metodologia
Principal General General Variable I: Juego libre en sectores en los nifios de 4 afios, institucion educativa N° “001”, Tumbes 2022
¢Qué relacion existe | Determinar la ] ) Dimensiones Indicador ftems Instrumentos | Indice
entre el juego libre en | relacién que existe Ha: El juego libre en Sector Construye seriaciones utilizando piezas
sectores y desarrollo de | entre el juego libre sectqres s€ construccion geométricas de diferentes tamarios y colores.

I o relaciona con el .

la creatividad en nifios | en  sectores vy q I q | Construye Construye un gusamt.o de colores con Likert
de 4 afos, institucion | desarrollo de la esa.rrg 0 e bloques légicos plastico. Iker
educativa N° “001”, | creatividad en nifios c.rNeat|V|dad en N los Construye un castillo de colores utilizando los
Tumbes-20227 de 4 afios, nifios de 4 afios, bloques légicos de plastico.

. L institucion educativa - . — . .
Especificos institucion T ey Sector biblioteca juega imitando el sonido de los personajes
a. ¢ Qué relacion existe | educativa N° “001”, N® 001", Tumbes- del cuento de la granja. Lista de cotejo
entre la dimensién | Tumbes-2022 2022 Narra partes de un cuento con claridad a sus
sector de construccion Ho: El juego libre en Juega compafieros de clase.
y desarrollo de la | Especificos sectores no  se ordena el material con el que jugo respetando
creatividad en nifios de | a. Correlacionar la | relaciona con el las normas establecidas en el sector.
4 afos, instituciéon | dimension sector de | desarrollo de  la Crea dibujos fantasticos utilizando temperas
educativa N° 001, | construccion y | creatividad en nifios mencionando los colores que va a utilizar.
Tumbes 20227 desarrollo  de la | de 4 afios, institucion Sector arte Crea Crea formas geométricas utilizando palitos de

creatividad en nifios | educativa N° “001”, chupete de diversas contexturas.

b. ¢ Qué relacién existe | de 4 afios, | Tumbes-2022 Forma figuras tridimensionales utilizando
entre la dimensién | institucion Especificas plastilina.
sector biblioteca vy | educativa N° 001, | a. Existe relacion Menciona el nombre de cada objeto que
desarrollo de la | Tumbes 2022. directa  entre la Sector hogar observa en el sector de cocina.
creatividad en nifios de dimensién sector de Dice los objetos que se utilizan al momento
4 afios, institucion | b. Identificar la | construccion y Nombra de preparar la comida.
educativa  N° 001, | relacién que existe | desarrollo  de la Presenta las labores que mama realiza en
Tumbes entre la dimension | creatividad en nifios casa.
20227 sector biblioteca y | de 4 afios, institucién

c. ¢ Qué relacién existe

desarrollo de la
creatividad en nifios

educativa N° 001,

Variable II: Desarrollo de la creatividad en niflos de 4 afos, institucion educativa N° “001”, Tumbes-
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entre la dimensién
sector arte y desarrollo
de la creatividad en
nifios de 4 afos,
institucion  educativa
N° 001, Tumbes 20227

d. ¢ Qué relacion existe
entre la dimensién
sector hogar y
desarrollo de la
creatividad en nifios de
4 afos, institucion
educativa N° 001,
Tumbes 20227

de 4
institucion
educativa N°
Tumbes 2022.

anos,

001,

c. Establecer Ia
relacion que existe
entre la dimension
sector arte y
desarrollo de Ia
creatividad en nifios
de 4 afios,
institucion
educativa N°
Tumbes 2022.
d. Relacionar la
dimensiébn  sector
hogar y desarrollo
de la creatividad en
niios de 4 afos,
institucion
educativa N° 001,
Tumbes 20227

001,

Tumbes 2022.

b. Existe relaciéon
directa entre la
dimensién sector

biblioteca y desarrollo
de la creatividad en
nifios de 4 afos,
institucién educativa

N° 001, Tumbes
2022.

c. Existe relacion
directa entre la

dimensién sector arte
y desarrollo de la
creatividad en nifios
de 4 afios, institucion
educativa N° 001,
Tumbes 2022.

d. Existe relacién
directa entre la
dimensioén sector
hogar y desarrollo de
la creatividad en
nifios de 4 afos,
institucién educativa
N° 001, Tumbes
2022.

2022

Dimension

Indicador

items

Instrumentos

indice

Fluidez

Expresa

Expresa sus ideas libremente
opiniones de sus semejantes.

respetando las

Propone nuevas reglas de juego.

Habla con fluidez al momento de pedir algo.

Flexibilidad

Acepta

Acepta las opiniones de sus compafieros cuando
juegan en algun sector.

Acopla nuevas reglas de un juego que ya conoce.

Muestra empatia hacia sus compafieros cuando algo
sucede dentro del aula.

Originalidad

Manifiesta

Exhibe sus creaciones antes sus comparieros para
que todos observen lo que hizo.

Manifiesta ideas innovadoras que originen algun
cambio dentro del salén.

Propone realizar cambios de los sectores logrando
obtener mas espacio dentro del aula.

Lista de cotejo

Likert
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METODO Y DISENO

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA

TIPO DE ESTUDIO:
La investigacion tiene un enfoque

cuantitativo, de tipo correlacional.

DISENO DE ESTUDIO:
de

experimental, ya que tiene como

Investigacion disefio No

propdsito medir el grado de
relacibn que exista entre dos
variables o De corte transversal,

prospectivo.

METODO DE INVESTIGACION:

- Inductivo — Deductivo

1

GRAFICA

0—~—0

M /
T

b3

Donde:

M = La muestra estara constituida
por los nifios de 4 afios de la

NO

Institucién  Educativa

POBLACION:

En esta investigaciéon del juego libre en los

sectores y desarrollo de la creatividad en la
Institucion Educativa N° “001”, Tumbes-2022.

Tumbes-2022

Institucién Educativa N° 001 “Santa Rita de Casia”

Turno mafana

N° | Seccién Edad | Nifios | Nifias | Total
1 Celeste | 4 afios 11 17 28
2 Lila 4 afios 18 10 28
3 Azul 4 afios 10 17 27
Turno tarde
celeste 4 afios 18 10 28
4 Lila 4 afios 13 15 28
Rosada | 4 afios 11 16 27
MUESTRA:

La muestra sera censal,

debido a que se

trabajara con el 100% de los estudiantes de 4

afos de la
Tumbes-2022.

Institucién Educativa N°
Se

usara el

“0017,

método

no

probabilistico seleccionando al total de nifios.

Estudiantes de 4 afios, institucién educativa N° “001”,

Tumbes-2022

N° | Seccion

nifios ‘ nifias

total

1 Azul

10 ‘ 17

27

El presente estudio aplicara la técnica de observacion

medir ambas variables. Como instrumentos, para la

variable juego libre una lista de cotejo y para la

variable creatividad también una lista de cotejo para

medir la relacién entre las variables de estudio.

Lista de cotejo: Aplicado a los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa N° “001”, Tumbes-2022.

Administracion: Se aplicara la ficha una lista de
cotejo a cada uno de los estudiantes seleccionados
de la muestra de estudio.

Duracién: Es variable (aprox. 20 minutos)

Ambito de aplicacion: A los nifios de 4 afios la
Institucion Educativa N° “001”, Tumbes-2022.
Finalidad: Determinar el nivel de relacion entre la
Institucién Educativa N° “001”, Tumbes-2022.
Caracteristicas: El instrumento consta de 12
items para la primera variable y 09 items para la
segunda variable, se irA marcando con una x en los
casilleros de acuerdo a lo que se observara en las
actividades que el nifio hara, considerando la
escala de Likert.

Validez y confiabilidad: Para los resultados de

estudio, el instrumento sera validado por 3

Luego de haber
aplicado la lista de
cotejo de cada
variable se

procederd a medir la
de
con el

relacion las
variables
programa estadistico
SPSS versién 22 y
los resultados seran
tabulados a través
del programa Excel

2016.
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“001”, Tumbes-2022

01 = Observacion del juego libre
de los nifios de 4 afios de la
institucién educativa

02 = Observacion de la creatividad
de los nifios de 4 afios de la
institucion educativa.

r = Relacién entre las variables
01002

expertos de educacion.

METODOS DE ANALISIS DE DATOS:

Aplicada la lista de cotejo constituida de 12 items para
la variable juego libre en los sectores, y 09 items para
la variable desarrollo de la creatividad, se organizara
toda la informacién en una matriz de datos teniendo
en cuenta las dimensiones de las dos variables con
sus indicadores respectivos para luego realizar un
analisis pertinente con los datos recogidos. Para ello,
el programa que se utilizara para construir las tablas
y figuras ser4 el programa Excel 2016.

Asimismo, para la contratacion de hipétesis de
utilizar4 el programa SPSS version 22 mediante la
prueba paramétrica “r’ de Pearson, y asi contrastar la
hip6tesis de investigacion, teniendo en cuenta la

prueba de confiabilidad.
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Anexos 2: Instrumento aplicado para la recoleccion de datos de los estudiantesde
4 afos

FICHA TECNICA 1
LISTA DE COTEJO PARA LA VARIABLE (JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES)
Nombre original del instrumento: Lista de cotejo para la variable (juego libre en
los sectores)

Autores: Asly Rosmery Velasquez Revolledo
Descripcion: el instrumento consta de items donde el nifio escogera
opcionalmente una de las posibles respuestas d acuerdo a los que considere

necesario esta respuesta es marcada de forma voluntaria.

Constade 12 items
1. Dimension sector construccion items: 1, 2, 3,
2. Dimension sector biblioteca: 4, 5,6,
3. Dimensién sector arte: 7, 8, 9
4. Dimensioén sector del hogar items 10, 11, 12

Valoracion:
1. NO: 1
2.S:2

Aplicacion: individual.

Validez: Fue validado por 3 expertos.

Confiabilidad: se obtuvo un puntaje de 0.828 como excelente confiabilidad.
Edad de aplicacion: 4 afios

Duracion de prueba: 20 minutos.

Calificacion (Baremos): Los resultados se clasificaran de acuerdo a esta clasificacion.

Nivel de logro NO Sl
Puntaje 0al2 13a24
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LISTA DE COTEJO
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Datos Generales

Dimension Indicador Items
Sector Construye 1 | Construye  seriaciones  utilizando  piezas
. geométricas de diferentes tamafios y colores.
construccion

2 | Construye un gusanito de colores con bloques
I6gicos de plastico.

3 | Construye un castillo de colores utilizando los
bloques l6gicos pastico.

Sector biblioteca | Juega 4 | juega imitando los sonidos de los personajes

del cuento de la granja.

5 | Narra partes de un cuento con claridad a sus

compafieros de clase.

6 | ordena el material con el que jugo respetando las

normas establecidas en el sector.

Sector arte Crea 7 | Crea dibujos fantasticos utilizando temperas

mencionando los colores que va a utilizar.

8 | Crea formas geométricas utilizando palitos de

chupete de diversas contexturas.

9 | Forma figuras tridimensionales utilizando

plastilina.

Nombra 10 | Menciona el nombre de cada objeto que observa

Sector hogar en el sector de cocina.

11 | Dice los objetos que se utilizan al momento de

preparar la comida.

12 | Presenta las labores que mama realiza en casa.

Fuente: Autoria propia.
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FICHA TECNICA 2

LISTA DE COTEJO PARA LA VARIABLE (DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD)

Nombre original del instrumento: Lista de cotejo para la variable (juego libre en

los sectores)

Autores: Asly Rosmery Velasquez Revolledo
Descripcion: el instrumento consta de items donde el nifio escogera
opcionalmente una de las posibles respuestas de acuerdo a los que considere

necesario esta respuesta es marcada de forma voluntaria.

Consta de 09 items
1. Dimension fluidez: 1, 2, 3
2. Dimension flexibilidad: 4, 5, 6

3. Dimension originalidad: 7, 8, 9

Valoracion:
1. NO:1
2. SI:2

Aplicacion: individual

Validez: Fue validado por 3 expertos.

Confiabilidad: se obtuvo un puntaje de 0.669 como muy confiable.
Edad de aplicacion: 4 afios

Duracién de prueba: 20 minutos.

Calificacion (Baremos): Los resultados se clasificaran de acuerdo a esta clasificacion.

Nivel de logro NO Sl
Puntaje 0a9 10a18

64



LISTA DE COTEJO
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

Datos Generales

Aula: .o, TUMNO: .« Fecha: ........................

Nombre completo del estudiante: ........ ...

Dimension Indicador items Si

Fluidez Expresa 1 | Expresa sus ideas libremente respetando las

opiniones de sus semejantes.

2 | Propone nuevas reglas de juego.

3 | Habla con fluidez al momento de pedir algo.

Flexibilidad Acepta 4 | Aceptalas opiniones de sus compafieros cuando

juegan en algun sector.

5 | Acopla nuevas reglas de un juego que ya

conoce.

6 | Muestra empatia hacia sus comparieros cuando

algo sucede dentro del aula.

Originalidad Manifiesta 7 | Exhibe sus creaciones antes sus comparieros

para que todos observen lo que hizo.

8 | Manifiesta ideas innovadoras que originen

algun cambio dentro del sal6n.

9 | Propone realizar cambios de los sectores

logrando obtener méas espacio dentro del aula.

Fuente: Autoria Propia
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Anexo 3: Validacion por criterio de expertos

V1: juego libre en los sectores

Aspectos Generales

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder el
cuestionario.

Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion.

Los items estan distribuidos en forma l6gica y secuencial (Van de lo mas a lo mas
complejo)

El nimero de items es suficiente para recoger la informacién.

Lenguaje Esta relacionado i
Claridad de la | Coherencia Induce al error o adecuadgo pjara el directamente ppservaciones
items redaccion interna sesgo en la nivel del con la dimensioén Debe Debe
pregunta . - e -
informante y variable eliminarse | modificarse
Si No Si No Si No Si No Si No
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
10 X X X X X
11 X X X X X
12 X X X X X
X
X
X
X
X
X

En caso de ser negativa su respuesta, sugiera los items a afiadir

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO
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APLICABLE ISi | X | NOAPLICABLE |NO

Aplicable atendiendo a las observaciones

J

Mg. C}iAﬁg%ILAJZAPATAMARCHAN —E” 0 2Ltz 4
Experto 1 Experto 2 Experto 3
Mg. Charito Del Pilar Zapata Marchan Dr. Chorres Saldarriaga Wilmer Rafael Dra. Rosario Claribel Baca Zapata
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Anexo 4: Prueba de validez del instrumento juego libre en los sectores

Expertos Total (S) V de Escala de
) Si=Sumatori Aiken:Vi=5i | Interpretaci
MN° ltems El E2 E3 ade J{nle-1)) on
acuerdos

1 2 2 2 ] 1.00 Fuerte

2 2 2 2 i1 1.00 Fuerte

3 2 2 2 5] 1.00 Fuerte

4 2 2 2 5] 1.00 Fuerte

5 2 2 2 5] 1.00 Fuerte

5] 2 2 2 5] 1.00 Fuerte

7 2 2 2 5] 1.00 Fuerte

2 2 2 2 i1 1.00 Fuerte

9 2 2 2 5] 1.00 Fuerte

10 2 2 2 5] 1.00 Fuerte

11 2 2 2 5] 1.00 Fuerte

12 2 2 2 il 1.00 Fuerte
Nuamero de expertos: n n= 3 Escala de Interpretacidn

Muamero de ltems: N M=12 Euerte 0,91 1
Miamero de valores: ¢ c=2 Aceptable 0,81 0,90
Sumatoria V de aiken 12.00 |Débi| 0,00 0,80
Validez de contenido: Vc 1.00 1.00
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Anexo 5: Validacion por criterio de expertos

V2: desarrollo de la creatividad.

. .| Induce al error o | Lenguaje adecuado E_sta relacionado observaciones
Claridad de la | Coherencia . directamente con
items redaccion interna sesgoen la para el nivel del la dimension y Debe Debe
pregunta informante ; LK <
variable eliminarse |modificarse
Si No Si No Si No Si No Si No
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
Aspectos Generales X
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder el X
cuestionario.
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion. X
Los items estan distribuidos en forma logica y secuencial (Van de lo mas a lo més
complejo) X
El nimero de items es suficiente para recoger la informacién. X
En caso de ser negativa su respuesta, sugiera los items a afadir X
VALIDEZ DEL INSTRUMENTO
APLICABLE Isi | X | NOAPLICABLE [NO
Aplicable atendiendo a las observaciones
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J

/i / = :
Mg. C}iARITO DZPILAJZAPATAMARCHAN . ’Cfﬁ’ pit 2L S
Experto 1 Experto 2 Experto 3
Mg. Charito Del Pilar Zapata Marchan Dr. Chorres Saldarriaga Wilmer Rafael Dra. Rosario Claribel Baca Zapata
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Anexo 6: Prueba de validez del instrumento desarrollo de la creatividad.

= SiISDL:il:;it];ri _ \ de_ _ Escala de _
N® ftems E1 E2 E3 2 de Aiken:Vi=5i Inter;?retam
acuerdos /in(c-1)) on
1 2 2 2 ] 1 Fuerte
2 2 2 G 1 Fuerte
3 2 2 2 [ s 1 Fuerte
A 2 2 2 [ s 1 fuerte
5 2 2 2 [ 6 1 Fuerte
6 2 2 2 [ s 1 Fuerte
7 2 2 TG 1 Fuerte
8 2 2 G 1 Fuerte
9 2 2 2 [ s 1 Fuerte
Mamero de expertos: n =
Nimero de ftems: N _ Escala de Interpretacidn
Numero de valores: ¢ c=2 Fuerte 0,91 1
Sumatoria V de aiken 9 Aceptable 0,81 0,30
Validez de contenido: Vc 0.90 1.00 -l Ll 0,80
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Anexo 7. Validacion de Confiabilidad

V1: juego libre en los sectores.

Item 1 Item 2 Item 3 ltem 4 ltem 5 Item & Item 7 Item 8 Item 9 Total
Usuarin | 1 1 1 0 1 1 1 1 1 &
Usuario 2 0 1 1 1 1 i] 1 1 1 7
Usuario 3 1 1 1 1 1 1] 1 0 1 7
Usuario & 1 1 1 1 1 1 1 0 1 g
Usuario 5 1 1 0 0 1 1 1 1 1 7
Usuario B 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8
Usuaria 7 1 1 1 1] 1 1 1 1 1 g
Usuario B 1 0 1 1 1 i] 1 1 1 7
Usuario 9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ]
Usuario 10 1 1 1 1] 1 1 1 1 0 7
Varianza 0.2 0.1 0.1 0.2 0.0 0.2 0.0 0.2 0.1 0.6
Alfa de conbrach: o= 0.828
Nimern de ltems: K g
Narianza de cada ltem: 1.040
Varianza total: Vt 0.64
V2: desarrollo de creatividad.
Ftem 1 Item 2 ftem 3 Ttam 4 Item 5 ftem & fem 7 itemB | lema Item 10 1tem 11 Item 12 Total
Ususria | 0 i 1 0 i 0 1 i 0 o i 0 B
Ususrio 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
Isuarin 3 i 1 1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 12
[bsuarin & 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 9
Usuarin 5 1 o 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 |
Usuario B 1 1] 1 1 o 1 1 o 1 i i o B
Ugsaria 7 0 1 1 0 ] 0 1 o 1 o i 1 f
Usuarin & 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
Uzuarin 3 1 1 0 1 1 0 1 o 1 1 1 0 B
Uzuaris W 0 1 1 [i] 1 1 [i] 1 [i] o 1 1 7
Vartara 0.2 0l 0.1 0.2 0.2 0.2 0.2 n.2 0.2 0.2 00 0.2 51
Alfa de conbrach: a= 0.669
Nimero de ltems: K 1
Narianza de cada ltem: 2.150
Varianza total: Vt 5.09
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Anexo 8: Solicitud para la directora de la I.E.

“ "

OIR._Ely _S50LeDaD (en|Tes VARGAS
g:’ss':IORA DE INSTITUCION EDUCATIVA 001 “SANTA RITA DE

ASUNTO:_ SOLICITO PERMISO PARA REALIZAR
ACOMPANAMIENTO Y RECOPILAR INFORMACION PARA MI
PROYECTO DE TESIS.

Yo, ASLY ROSMERY VELASQUEZ REVOLLEDO, identificada con DNI N.°
75133533, codigo de matricula 140015181, Bachiller de la Escuela Profesional
de Educacion Inicial, perteneciente a la Facultad deCiencias Sociales.

Me dirijo a usted para saludarle atentamente y solicitarle permiso para realizar
acompanamiento y recopilar informacién para mi proyecto de tesis titulado,
“Juego libre en sectores y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios,
Institucion educativa N° 001, Tumbes-2023"

En espera de su diligente atencién de lo solicitado, es propicia la oportunidad
paraexpresarle las muestras de mi especial consideracion.

Tumbes 0 de (0. del 2023

Atentamente

Asly Rosmery Velasquez
Revolledo

Bachiller de Educacion Inicial

C/C Archivo
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Anexo 9. Solicitud firmada por la directora

.l 2 - }. I

.
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Anexo 10. Carta de respuesta de la docente de aula

PROF. inth! - ;
DE INSTITUCI Bodctager Aootlar

N EDUCATIVA 001 “SANTA RITA DE CASIA"

ASUNTO: SOLICITO PERMISO PARA REALIZAR

ACOMPANAMIENTO Y RECOPILAR INFORMACION PARA MI
PROYECTO DE TESIS.

Yo, ASLY ROSMERY VELASQUEZ REVOLLEDO. identificada con DNI N.°
75133533, codigo de matricula 140015181, Bachiller de la Escuela Profesional
de Educacion Inicial. perteneciente a la Facultad deCiencias Sociales.

Me dirijo a usted para saludarle atentamente y solicitarle permiso para realizar
acompafiamiento y recopilar informacion para mi proyecto de tesis titulado,
“Juego libre en sectores y desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios,
institucion educativa N° 001, Tumbes-2023"

En espera de su diligente atencion de lo solicitado, es propicia la oportunidad
paraexpresarle las muestras de mi especial consideracion.

Tumbes.© 1 de 70 gel 2023

Atentamente

Asly Rosnfed Velasquez
Revolledo
Bachiller de Educacion Inicial

C/C Archivo
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Anexo 11. Protocolo de consentimiento informado

sera de importancia para un

icado con DNl N°
en m calidad de
Baelo. € on.ddq,ﬂ
ad, autorizo a la Bachiller
nicial de la universidad
to y aplique cuestionarios
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Anexo 12: Datos recogidos de la variable juego libre en los sectores

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Sector contruccion [ secorbiblioreca  secorare | Sector hogar
Pregunta 1| Pregunta 2 Pregunta 3 | Pregunta 4 | Pregunta 5 | Pregunta b | Pregunta7 | Pregunta B | Pregunta 8 | Pregunta 10 Pregunta 11 | Pregunta 12
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ;
1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 ]
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i
1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 ]
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 !
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ;
1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 ;
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i
1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 i
1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 ]
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 !
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ;
1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 ;
1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 i
1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 i
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ]
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ]
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ;
1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 ;
1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 i
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i
1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 ]
JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

112! sec_tur _ Total sector Hogar Total juego libre en los sectores W2 ol =l s
construccion sectores

3 3 3 3 12 Favorable

3 2 2 3 10 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 2 2 3 10 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 2 2 3 10 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 2 3 3 11 Favorable

3 2 3 3 11 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

2 3 2 2 ] Favorable

2 2 2 3 ] Favorable

2 2 2 2 ] Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

2 2 2 3 ] Favorable

3 2 2 3 10 Favorable

3 3 3 3 12 Favorable

3 2 2 2 ] Favorable
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Anexo 13: Datos recogidos de la variable Desarrollo de la creatividad

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

Fluidez Flexibilidad | Originalidad |
Pregunta 1| PFregunta 2 |Pregunta 3 | Fregunta 4| Pregunta 5| Fregunta & | Pregunta 7 | Pregunta 8 | Fregunta &
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 0 1 1 1 1 ) 1
1 0 1 1 o 1 1 1 1
1 1 o 1 1 1 1 1 1
1 0 1 1 0 1 1 1 0
1 0 1 1 0 1 1 1 1
1 0 1 1 o 1 1 1 1
1 1 1 1 o 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 {0 1 1 1
1 1 1 1 o 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 0 1 1 1 1 1 1 1
1 0 1 0 0 1 1 1 )
1 1 1 1 o i) 1 ) 0
1 o 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD
Total Fluidez Total Flexibilidad _ Total Desa_rr_cl-llo de la Total DEEEI-IT-D”D de la
creatividad creatividad
3 3 3 9 Optima desarrollo
3 3 3 9 Optimao desarrollo
3 3 3 9 Optimo desarrollo
3 3 3 ¢ Optimo desarrollo
3 3 3 9 Optimo desarrollo
5 5 5 9 Optimo desarrollo
3 3 3 9 Optima desarrollo
2 3 2 7 Optimo desarrollo
2 2 3 7 Optima desarrallo
2 3 3 B Optimo desarrollo
2 2 2 B Regular desarrallo
2 2 3 7 Optimo desarrollo
2 2 5 7 Optimo desarrollo
3 2 3 B Optimo desarrollo
3 3 3 9 Optima desarrollo
3 2 3 B Optimao desarrollo
3 2 3 B Optimo desarrollo
3 3 3 9 Optimo desarrollo
2 5 5 B Optimo desarrollo
2 1 2 5 Regular desarrollo
3 1 1 5 Regular desarrallo
2 3 3 B Optimao desarrollo
3 3 3 ¢ Optimo desarrollo

Anexo 14. Fotos de aplicacion de los instrumentos
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Sector construccioén
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‘oa1 &

Rl CASIA

>

Construyen un castillo de colores utilizando los bloques l6gicos de plastico.
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Construyen un gusanito de colores con bloques légicos de plastico.

Sector biblioteca

Narra partes de un cuento con claridad a sus comparfieros de clase.
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Sector Arte

Crea dibujos fantasticos utilizando temperas mencionando los colores
gue va a utilizar.
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Sector hogar

Mencionan los objetos que se utilizan al momento de preparar la comida.
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