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RESUMEN

En nuestros estudiantes del nivel inicial debemos tener en cuenta que las
matematicas son unos de los medios de la pedagogia en la comprension de los nimeros.
Seria necesario que se aplique atemprana edad y en la vida cotidiana los aprendizajes de las
matematicas, asi los nifios aprenderan de manera mas dindmica, interesante, comprensible.
Podemos considerar al juego como medio de la pedagogia que sirve para ir desarrollando
el aprendizaje de las matematicas, ya que en esta edad el nifio empieza previamente con
algunos esquemas exploratorios de la matematica, a partir de su propio sistema de nimeros.
El juego en el nivel inicial, se le reconoce como el elemento fundamental para la formacion

de los estudiantes.

Palabras Claves: pedagogia, herramientas didacticas, juegos.
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ABSTRACT

In our initial level students we must take into account that mathematics is one of
the means of pedagogy in the understanding of numbers. It would be necessary to apply
mathematics learning at an early age and in everyday life, so that children will learn in a
more dynamic, interesting, understandable way. We can consider the game as a means of
pedagogy that serves to develop the learning of mathematics, since at this age the child
previously begins with some exploratory schemes of mathematics, based on his own number
system. The game at the initial level is recognized as the fundamental element for the training

of students.

Keywords: pedagogy, didactic tools, games.

11



INTRODUCCION

La matematica es un medio bésico donde se empieza a tratar de comprender el
manejo de los nimeros a temprana edad adecuados al contexto donde estamos viviendo,
este medio persistente para siempre utilizarla a diario, su ensefianza siempre es ideal
comenzar desde edades muy tempranas, ya que de esta manera el nifio se va familiarizando

con lo que es las expresiones numéricas, en su manera de razonar y de deducir.

La exploracion, y el trabajo continuo de la docente en el nivel inicial, a través de
diferentes estrategias de ensefianza ir descubriendo en los estudiantes sus habilidades, en
el sistema numérico a como clasificarlos todo planificado pedagdgicamente con una meta
de lograr los aprendizajes, el acompafiamiento y monitoreo intencionado de la maestra
logra en los estudiantes ir apropiandose en el logro de capacidades y competencias de esta

area.

Cuando la docente educa mediante el juego, este debe estar bien orientado porque
es una fuente de grandes propoésitos u objetivos para el futuro del estudiante, ya que entre
la vida real y el juego, el nifio podra seleccionar, comprender e interpretar aquello que mas

le interese o0 agrade.

Asimismo, hay que tener en cuenta que el juego es de suma importancia porque
ayuda a mejorar el nivel intelectual del estudiante Segin (Bruner, 1995:71). “El juego es
muy importante y relevante para en la vida futura del estudiante ya que constituye un medio
muy eficaz para mejorar y elevar el nivel de inteligencia de los nifios y ademas el juego
contiene una estructura que busca la espontaneidad, permitiendo que el nifio sea creativo

y critico a la vez”.

En nuestro pais se considera el nivel inicial como una etapa importante para
fortalecer el desarrollo pedagdgico de los estudiantes, como lo comenta la Organizacion de
los Estados Americanos OEA, 2012. Ac4, por ejemplo, en otros paises, estos ultimos afios
se ha reducido la edad para iniciar la etapa inicial, a partir de los tres afios, pero es

obligatorio desde los 4 afios, sobre todo se ha priorizado la admisién y cobertura a los
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estudiantes que se consideran desamparados.

Un gran ndmero de investigaciones realizadas entre ellas las de Lopez Alsina
(2015), destaca que la maestra es la maestra orientadora en los aprendizajes de los nifios a
temprana edad y de esta manera sea la gestora de una buena ensefianza educativa, tenemos
gue tener en cuenta que la maestra juega un rol de suma importancia para formar a nuestros
estudiantes, por lo cual la maestra debe tener la formacién académica y profesional
adecuada para brindar estas ensefianzas, mantenerse actualizada en constantes

capacitaciones relacionados muy especialmente con el pensamiento matematico.

Cabe destacar que la docente, asi como planifica sus aprendizajes y trabajo docente
debe ser bien remunerada para que siga actualizdndose y capacitandose, como lo ha
planteado la (UNICEF, 2016, p. 60) "Donde las docentes muy eficientes pueden
transformar vidas, las docentes que no se capacitan, o que estan mal pagadas, y que laboran
en la actualidad en el olvido por los nefastos gobiernos que siempre menosprecian la labor
sacrificada en cuanto a pedagogia de las maestras, observandose también desigualdades

en sus tratos y casi tienen pocas oportunidades de superacion”

Ademas, ser docente es una carrera que cada dia para las maestras se vuelve mas
desafiante en cuanto a que siempre debe estar actualizada para brindar dptimas
ensefianzas, por eso es necesario planificar bien el trabajo pedagogico para el trabajo con
los nifios a desarrollar habilidades y actitudes que posibiliten a los nifios desenvolverse

como seres autébnomos a lo largo de su vida.

Objetivo general.
Analizar el conocimiento del contenido matematico a través del juego en

los estudiantes del nivel de educacion inicial.

Objetivos especificos.
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e Conocer la forma en que las docentes desarrollan los procesos matematicos

mediante juegos con los nifios del nivel inicial

e Desarrollar conocimientos numéricos mediante juegos con los estudiantes en este

nivel educativo.

La educacién inicial juega un rol muy importante para los aprendizajes de los
estudiantes en el nivel inicial, ya que tienen que guiar a los nifios y nifias, desde tempranas
edades, buscando que el nifio aprenda a dar solucién a sus problemas, plantear, explorar y
resolverlos que les servira para potenciar la curiosidad y confianza, tal como lo demuestra
en una editorial el Ministerio de Educacion (2014) donde enfatiza que uno de sus “desafios

actuales es fortalecer las estrategias de desarrollo integral en la primera infancia” (p.12).

Las problematicas con los estudiantes nos llevan a plantear interrogantes: ¢ En la
actualidad las docentes estan capacitadas o cuentan con los conocimientos necesarios para
ensefiar matematicas en el aula con los nifios de este nivel educativo?, ;qué tanto
comprenden las docentes en el desarrollo del pensamiento matematico pre operacional en
la adquisicion del pensamiento numérico del nifio?, ;De qué manera los procesos

matematicos logran potenciar las nociones operacionales y bésica s en los nifios?

14



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.2.- El valor educativo del juego.
Segun Rodriguez, el juego recreativo es importante porque brinda grandes
beneficios a los estudiantes (Rodriguez, 2015). Se consideran actividades naturales los
juegos infantiles o las actividades recreativas. Todo nifio que participa en actividades

de juego es un nifio feliz.

Debido a su importancia, el entretenimiento y el juego no son sélo tiempo de
ocio, sino que tienen un valor incomparable para los nifios y tienen un enorme valor

para permitir el desarrollo humano holistico.

Los juegos contribuyen en gran medida al crecimiento de los nifios
(Rodriguez 2015), quien sefiald que a través de los juegos los nifios se vuelven mas
saludables, aprenden a mejorar sus emociones Yy desarrollan habilidades de
pensamiento critico y creativo. nifios. Especialmente la comunicacion con otras

personas.

El valor educativo del juego en la pedagogia.

En el aula y en educacion fisica, todo profesorado deberia tener como
prioridad utilizar el juego recreativo como fuente de enormes beneficios en sus
actividades docentes y como herramienta didactica en su trabajo diario. Porque
sabemos que los juegos son grandes herramientas y herramientas educativas. Este
juego contribuye al desarrollo integral de los estudiantes.

15



El juego permite el desarrollo de comunicacion en el nifio:

Cuando el nifio juega le permite comunicarse, hay diferentes tipos de juegos

empleados en base a canciones o con algunas terminologias especificas y concretas.

Permite un interactuar en el estudiante:

Hay actividades recreativas que requieren de un grupo de participantes. A
este le podemos llamar un tipo de actividades ludicas cooperativas o donde los nifios
aprenden a trabajar en grupos, aprende a interactuar con sus amigos, tratando de
cumplir algunas reglas sugeridas o establecidas, aprende a ser colaborativo,

contribuyendo de esta manera al desarrollo psico social.
Desarrolla lazos de armonia y de afectividad:

Dentro de la realizacion de los juegos se establecen acuerdos o pactos
creando vinculos que posteriormente se convierten en lazos afectivos de
compafierismo y amistad.

Desarrolla emociones:

Al jugar el nifio aprende a desarrollar y a tener control de sus emociones, en

momentos de cuando se encuentre tenso, frustrado, alegre. Jugando se aprende a ser

ganador como también se aprende a ser un perdedor. Se aprende a sentir emociones

a través del juego, ya que es de gran ayuda para el desarrollo emocional.

Desarrollo mental:
Cuando el nifio juega supone en el aprender a ser creativo o hacer variantes,

ajuste en las actividades ludicas, se aprende a dar solucion a problemas, elaborar sus

normas de convivencia y realizar interpretaciones sobre lo que ocurre a su alrededor.
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Entonces el desarrollo mental estd intimamente relacionado y es muy importante en

el juego.

Desarrolla los aprendizajes:

Los nifios aprenden jugando todo aprendizaje que se obtiene al jugar es un
verdadero aprendizaje. La manera de aprender en los estudiantes es a través del juego
recreativo. Hay diversidad de actividades basadas en juegos que permiten potenciar

en gran manera los aprendizajes en los estudiantes.

Desarrollo Psicomotor:

El juego como toda accién o actividad fisica se desarrolla a través del
movimiento del esquema corporal, jugar es aprender a coordinar movimientos del
cuerpo favoreciendo de un modo lGdico el desarrollo motor segin aportes de
(Rodriguez 2016)

1.3.- El juego como medio de aprendizaje.

Cada actividad ludica ha sido descrita como una herramienta en el campo
psicomotor que contribuye significativamente al desarrollo integral del estudiante
(Celia Rodriguez Ruiz 2020). Aqui describe los juegos como herramientas de

aprendizaje con gran valor pedagdgico. Aprender jugando es natural. .
El nifio juega con naturalidad y naturalidad y aprende a combinar diferentes
lecciones. Lo hacen de forma inconsciente y sin esfuerzo, creando muchas

experiencias de aprendizaje divertidas y agradables.

Los juegos son una de las herramientas educativas mas efectivas porque son

una de las formas mas naturales en que los nifios aprenden. Entonces podriamos sugerir
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gue los maestros deberian considerar el uso de juegos como una herramienta para
mejorar el aprendizaje de los nifios al planificar su plan de estudios. Porque en casa
hay nifios que tienen dificultades y debemos animarles a utilizar diferentes métodos de
mejora. su proceso de aprendizaje. Estrategias de ensefianza que te ayudaran a

aprender.

Importancia.

La accion motriz recreativa se le puede denominar como la actividad de
suma importancia en los nifios, ya que constituye no solo diversién y distraccion sino

un principal instrumento de aprendizaje y de desarrollo.

Beneficios:

e Contribuye al desarrollo del motor.

e Mejora la psicomotricidad.

e Conocimiento

e Lainteraccion social y emocional le permite interactuar y establecer relaciones
con colegas y amigos.

e Aprende a valorarte

e A través del juego, los nifios adquieren experiencia personal, comienzan a
desarrollar habilidades motoras basicas y comienzan a realizar secuencias de
movimientos que les permitirdn realizar ejercicios, deportes o actividades
cotidianas en el futuro. A través del juego recreativo, el nifio aprende como
desempenarse y diferentes formas de comportarse en la vida cotidiana.

e A través de actividades de juego, los nifios pueden aprender a ser creativos y
comprender mejor lo que sucede a su alrededor. — Aprender a fortalecer los
vinculos emocionales a través del juego.

e Ademas, através del juego, los nifios aprenden a conectarse con otros, compartir

experiencias edificantes, cooperar con otros y formar amistades saludables.

18



e Los juegos relajan a los nifios y los hacen felices. Debemos entender que los
nifios necesitan momentos de relajacion y diversion. @ Los juegos son una gran
motivacion para los nifios, una de las caracteristicas de los juegos es que son una
gran motivacion para los nifios. No debemos olvidar que una de nuestras tareas
como docentes es ensefiar a los nifios a ser creativos y criticos en todos los
aspectos. Porque a esta edad el nifio siempre esta ansioso por cualquier actividad

y siempre esta dispuesto a realizarla.

1.4.- El juego como estrategia educativa

Los juegos son actividades dindmicas y recreativas en las que participan
varias personas cuya funcion principal es la de proporcionar diversion y socializacion,
pero cuando se utilizan también tienen una funcién educativa. Estos juegos son utiles
en términos de estimulacion mental y fisica y contribuyen al desarrollo de la
motricidad bésica, general y especial, préctica y psicolédgica de los nifios. Hoy en dia,
destacados investigadores en el campo de la educacion temprana consideran el juego
como una estrategia para el juego de la vida, contribuyendo en gran medida a la alegria
del proceso de ensefianza y aprendizaje. A medida que avanza el juego, se pondran a
prueba los movimientos, habilidades, limites y conocimientos de nifios y nifias. Este
juego es considerado una estrategia educativa porque su mision es satisfacer los

intereses de los nifios en todas las etapas de desarrollo.

Por lo tanto, es importante sefialar que no todos ven o consideran los juegos
como grandes herramientas que sirven como herramientas de aprendizaje y desarrollo
de habilidades, ya que existen otras posiciones donde los juegos se consideran una
pérdida de tiempo. Por eso los juegos solo se consideran divertidos y nada mas.
Algunos investigadores creen que el juego es la estrategia mas adecuada para
desarrollar el potencial de nifios y nifias. Este es el caso de Mugina (1983), quien
sostiene que el juego es la conducta motora méas importante en los nifios, no sélo
porque los bebés juegan todo el tiempo, sino también porque crea importantes cambios
en la mente de los niflos. Minerva (2002) dijo: “Creemos que la educacion es un

entretenimiento que potencia el conocimiento y al mismo tiempo brinda a los nifios
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una sensacion de satisfaccion y relajacion real después de un dia largo y agotador.
(pagina 290). Tu creciente inteligencia estd en riesgo en lo que se refiere a las
dimensiones de inteligencia, lenguaje, pensamiento, memoria, percepcion, atencion y

percepcién que te permiten entender dénde estas.

También es importante sefialar que, como confirman Lépez y Delgado
(2013), los nifios son mas constructivos durante el juego porque creen que a través del
juego logran un pensamiento exploratorio, constructivo e integrador en lugar de un
pensamiento lineal. EI proposito del juego es ayudar a los nifios a pensar en sus propios
intereses y necesidades, respetar su individualidad e independencia, monitorear,
reflexionar, actuar y evaluar sus experiencias y progresos personales, y mejorar sus
conocimientos a traves de sus propias experiencias. Se trata de ayudarte a acercarte.
También identifica y evalta habilidades motrices, asi como acciones espontaneas de
participacion, interaccion, expresion y mejora de los elementos creativos implicados

en el juego (p. 205).

Este juego cumple otra funciébn muy importante, por ejemplo, como
generador de aprendizaje. Porque cuando un nifio va por primera vez a la guarderia
fantasea mucho sobre si mismo, pero con el tiempo aparecen nuevas experiencias que

le llevan a ampliar su mundo de juego. La pasion natural de los nifios crece

El juego es una herramienta para entrenar la psicomotricidad en la educacion
y es muy importante para el aprendizaje de los nifios. Los maestros de preescolar deben
incluir el juego en sus lecciones diarias con su hijo. Para garantizar este aprendizaje,
es necesario establecer objetivos claros para los resultados educativos. Se puede decir
que este juego es una de esas raras herramientas o estrategias educativas que ayudan a

los nifios a estar mas motivados para aprender.

1.5.- El juego y su valoracion en los aprendizajes de los nifios.

El juego es una herramienta muy eficaz para la formacion de la
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psicomotricidad para el desarrollo integral de los estudiantes y es considerado una

estrategia didactica de ensefianza. Los profesores deben fomentar esto en sus

actividades docentes y colaborar con los estudiantes a través de juegos en las lecciones

en el aula.

Los profesores deben participar en todas las actividades planificadas con los
nifos, y los nifios deben ser protagonistas, no espectadores.

Los profesores también deben considerar qué juegos sugieren los nifios y, en
algunos casos, quién sugiere tareas de juego en el aula, sin interferir con sus
sugerencias. Porque de esta forma la creatividad de los nifios puede
desarrollarse con normalidad.

Los nifios pueden aportar sus propias ideas, pero los profesores deben entrar en
su mundo.

Si estamos al mismo nivel que ellos, todos somos iguales en el juego.

El profesor es un facilitador porque consigue que el juego avance de forma
natural y diversa. Todos los profesores también deben estar preparados para
utilizar la maxima expresividad, hablar un lenguaje sencillo y realizar
movimientos fisicos con los nifios.

Un maestro debe disfrutar aprendiendo con los nifios y ser alguien que inculque
el pensamiento positivo en los nifios.

Estudiantes que desean recibir oportunidades y llevarlos a experiencias de
aprendizaje nuevas e inesperadas.

A los nifios se les debe dar creatividad, son inventores y son creativos en el
proceso de encontrar nuevas oportunidades de aprendizaje.

Los juegos deben ser divertidos.

Los nifios forman aprendizajes inconscientes y conscientes a través del juego.
Hablar con ellos después del juego es fantastico para reflexionar sobre lo que

aprendieron y poder jugar mejor y de forma mas significativa.

1.6.- La ensefianza de matematica mediante el juego.

Las actividades ludicas son un elemento importante para los estudiantes de
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primaria. "El juego de nifio se considera una carrera 0 una ocupacion paratoda la vida".
(Kergomard 2016.

El juego se define como una actividad fisica que ayuda a mejorar la
alfabetizacion y el aprendizaje basado en el cerebro en nifios de todas las edades,
especialmente en estudiantes de primaria. El objetivo es el placer. Todas las

actividades recreativas tienen una funcién socializadora.

Esto les permite intercambiar relaciones entre ellos y ubicarlos en pequefios
grupos. También lo guia para tomar decisiones, formular y formular estrategias y
desarrollar habilidades de comunicacion. Las actividades ludicas deben considerarse
una estrategia de aprendizaje muy eficaz para los estudiantes de todos los niveles. La

base:

Las actividades de juego basadas en nudmeros brindan actividades

cooperativas e introducen habilidades matematicas y ldgicas.

1.7.- El juego y la matematica.
A través del juego aprendemos a reconocer las matematicas (Analida
Montoya Gambar 2012). Ademas de los primeros nimeros entre ellos, a esta edad el
nifilo comienza a comparar e interactuar con los primeros elementos de la teoria, lo
que nos introduce en la teoria matematica. Un beneficio del juego es que los
estudiantes aprenden a especificar correctamente sus posiciones en posibles

soluciones de secuencias matematicas.

Ensefiar escalas numéricas importantes, como el uso de calendarios, casas
de numeracion, juegos de compra y venta, canciones numeéricas, libros ilustrados,
naipes y tableros de juegos, son excelentes oportunidades para ensefiar la

representacion de numeros en el aula.
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1.8.- Razonamiento matematico.

El pensamiento matematico y el juego estan vinculados al aprendizaje de los
nifos.

Los maestros de escuela primaria deben ser conscientes de que cuando un
nifio comienza a aprender a razonar, comienza a aprender los conceptos y conceptos
basicos del sentido numérico. A partir de esta edad, la idea del calculo en el nivel de
primaria proporciona al nifio herramientas de ensefianza y comienza a aprender el
pensamiento matematico.

A estas alturas ya deberiamos saber que el pensamiento de nivel elemental
comienza con habilidades basicas como contar y razonar. Si quieres utilizar las

matematicas en un nivel basico, puedes hacer lo siguiente:

e Correspondencia personal:
El nifio aprende a contar objetos, distribuir objetos u otros materiales y

comienza a construir correspondencia.

e Enorden numérico:
No cambia en una secuencia particular de nimeros. @ Numeracion por

defecto:

La idea es que el resultado sea el ultimo nimero que aparezca en la numeracion.

e  Abstraccion:

Es necesario ensefiar a los nifios que los nimeros no cambian y que siempre
contaran.
e Orden:

No es necesario que le ensefie a su hijo a contar para aprender a contar
objetos.

Los profesores también necesitan saber que las matematicas estan
relacionadas con la capacidad de resolver problemas determinados. A medida que los
nifios aprenden a pensar con nimeros, necesitan reforzar continuamente sus calculos.

P.ej:

23



o Para aprender el orden de los nimeros, comience con la secuencia de numeros.
e Puedes asignar un nimero a cada objeto.

o Ensefiar a los nifios a saber qué numeros son mayores 0 menores.

Para desarrollar el razonamiento matematico en el nivel de la escuela
primaria, la retroalimentacion de los docentes ayuda a desarrollar conceptos de l6gica

matematica.

Ademas de la tarea de aprender a contar, los nimeros deben repetirse una 'y
otra vez, y es importante aprender a reconocer los nimeros de la vida cotidiana, como

los nimeros de teléfono y los de casa.

1.9.- Estrategias para desarrollar el razonamiento matematico.

Todas las estrategias creadas por los planes apropiados proporcionan
matematicas y proporcionan matematicas muy Utiles para nuestra investigacion, lo
que nos brinda una gran importancia para nuestra investigacion, lo que brinda gran
importancia a los incentivos de los nifios a principios del siglo y cuantitativa y
matematica. Proporciona una ventaja basada. . En el &rea intelectual, no es dificil
mejorar el estatus intelectual y puede mejorar en gran medida a los estudiantes en el

ciclo de investigacion.

Dependiendo de la edad y las caracteristicas del pensamiento matematico,
el maestro debe hacerlo muy interesante, muy interesante, es muy significativo,
controlado y debe controlarse y ser una gestion educativa. — Los nifios pequefios
necesitan aprender a identificar, comparar, clasificar y enumerar diferentes objetos
segun sus caracteristicas. Por ejemplo, vea qué sucede cuando se calienta el agua, qué
efectos tiene, como cambia su estado de vapor y méas. - Permite la manipulacion y
aprovechamiento de las cantidades usadas. Puedes jugar con cuantos lapices hay en
la caja de lapices o cuéntos pupitres hay en el aula. @ Resuelve problemas de
matematicas por tu cuenta. Puede apoyarlos o darles consejos y orientacion, pero

deben ser desarrolladores de soluciones que los lleven a encontrar respuestas a sus
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problemas.

1.10.- Programa curricular en el nivel inicial de matematicas.
Desde el nacimiento, los nifios comienzan a explorar todo lo que les rodea y

poco a poco aprenden a utilizar sus sentidos, registrar informacién y observar objetos.

En la siguiente etapa de exploracion, comenzamos a crear relaciones que nos
permiten trabajar con objetos y aprender expresiones numericas. Los estudiantes de
esta edad tienen una buena comprension de las cosas que les rodean. Gradualmente,
la complejidad aumenta, dando lugar a situaciones mas complejas de tamafio, forma
y movimiento. La ensefianza de los numeros a los nifios en el nivel primario se realiza
de acuerdo a su edad, teniendo en cuenta su ciclo de aprendizaje, desarrollo
neurolégico, emocional, afectivo y fisico, asi como las condiciones en las que se

produce este aprendizaje.

Los docentes centran sus conocimientos en el desarrollo de habilidades,
habilidades y estdndares de aprendizaje. En una variedad de &reas temaéticas,
particularmente matematicas, los estudiantes en estas areas necesitan desarrollar
habilidades relacionadas con "fomentar y facilitar el aprendizaje de materias

matematicas” y "resolver la forma, el tamafio, el movimiento y la posicion™.
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CAPITULO II.

APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS.

2.1. Las matematicas y su aprendizaje

En nuestra vida casi a diario siempre vamos a utilizar expresiones
numéricas, para realizar conteos y algunas operaciones matematicas, en nuestras
actividades domésticas, familiares, cuando estamos de compras, con nuestros amigos,
en actividades sociales, culturales hasta en actividades que realizamos en la
naturaleza, desde situaciones muy basicas a situaciones complicadas, como también
para la verificacion de, cuantos son nuestros integrantes familiares, saber cuanta
comida vamos a necesitar para nuestros alimentos, en el gasto de la canasta familiar,
hacer un presupuesto para salir de paseo o de vacaciones a otro lugar, verificar
distancias cuando nos desplazamos de un lugar a otro, en las faena de trabajo o en la
agricultura, cuando hay siembra y cuando hay cosecha, que estan sujetas a tiempos y

también utilizarla en los cambios climaticos.

También cuando realizamos actividades Iudicas o algln otro juego vamos a
necesitar de las matematicas, cuando jugamos ludo, el trique, y otros juegos ludicos,
recreativos, pre deportivos, deportivos donde vamos a utilizar numeros con

operaciones de suma resta, multiplicacién y division

Podemos decir entonces que los contenidos matematicos se caracterizan por
ser actividades que tiene mucha relacion con las actividades humanas, con la consigna
de dar solucion a un sinnimero de situaciones que suceden cuando tenemos que
solucionar algun problema matematico que se presenta a nuestros estudiantes, en su
transitar sobre su contexto, de manera tal que al poseer un entendimiento y un
razonamiento matematico adecuado nos va permite actuar dentro del contexto donde
estamos ubicados, generando aspectos de gozo, alegria, ratos placenteros y de

diversioén.
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En la actualidad nuestros nifios necesitan el aprendizajes de contenidos
matematicos, ya que son de muchisima necesidad para poder integrarnos en la
sociedad activamente, para ello se necesita una integracion activa, democratica y
tecnoldgica, centrado en los contenidos del area de matematicas donde puedan
interactuar, lleguen a comprender, a modificar expresiones numéricas, asumiendo
roles o funciones de su contexto ya que donde vivimos en la actualidad donde surgen
una variedad de cambios y movimiento monetarios donde se emplea la matematicas

y nuestros nifios deben estar preparados para afrontar diferentes situaciones diarias.

2.2. (Como aprender las matematicas?

Cuando hablamos de aprender matematicas, lo hacemos de manera gradual a
medida que los infantes desarrollan su pensamiento. Por eso depende de la madurez
mental, yfisica del infante, que le permitira organizar y desarrollar su pensamiento

matematico.

A través de la ensefianza de las matematicas, los infantes viven situaciones
ludicas e interactian con la naturaleza. Esto le permite construir conceptos

matematicos y luego apoyarlos.

La educacion de las mateméticas en el nivel inicial no implica la
acumulacion de conocimientos memorizados, por lo que no tiene sentido ensefiar
numeros a los nifios de forma mecanica. Tiene como objetivo facilitar el desarrollo

de conceptos y asi aplicar lo aprendido en diversas situaciones.

(M. Suzanne Donovan, 2019), aprovechando la investigacion en la
psicologia cognitiva, social y la antropologia, asegurando que los alumnos logren
resultados académicos con un alto grado de importancia en lo que respecta a las

practicas sociales y culturales.

Como se ha demostrado (Freudenthal, 2018), esta vision de la practica de las

matematicas en la escuela esta motivada no solo por la relevancia de su utilidad, sino
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también sobre todo por su reconocimiento como una actividad que muestra un

proceso importante para los nifios.

2.3. Situaciones ladicas para desarrollar las matematicas.

Los juegos tienen una funcion enorme e importante en la vida de los infantes
parael desarrollo matematico. Para los adultos, es una de las actividades humanas

mas naturales.

Segun (Froebel, 2012), este juego permite que los nifios se desarrollen de
forma integradora. "El juego es el nivel més alto de desarrollo para los nifios de esta

edad porque es un sintoma libre y espontaneo”.

Hay que decir que "los juegos son un testimonio de la inteligencia humana
en este periodo de la vida, generalmente un modelo y una imagen de la vida". Los
infantes juegan porque en el juego obtienen el placer de resolver problemas de manera
significativa y practicar varios procesos mentales y sociales. Por tanto, los profesores
deben promover un espacio inadecuado de juego y descubrimiento donde los infantes

sean libres de elegir con quién y con quién jugar.

Los docentes deben acompanarlos observando y documentando sus acciones
en qué recursos y duracion, sin perturbar el tiempo de juego, para que puedan brindar

actividades.

Deben inculcar el orden, autocontrol, seguridad, satisfaccion con las
acciones realizadas, ademas del apoyo que los docentes deben promover en el proceso
de aprendizaje, fomentando el juego, el movimiento, la indagacion y el uso de
materiales concretos para el desarrollo de la socializacion y cooperacion entre

colegas.

Los juegos se componen de actividades educativas efectivas que permiten

todo, desde la experiencia hasta la reificacion. EI movimiento es la base para
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introducir a los infantes en la construccién de conceptos y procedimientos
matematicos basicos.

Aprender formas significativas de las matematicas es esencial al comienzo
de las matematicas porque hace que el aprendizaje sea mas facil, despierta la alegria

de aprender y tiene sentido en situaciones nuevas.

Los infantes tienen la oportunidad de escuchar a otros comparieros, explicar
y justificar sus hallazgos, confrontar ideas, compartir sentimientos y aprender unos
de otros sobre los éxitos y la experiencia del ajedrez. Por tanto, las actividades

recreativas:

(] Se convierten en una actividad natural para el crecimiento de los nifios, donde

aprenden las primeras situaciones y habilidades.

(1 Puede estimular el proceso de pensamiento generando preguntas y facilitando la
busqueda de soluciones.

[0 Activan el desarrollo de procesos cognitivos y presentan desafios.

[J Promueve la sana competencia, permite una actitud de tolerancia y convivencia 'y

promueve un ambiente de aprendizaje.

[0 Ademas, apoyan la comprensién y el dominio de los procedimientos matematicos.

(1 Permite el desarrollo de habilidades y el uso de estrategias heuristicas a favor del

desarrollo del pensamiento matematico.

2.4. Formas geométricas y el espacio.
Los estudiantes desde los primeros afios de vida van experimentando y a
diferenciar diversas formas de los materiales didacticos que estdn a su alcance,

también de las personas
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, Utiles escolares, utensilios de cocina, aprenden a ir elaborando de forma
progresiva semejanzas concernientes a los espacios, sus formas y las relaciones

existentes entre ellos, a través de diversas acciones empleando pequefios calculos.

A partir de sus primeras experiencias de trabajo geométricas de parte de los
estudiantes, van logrando poco a poco paulatinamente estructurar pensamientos o
razonamientos cognitivos. La maestra debe tener en cuenta que no solo las
experiencias que los estudiantes viven en forma espontanea les permiten adquirir
conocimientos, es necesario que los adultos también les ayuden a planteen problemas
matematicos sencillos que les ayuden a explorar y analizar los resultados de dicha

exploracion geométricas espaciales.

La maestra en el nivel inicial siempre debe motivar con desafios a los
estudiantes, centrando su labor pedagdgica en contenidos matematicos, utilizando
para ello los juegos ludicos como medio de ensefianza que generen conflictos y que
puedan ser solucionados por ellos, y que ayuden para que el nifio se sienta motivado
en todo momento cuando realiza sus actividades académicas, y la construccién de sus
saberes, todo ello centrado en lo pedagdgico siempre teniendo en cuenta y que esté
de acuerdo a su edad.

La maestra debe planificar desafios, que ayuden en cuanto al aprendizaje de
las matematicas y que emocionalmente los estudiantes se sientan contentos en todo
lo que trabajan realizando también diversos desplazamientos motrices complejos y
creativos, con sogas de diferentes tamafios y ubicarlos en lugares estratégicos para
realizar las tareas planificadas pueden ser dentro del salon de clase, en la plataforma
recreativa, canchas de fulbito, tenis, desafiar a los nifios para que aprendan a ser
creativos como por ejemplo decirles que miren las sogas y decirles “miren como
coloque la soga” ¢como podrian pasarlas por la parte de abajo ahora como puedes
pasarla por la parte de arriba? La maestra también debe colocar diversos materiales u
objetos para retarlos y desafiarlos a trabajar en las cuerdas desde diversas ubicaciones

puede ser caminar, correr, saltando, reptando, u algunas otras direcciones.
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2.5. Relacion espacio y geometria.
La conexion entre el espacio y la geometria debe establecerse abordando
situaciones problematicas pequefias y concretas que permitan a los nifios y nifias

aprender nuevas construcciones de conocimiento espacial y geométrico.

Los docentes deben brindar capacitacion que presente juegos con
sugerencias didacticas para mejorar el aprendizaje. Esto incluye ensefiarles a realizar
una variedad de actividades educativas, la capacidad de crear sus propios procesos de

aprendizaje y describir, describir, explicar y comunicar.

2.6. Cuerpos y sus formas
La ensefianza y el aprendizaje de formas y solidos en la educacién primaria
debe incluir la determinacion de la forma de formas geométricas y sélidos, incluidas

las relaciones espaciales, el tamafio y el espesor.

Los profesores de escuela primaria deben prestar gran atencién a ayudar a los
nifos a empezar a reconocer las formas de los objetos. Ejemplos: Describir y definir

formas, actividades de cortar, colorear y rellenar.

La finalidad de la ensefianza de conocimientos espaciales y figuras
geométricas en el nivel de educacion basica incluye la educacion para el desarrollo
infantil en la formacidn paulatina de nifios y nifias. Los maestros y padres deben hacer

preguntas sobre el progreso del aprendizaje de sus hijos, incluyendo:
Como dibujar elementos geométricos, condiciones relativas al tamarfio y

grosor de los objetos, observacion de objetos, representacion de formas geométricas,

describir e identificar formas geométricas y sélidos.
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2.7. Condiciones para comenzar adquirir conocimientos sobre la matematica.

A continuacion, se detallan algunas cosas a tener en cuenta al interactuar con

nifios para fomentar el comportamiento y el pensamiento matematico.

e Creamos una cultura de confianza para que los nifios puedan disfrutar de una
variedad de actividades.

o Respetar el ritmo de aprendizaje de cada nifio y tener paciencia.

o Si se trata de una situacion de juego o una actividad de entretenimiento propuesta
por el profesor, se requiere observacion, apoyo e intervencién ante problemas
concretos que susciten el interés y la necesidad de solucionar la situaciéon. Hay
problemas como calcular, comparar, ordenar y acelerar las cosas.

e Fomenta la busqueda de estrategias y soluciones adecuadas al ambito cognitivo.

¢ Innovador, se adapta a diferentes estilos de aprendizaje del bebé y utiliza una
variedad de estrategias de ensefianza para evitar el uso de hojas de trabajo.

o Disefie creativamente escenarios de evaluacion para evaluar la adquisicion de

nuevas habilidades matematicas por parte de su hijo.

2.8. La matematica y su aprendizaje en el nivel inicial

Maestros, especialmente maestros, especialmente maestros, especialmente
maestros, maestros, debilidades, beneficios y debilidades, educacion eficiente,
diversos medios, métodos de estrategias legislativas, métodos de métodos, nuevos
conocimientos, maestros, nuevos conocimientos y destruccién de nifios que siempre
los quieren. Para mejorar el desarrollo de sesiones educativas, un mediador que ha
decidido mejorar el desarrollo de sesiones educativas 0 un mediador que resolvera

otros escenarios de aprendizaje.

Conocimiento profesional

Porlan, Rivero y Del Pozo (1997) mencionan que el conocimiento experto

es "el resultado de una combinacion de 4 tipos de conocimiento de diferentes

32



cualidades™ (p. 158). Teoria implicita

El conocimiento académico es el "concepto de disciplina e integracion”
(Porlan. Et. All, 1997, p. 158) Conocimientos del docente relacionados con
conocimientos disciplinarios, psicologicos, pedagogicos y didacticos o

conocimientos epistemoldgicos.

El conocimiento experiencial es "una idea consciente” (Porlan. Et. All. 1997,
p. 158) Utilizado por los profesores en el proceso de educacion y aprendizaje. Son
las creencias y conceptos compartidos en el lugar de trabajo los que son mas

pronunciados en el momento del conflicto en el aula.

Es un conocimiento general y diario. Ademas, estan fuertemente
influenciados por "EIl modelo social hegemonico" (Gémez, 2012, p. 72), que revelan
las creencias, actitudes y comportamientos de los docentes en su forma de ensefiar. Sus

explicaciones sobre el proceso de ensefianza y el estilo de trabajo eran inexplicables.

Los escenarios de proceso y accion se refieren a”” Una serie de diagramas
implicitos que predicen el curso momentaneo de los eventos en el aula y las formas
estandar de lidiar con ellos". (Porlan. Et. All, 1997), p. 159). Es decir, corresponden
a la vida cotidiana, como lo hacen, qué hacen y qué usan para desarrollar

comportamientos en el aula.

La teoria implicita es una explicacion tedrica que da razones de lo que uno

cree y hace, pero lo que hace sin ser consciente de ello.

Portland, et. all, (1997) propusieron cuatro obstaculos epistemoldgicos para
los docentes que se corresponden con las tendencias. Fragmentacion y separacion
entre teoria y accion, y entre explicito e implicito. Simplificacion y reduccionismo;
conservacion adaptativa y rechazo evolutivo constructivo; uniformidad y rechazo de
la diversidad (p.160).
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El conocimiento pedagdgico de la docente

Segun Shulman (1987) citado por Garritz y Trinidad-Velasco (2004) en su
manual “La pedagogia del docente” menciona que el conocimiento basico del
maestro debe comprender siete esenciales saberes, como a continuacion los

indicamos:

El aprendizaje del contenido tematico del area o especialidad; conocimiento
pedagdgico general; conocimiento curricular del area; conocimiento pedagdégico del
contenido tematico; conocimiento de las caracteristicas de los estudiantes;
conocimiento de la realidad educativo donde est4 ubicada la institucion educativa;
conocimiento de los objetivos, fines, propositos y valores educativos y sus bases

relacionados con la filosofia y la historia (p.2).

El conocimiento del contenido de temas se relaciona al dominio y
planificacién de conocimientos con respecto al tema a ensefiar a los estudiantes
(Garritz y Trinidad-Velasco, 2004).

El conocimiento curricular se refiere al programa curricular para la

ensefianza de la matematica.

Segun investigaciones del psicologo Shulman (1986) argumenta que el
conocimiento pedagogico de contenido tematicos es la forma util de representar toda
idea que son la base para todo razonamiento, también son de mucha utilidad las
ilustraciones, los ejemplos y las demostraciones (como lo cita Bolivar 2005, en la
pag. 7); y que lo menciona de la siguiente manera, las formas como se presentan las
representaciones y la problematica de los temas que sean comprensibles a los que

escuchan
Asimismo, el mismo psic6logo Shulman (1999), al comentar sobre el

conocimiento pedagogico, lo define como: “la habilidad o capacidad para hacer

traducciones en cuanto al tema a tratar a un grupo innumerables contenidos usando
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diversas estrategas de ensefianza y evaluacion formativa, conociendo en gran manera
las limitaciones de los estudiantes y del contexto, las tradiciones culturales y sociales

en diferentes ambientes” todo ello citado por Garriz y Trinidad-Velasco, 2004, en la

pag. 99).

También se presenta a investigadores como Cochran, DeRuiter y King
(1993) Garriz, Nieto, Padilla, Reyes-Cardenas y Trinidad (2008) quienes nos dan
ideas para conceptualizar el conocimiento pedagdgico “como el aprendizaje
integrado de los cuatro componentes pedagdgicos que es posee todo docente, en
cuanto al conocimiento tematico del area o asignatura, como también de las
caracteristicas de los educandos y del contexto educativo donde se realiza el

aprendizaje” (p. 155).

Didactica de las matematicas en nivel inicial

Godino (2009) menciona los tres tipos del conocimiento del contenido
“conocer la materia, conocer la pedagogia curricular” (p.15). Shulman lo describe
como “la forma particular de la conceptualizacion de los contenidos que guardan
relacion con los aprendizajes” (citado por Godino 2009, p.15) y también como “esa
relacion especial de contenidos y de la pedagogia que es el campo propio de las
maestras, como su forma especial de comprension profesional” (citado por Godino
2009, p.15).

Castro (2002) considera a la matematica como una ciencia que trata
principalmente del aprendizaje y su ensefianza dentro de la ciencia de los nimeros.
Para ellos “representa una tarea especifica dentro del area de la pedagogia de la
matematica cuya tarea también consiste en la preparacion y formaciéon de maestros
que ensefien esta drea en los distintos niveles de la educacion en nuestro pais” (p.3).
Al hablar del tema de las matematicas, no solo nos referimos a nimeros o ejercicios
complicados, sino también a un proceso cognitivo social que se va desarrollando en

los nifios desde que empiezan a interaccionar con su entorno.
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Desarrollo del pensamiento inicial preoperacional

En las etapas del desarrollo de la inteligencia de los estudiantes se
mencionan las etapas por las cuales atraviesa el ser humano, uno de ellos es el estadio
pre operacional, aqui los nifios comienzan su aprendizaje en el desarrollo de diversas
capacidades, aprendiendo a ser asertivos, actlan realizando actividades ficticias
siguiendo diversos ritmos, roles como a utilizar materiales que tienen el caracter de

simbolico.

En las edades de 2 a 6 afios de edad comienza a desarrollarse en el nifio la
etapa del pensamiento preoperacional, segun estudios de Piaget (1977), donde en
unas de sus investigaciones y aportes a la psicologia del desarrollo lo menciona de
esa manera donde aun los nifios todavia no pueden realizar algunas operaciones
matematicas, en su maximo esplendor, en estas edades ese pensamiento o aprendizaje
no esta bien afianzado por lo tanto las docente tienen que planificar actividades de

aprendizaje de acuerdo a nivel intelectual de los nifios.

En esta etapa del desarrollo humano una de sus principales caracteristicas de
los nifios es que ellos empiezan a personificar e imitar diversos personajes a través de
iméagenes, palabras como también con dibujos. Esta secuencia de imitaciones o de
representaciones ayuda en el desarrollo mental de los nifios, se denomina a todo esto
funcion simbdlica haciéndoles recordar que, al tratar de desarrollar su pensamiento

sobre conceptos de objetos, favorece el desarrollo mental en los nifios en estas edades

Por su lado, Castro (2002) hace mencidn que:

La etapa pre operacional es un espacio en el crecimiento del nifio, etapa en
que van a ocurrir algunas transformaciones en su vida personal y en su desarrollo
cognitivo, procesos que tendran que aprovechar al maximo y que los padres de
familia, deben tenerlo en cuenta, ya que el nifio en esta etapa presenta brevisimos
conceptos, son pocos desarrollados y estos pensamientos son basados intuitivamente

parciales, razonando Unicamente cuando observa.
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Empieza a dominar la percepcion, también su estructura cognitiva en lo

referentes a aspectos basicos, pasivos.

Se puede considerar una fase de inicio y es alli donde se empieza la
transformacion de los pensamientos del nifio, donde el ego del nifio debe dejarse de
lado para permitir el actuar cooperativo, del desequilibrio, al equilibrio estable, del
pensamiento preconceptual al desarrollo del razonamiento matematico (p.8).

También es de suma importancia mencionar que esta fase tienes otras sub
fases una de ellas es la Ilamada fase tedrica donde el nifio aprende a razonar, pero hay
que tener en cuenta que son teorias breves que no estan bien fundamentadas, debido
a que aun no ha desarrollado, en plenitud el término teoria o conceptos, siendo estos
conceptos un tanto subjetivos, egocéntricos y muy rara vez en algunos puntos de vista
que necesitan de conceptos mas sélidos.

Piaget en uno de sus innumerables estudios de estadios en el nifio hace

mencion sobre el pensamiento intuitivo del nifio:

Donde consideran que la etapa preoperacional en el nifio presenta un sin
namero de intereses y necesidades, como la comprension de aprender a identificar,

que involucra aprender a razonar, sobre cambios, formas, tamafios o apariencias.

Para Mufioz (2010) una de las formas tipicas de razonamiento en la etapa
pre operacional, es el razonamiento transductor, es un pensamiento estructurado de
lo basico hasta lo general, no procede ni por induccién ni por deduccién, el nifio

establece relaciones entre los hechos particulares sin ninguna relacion.

Basicamente en esta etapa pre operacional que pasa el nifio, se debe lograr
desarrollar y estimular, adecuadamente los pensamientos relacionados con las
nociones matematicas, para que, en el futuro, no se presente ninguna dificultad en
solucionar algunos problemas numéricos, y sobre todo se debe tratar de superar las
desventajas, que trae este estadio, para formar nifios y nifias en conocimientos de

manera integral en todos los aspectos.
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2.9. Las matematicas y sus contenidos

Al ingresar a un contexto educativo, los estudiantes deben tener un
conocimiento basico de matematicas.

Los conocimientos asi adquiridos son fundamentales y deben ser incluidos
en el proceso de construccion digital en el nivel primario de educacién infantil
(Bermejo, 2004; Ortiz, 2016). Los maestros deben ser conscientes de que combinar
los conocimientos nuevos y existentes de los nifios es un proceso que requiere una
variedad de estrategias metodoldgicas y de ensefianza para ayudar a los estudiantes a
comenzar a aprender.

Segun Alsina (2012), aprender los nimeros en edades tempranas es
importante y relevante. Ademas, debe existir un plan de estudios que incluya
razonamiento matematico, cdalculo, medicion, resolucion de problemas,
visualizacion, etc. EIl Proyecto de Curriculo Nacional para Educacién Primaria (2014)
establece la cantidad necesaria de relaciones ldgico-matematicas como parte

importante del desarrollo mental de los estudiantes y fija los siguientes objetivos:

Durante este periodo, los nifios deben construir relaciones con su entorno y

dominar conceptos matematicos que les permitan resolver problemas simples.

A continuacién, se detallan los objetivos y habilidades que deben dominar
los estudiantes de los ciclos 1 y 11 de Matematica Infantil.

Es necesario aprender a definir los conceptos basicos de tiempo y dominar
los conceptos basicos de espacio.
Aprende el concepto de medicion.

Conocer las diferentes formas, tamafios y colores de los objetos.

Aprenda a comprender pequefias cantidades, lo que ayuda a desarrollar el

razonamiento matematico en la resolucion de problemas bésicos, segin una
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publicacién del Departamento de Educacion (2014). 36).

2.10. Importancia de la matematica ludica
Tejeiro (2012) sefialé que el juego sirve para dos elementos: uno es un
elemento educativo y el otro es un elemento de entretenimiento que permite a los

nifios divertirse y aprender a través del juego.

Esto facilita la interaccidon con otros entornos y personas. Por lo tanto, los
juegos brindan muchas oportunidades de aprendizaje para desarrollar nuevas
habilidades y desarrollar las existentes. Por ejemplo, el juego "Find the Goldfish" te
permite seleccionar, agrupar, distinguir y conectar objetos por color. Los juegos son
un punto de partida para presentar y realizar tareas o actividades Utiles para lograr

objetivos educativos.

Kofr y Tapia (2006) informan que el juego es apropiado e importante para

los nifios en edad preescolar porque:

Esto ayuda a desarrollar habilidades organizativas, imaginativas y creativas
gue son importantes para aprender matematicas.
e Esto tiene que ver con el pensamiento reflexivo.
o Estimula el desarrollo y descubrimiento de la personalidad.

e Contribuye a los estimulos e interacciones sociales.

Desarrolle una tecnologia que le permita investigar e instalar compuestos
matematicos, comprender conceptos y términos matematicos, encontrar analdgicos y
elegir datos, procedimientos y métodos de trabajo.

e Contribuye al desarrollo de signos simbdlicos, incluidos los procesos de imagen.
e Ayuda a aumentar la independencia intelectual, la integracion interdisciplinaria,
el trabajo en equipo, el cumplimiento de estandares y el desarrollo de habilidades

de liderazgo cientifico. habilidades matematicas
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Existen diferentes definiciones, pero estas son:

Hernandez y Soriano (1999) muestran que las habilidades matematicas
pueden crear y organizar conocimiento matematico. Por tanto, los nifios hacen
comparaciones, hipotesis, etc. Tienes que utilizar esos procesos cognitivos. Diens
(1978) afirma que las habilidades matematicas son habilidades que desarrollan el
pensamiento de los estudiantes y les proporcionan experiencias basadas en acciones

0 actividades realizadas sobre objetos especificos.

Zevallos (1981) afirma que las habilidades matematicas permiten a nifios y
nifias adoptar un enfoque reflexivo y sacar conclusiones matematicas ante problemas
de la vida cotidiana. Por lo tanto, las habilidades matematicas pueden desarrollar las
habilidades de pensamiento de un individuo, desarrollar y fortalecer el pensamiento

creativo y conectarlo con otras areas de la educacién.

Sin embargo, para fines de investigacion, la clasificacion permite a los nifios
agrupar objetos por color, grosor y forma. También pueden explorar o aplicar
conceptos, propiedades y procedimientos matematicos, utilizar estrategias de tareas
y tomar el razonamiento y las decisiones necesarias para resolver problemas

matematicos.

Capacidad de clasificar

Alpha Greamat (1995) ensefia que clasificar es una habilidad innata de nifios
y nifias. Lo hacen de forma natural aprendiendo sobre las caracteristicas de los objetos
en la escuela y en casa. Por tanto, los bebés tienen mucha experiencia una vez que
alcanzan el nivel basico. Por ejemplo, los bebés juegan, construyen y manipulan
bloques utilizando objetos pesados, ligeros, duros, blandos y redondos. Cuando
observas jugar a los nifios, notas que tienden a separar 0 agrupar objetos. Por tanto,
es posible determinar la capacidad de un clasificador para reconocer similitudes y

diferencias entre objetos.

En particular, la capacidad de los bebés para experimentar diferentes
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materiales en diferentes situaciones se desarrolla como resultado del desarrollo
bioldgico. Por tanto, la labor del profesor es preparar estas situaciones para que los

nifios puedan catalogar y explicar libremente lo que han hecho.

Propiedades de los objetos

Para que los estudiantes desarrollen sus habilidades de categorizacion,
primero deben aprender a reconocer las caracteristicas de los objetos que
experimentan mientras realizan y resuelven problemas cotidianos y situaciones del
mundo real.

Todos los sentidos de nifias y nifios se desarrollan a traves de la aceptacion.
Vista, oido, olfato, tacto y lenguaje. Le permite definir, analizar, organizar, comparar,
abstraer y generalizar objetos. Alsina (2004) muestra que desde temprana edad los
nifos deben reconocer y explorar diversas propiedades sensoriales y analizar las

relaciones establecidas (color, forma, textura, tamafo...).

Segun Berdonno (2008), describe las propiedades de un objeto.

Desagradable. Color:

Los bebés aprenden colores que estan directamente asociados con los
objetos. Esto le permite ordenar y agrupar por color. A medida que crezcan podran
manejar mas colores y tener materiales representativos etiquetados con el nombre de
cada color. A los 5 afios, sus colores estan bien desarrollados y ahora se interesan por

las formas.

Forma:

Los nifios perciben y reconocen facilmente formas especificas mediante
exploraciones e inspecciones visuales y tactiles repetidas. Los tres se comportan y
son manipulados de la misma manera. Es decir, utilizamos materiales tipicos, como
formas geométricas, para olerlos y reconocerlos. A los 5 afios, los nifios pueden

reconocer, representar y reproducir formas facilmente.
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Tamaino:
Los bebés aprenden el tamario a través de la experiencia. La manipulacién

del tamario requiere manipular y comparar dos variables: mayor o menor.

Peso:

Comienza con el tamafio del objeto, los objetos mas grandes son mas
pesados que los mas pequefios. También podras estudiar psicomotricidad y
experiencias cientificas. Por ejemplo, se llevan basculas a clase, se pesa a nifios y

nifias, se comparan y clasifican en orden de aumento y pérdida de peso.

Los organos del olfato y del gusto estan interconectados. Al participar en
una variedad de actividades, los estudiantes aprenden a reconocer, saborear y
participar en actividades significativas a través de experiencias de aprendizaje.

Textura:
Mientras su hijo trabaja con diferentes materiales, entréguele objetos con
diferentes textos o texturas de superficie y aprenda a usarlos.

1.11.- Ensefianza de matematicas mediante juegos ludicos.
El Ministerio de Educacion (2016) enfatiz6 que las actividades ludicas son
importantes para el aprendizaje de las personas. El juego con movimiento es una
actividad que ofrece muchos beneficios a los nifios a través de actividades de

movimiento libre y espontaneo.

Las actividades ludicas tienen la funcion muy importante de ser un compafiero
del nifio mientras juega, explora y experimenta, tanto en el aula como en el campo,
mientras comienza a resolver situaciones problematicas, mientras se da cuenta de
como actuar practicando diferentes procesos. y mientras juegas, exploras y
experimentas. , debera estar acompafado en todas las actividades deportivas del nifio.

Ademas, los profesores ofrecen a los nifios algunas actividades estimulantes.

El juego te permite mover tu cuerpo.
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Los juegos son:
Es una actividad de movimiento que forma el primer contexto y las
habilidades motoras del nifio.

Esta actividad anima a los nifios a gestionar sus emociones y procesos cognitivos
y a encontrar soluciones a los conflictos haciendo preguntas.

Promocioén de un estilo de vida saludable.

Promueve la comprensién de los procesos matematicos.

Desarrollo de habilidades y habilidades motoras.

Los profesores deberian promover la educacion matematica de las siguientes

maneras:

e Clima favorable.

e Respetar el proceso de aprendizaje de cada estudiante.

e Los profesores deberan supervisar, dirigir y vigilar en todo momento las

actividades ludicas.
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CONCLUSIONES

PRIMERO. - Los juegos como recursos pedagogicos influyen significativamente en el
conocimiento del contenido matematico a través del juego en los estudiantes
del nivel de educacion inicial

SEGUNDOQO. - El uso de los juegos mejoro significativamente el desarrollo de los procesos
de la ensefianza y la forma en que las docentes desarrollan los procesos

matematicos mediante juegos con los nifios del nivel inicial

TERCERQO. - El uso del juego influye en el conocimiento numérico de los nifios del nivel
inicial.
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RECOMENDACIONES.

Incluir ejemplos concretos o casos de estudio que respalden las afirmaciones.
Proporcionar ejemplos especificos de juegos y como impactaron directamente en

el conocimiento matematico de los nifios refuerza la credibilidad del argumento.

Implementar de juegos especificos, como X' 0 "Y', en las clases de matematicas
del nivel inicial, demostr6 aumentos significativos en la comprension numérica de
los estudiantes. Por ejemplo, el juego 'X' fomentd la colaboracidn entre los nifios,
mejorando su capacidad para resolver problemas matematicos de manera

conjunta.”

Ampliar la perspectiva incluyendo las opiniones y experiencias de los docentes.
¢Como perciben ellas la efectividad de los juegos en el desarrollo de procesos
matematicos? ¢Han observado cambios especificos en el comportamiento o

rendimiento de los estudiantes?

Expandir la discusion sobre la variedad de juegos utilizados y como cada uno
aborda aspectos especificos del conocimiento matematico. ¢ Existen juegos que se
centran en diferentes habilidades, como resolucion de problemas, pensamiento

critico o conceptos numeéricos basicos?
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