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RESUMEN 
 

Hay que tener en cuenta la importancia que tiene el desarrollo del proceso de 

aprendizaje infantil en los alumnos de primaria. Este juego debe practicarse en la vida 

cotidiana desde una edad temprana para mejorar el pensamiento matemático de los niños, 

haciendo que el aprendizaje esté enfocado, sea interesante y claro. Los acertijos pueden 

considerarse herramientas didácticas de enseñanza que ayudan a desarrollar el pensamiento 

matemático. Porque a esta edad es más probable que el niño empiece a planificar el estudio 

de sus pensamientos, empezando por el sistema cognitivo. En el nivel de educación primaria, 

los rompecabezas son reconocidos como un elemento pedagógico fundamental en la 

enseñanza de los niños. 

 

Palabras Claves: pedagogía, pensamiento matemático, rompecabeza. 
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ABSTRACT 
 

 

We must take into account the importance of the development of the children's 

learning process in primary school students. This game should be practiced in daily life from 

an early age to improve children's mathematical thinking, making learning focused, 

interesting and clear. Puzzles can be considered didactic teaching tools that help develop 

mathematical thinking. Because at this age it is more likely that the child will begin to plan 

the study of her thoughts, starting with the cognitive system. At the primary education level, 

puzzles are recognized as a fundamental pedagogical element in teaching children. 

 

Keywords: pedagogy, mathematical thinking, puzzle. 
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INTRODUCCIÓN 
 

Los misteriosos rompecabezas realizados en la sala de educación primaria son un 

juego creado por maestros para lograr capacidades matemáticas, que ha logrado algunas 

experiencias educativas que corresponden a la efectividad de la educación. Queremos saber 

que la tarea de educación para todos los lectores no es improvisada. Por lo tanto, los maestros 

siempre deben estar en un curso de educación regular sobre actividades de ocio como 

prácticas educativas importantes. 

La experiencia de Pazple es muy importante en los proyectos de investigación para 

niños. Cuando aprendemos todos los entrenamientos de los estudiantes y hablamos sobre 

rompecabezas, hablamos sobre lo que sabemos sobre la tecnología infantil. Su objetivo es 

mejorar las emociones positivas del niño, porque es una serie de formas dirigidas a la 

comunicación, la comunicación, la persona o el individuo, el entretenimiento, la recreación 

y el juego. 

Las experiencias de los rompecabezas cuidaron cuidadosamente las pasantías 

durante mucho tiempo que pensaron en la educación intelectual de la educación intelectual 

de los niños. Esta es una actividad recreativa que ayuda a mejorar el proceso cognitivo. La 

salud mental es buena, especialmente las matemáticas, las críticas, especialmente las 

matemáticas, especialmente la creatividad de los niños, las críticas, especialmente en la vida 

cotidiana. El desafío es que necesitamos educar integralmente a todos los niños desde esta 

etapa temprana. Porque a través de estas actividades recreativas, los niños aprenden nuevas 

habilidades, destrezas y habilidades mentales. Lo más importante es que se ven a sí mismos 

como personas de gran beneficio para la sociedad y tienen la oportunidad de conocer a las 

personas que los rodean. Las actividades recreativas ahora se consideran experiencias 

divertidas y una dinámica muy útil. Creando experiencias de aprendizaje innovadoras para 

estudiantes y niños. 

 

Para este trabajo monográfico hemos planteados los siguientes objetivos: 
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Objetivo general 

Conocer estrategias para mejorar el razonamiento matemático a través del puzzle en los 

niños del nivel de educación inicial. 

 

Objetivos específicos 

• Elaborar sesiones de aprendizaje continuos para desarrollar el razonamiento 

matemático mediante el puzzle con los niños del nivel inicial. 

• Practicar este juego denominado puzzle para mejorar el razonamiento matemático en 

los niños del nivel inicial.  

El contenido de este trabajo monográfico está dividido en tres capítulos.  En el 

capítulo I se describen los antecedentes de estudio, que permiten tener una idea clara sobre 

el tema.  En el capítulo II se hace una descripción del marco teórico del rompecabezas.  En 

el capítulo III se describe todo lo que se refiere al razonamiento matemático. 

Finalmente, las conclusiones respectivas relacionadas con nuestros objetivos. 
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CAPITULO I 
 

ANTECEDENTES DE ESTUDIO 
 

1.1.-  Antecedentes Internacionales 

Un trabajo presentado por Coronado (2015) presentó los rompecabezas como 

un proceso de aprendizaje del pensamiento matemático para niños preescolares en 

Chile y concluyó lo siguiente. 

El impacto del aprendizaje de acertijos y su relación con la adquisición y 

consolidación de las matemáticas permite a los estudiantes interactuar con las 

propiedades de los espacios numéricos, lineales, convencionales y espaciales 

controlando diferentes aspectos mentales. 

Trabajo presentado por Martín y Torres (2017). "La muestra estuvo 

compuesta por 20 estudiantes y se utilizaron notas anecdóticas y descriptivas." Este 

trabajo se considera avanzado porque presenta acertijos diseñados para mejorar el 

pensamiento matemático de los niños en el nivel elemental. El trabajo de investigación 

publicado por Ardila, Cáceres & Martínez (2017) lleva por título “Rompecabezas en 

educación preescolar”. Este es un trabajo de investigación propuesto para la 

Licenciatura en Educación Física de la Universidad del Tolima.  

Tareas de investigación: 

Desarrollar estrategias de rompecabezas y su impacto en el aprendizaje. Fue 

desarrollado mediante métodos cualitativos y estuvo integrado por 15 estudiantes. Se 

utilizó un manual de control para demostrar el control y uso de esquemas mentales 

relacionados con uno mismo y con el entorno. 

Este artículo se considera como antecedente porque las estrategias utilizadas 

por los docentes se centran en la enseñanza de acertijos a través de actividades 

educativas mentales y psicomotrices. El trabajo de Urrutiya (2020), Los rompecabezas 

como material de aprendizaje para el desarrollo del pensamiento matemático y lógico 
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de los niños, condiciones para la obtención del título de maestra de jardín de infantes, 

los objetivos son los siguientes. 

"Determinación de la relación entre los acertijos y el pensamiento matemático 

de los niños. Este es el hallazgo más relevante, que muestra que existen 

diferentes niveles de pensamiento matemático en la población estudiada". 

Entonces, de 40 adolescentes, 10 tienen un 0,5% de pensamiento matemático 

desarrollado, 15 tienen un pensamiento matemático promedio y 15 no les 

gustan las matemáticas y provienen de hogares desintegrados. Se concluyó 

que el nivel de pensamiento matemático de los niños era medio. 

Su trabajo, Ahumada (2020) Rompecabezas, sus estilos y estímulos que 

influyen en el desarrollo del pensamiento matemático: Impacto en niños de 4 años, un 

estudio de diseño de investigación transversal no experimental centrado en: 

Mejorar el aprendizaje matemático analizando la relación entre el 

razonamiento matemático y el estilo de los acertijos. La conclusión más 

relevante es que el estilo en el que se presentan los rompecabezas a los niños 

de 4 años es un tema poco estudiado. Pero una mirada más cercana muestra 

que tiene buenos resultados y puede incluso tener conexiones de desarrollo. 

Habilidades de pensamiento matemático en niños de 4 años. 

 

Por este motivo, uno de los puntos fuertes de este estudio es que recoge 

información clave que contribuye claramente al estudio de familias oyentes con niños 

de 4 años y a seguir investigando sobre el desarrollo del pensamiento matemático. 

niños. Bebés. En este sentido, es positivo aproximadamente cuatro años después de 

este estudio similar. 

Redu 2020 tiene el derecho de usar un rompecabezas en el estudio de niños 

menores de 5 años, que es mejorar las habilidades de pensamiento matemático. 
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Los maestros afectan a los maestros con una variedad de estilos y métodos, 

programas de judo y maestros con métodos cognitivos y de comportamiento con niños 

y niños. Según Retejo (2019), concluyó que “los niños que participaron en programas 

educativos que utilizaban rompecabezas como estrategia de aprendizaje desarrollaron 

más habilidades de pensamiento matemático que los niños que no participaron (grupo 

control)”. 

 

1.2.-  Antecedentes Nacionales. 

Trabajo de investigación publicado por Escobar y Salvador (2016). 

Elaboraron una obra del Santísimo Salvador Lima sobre rompecabezas o aprendizaje 

de rompecabezas para alumnos de primaria. En este trabajo de investigación 

concluyeron: "Este divertido juego mental puede mejorar el pensamiento matemático, 

por eso en esta institución y en todos los campos intentamos enseñar acertijos o temas 

relacionados con los rompecabezas". 

Trabajo presentado por Laurencio y Alvarez (2015). El primer rompecabezas 

escolar se llama Mi Nuevo Mundo en el Distrito de Comas. “Se seleccionaron veinte 

estudiantes como muestra. Los trabajos de investigación se consideran antecedentes 

porque los acertijos tienen el efecto de mejorar el pensamiento matemático y son la 

base para lograr un mejor aprendizaje de los estudiantes. 

Trabajo presentado por García (2017). El impacto de los rompecabezas en los 

estudiantes de educación básica de Trujillo - 2012. Objeto del trabajo de investigación: 

Este artículo fue escrito por 13 estudiantes porque sabemos cómo los acertijos 

pueden mejorar el aprendizaje. Para ello se utilizaron pruebas previas y posteriores. 

Lo consideramos como contexto porque mediante el uso de programas de 

rompecabezas los estudiantes pueden mejorar sus habilidades de representación 

mental. 

Trabajo presentado por Markina, Mejía y Pérez (2018). Se dice que se trata 

de la asociación de los acertijos con las habilidades cognitivas matemáticas básicas en 

alumnos de segundo ciclo de Educación Primaria. La encuesta, desarrollada con el 

propósito de obtener una licenciatura en educación, "se considera un estudio 
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experimental, descriptivo y transversal porque no se manipularon variables 

dicotómicas e independientes para determinar niveles de significancia o 

correlaciones". Gómez & Carrizales (2017), “El papel de los rompecabezas en el 

desarrollo del aprendizaje matemático: Aprendizaje basado en proyectos en 

educación”. Los principales objetivos de este estudio son: 

Describe el papel que juegan los rompecabezas en la aplicación de métodos 

para el desarrollo del aprendizaje matemático. En este caso, se basa en un proyecto 

para niños de segundo nivel de primaria del Instituto Educativo Cajamarca. Hay dos 

conceptos importantes que guían el desarrollo de tu tesis. El primero de ellos son los 

rompecabezas como material de aprendizaje. Este es un material muy atractivo para el 

proceso de aprendizaje de los niños en la escuela, permitiendo al niño comunicarse 

activamente con sus compañeros para aprender matemáticas y mostrar sus intereses, 

sentimientos y habilidades. Expresar sus opiniones, proteger sus derechos y respetar 

las decisiones de otros niños. El segundo concepto clave es la educación matemática, 

definida como una metodología destinada a desarrollar un currículo de matemáticas a 

través de la interacción con los materiales de aprendizaje, los niños y las personas del 

entorno. Considerando estas definiciones y objetivos generales, decidimos trabajar con 

40 niños. Se utilizaron listas de verificación, rúbricas y notas de campo para determinar 

el papel de los acertijos en la aplicación de la metodología de desarrollo del aprendizaje 

matemático de los niños, y el principal hallazgo fue que las habilidades matemáticas 

son uno de los elementos del proceso de enseñanza de los números. Esto se refleja en 

las estrategias de enseñanza y el uso de materiales didácticos. 

 

1.3.-  Antecedentes Regionales 

Según Martínez (2017). Idelfonso Coloma de Sullana 2019 La relación entre 

las estrategias de rompecabezas en las instituciones educativas y la mejora de las 

habilidades matemáticas de los niños. Esta tesis está diseñada para la licenciatura en 

educación primaria y tiene como objetivo: 

 

Aprenda cómo los acertijos se relacionan con las habilidades matemáticas. 

Este estudio es cuantitativo. A nivel descriptivo trabajé con 12 niños. Las herramientas 

utilizadas fueron cuestionarios y listas de verificación, que utilizaban acertijos y 
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habilidades psicomotoras presentadas por profesores de matemáticas para mejorar las 

habilidades matemáticas de los niños. 

 

El estudio se considera antecedentes porque se utilizó la metodología, tipo, 

diseño y nivel correctos. 
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CAPITULO II 

EL ROMPECABEZAS O PUZZLE 

 

2.1.- El Rompecabezas 

Según Rodríguez (2017). Los rompecabezas son juegos de entretenimiento 

muy importantes para los estudiantes porque son muy útiles. Entonces él dice: 

 

Se consideran actividades naturales los juegos infantiles o las actividades 

recreativas. Cualquier niño que participe en actividades divertidas como rompecabezas 

es un niño feliz. 

 

Por su importancia, el juego es más que entretenimiento, tiene un valor 

incomparable para los niños y además es muy importante para posibilitar el desarrollo 

cognitivo y mental de la persona. 

 

Como señaló Rodríguez (2018): Los rompecabezas contribuyen en gran 

medida al desarrollo de la mente de un niño. "Los juegos ayudan al niño a estar sano, 

a aprender a mejorar sus conocimientos y también a convertirse en un niño crítico, 

creativo y pensante y, sobre todo, a llevarse bien con los demás". 

 

Valor educativo del puzzle dentro de la pedagogía  

Todo profesor y clase de matemáticas sabe que los rompecabezas son una 

gran herramienta o valor educativo, por lo que deben utilizar este juego como una 

herramienta valiosa en su labor pedagógica y una prioridad en su trabajo diario como 

herramienta de enseñanza. Los rompecabezas contribuyen al desarrollo integral de los 

estudiantes. 

 

El puzzle permite el desarrollo de comunicación en el niño 

Cuando un niño juega, puede hablar. Se utilizan diferentes tipos de acertijos, 

ya sea basados en canciones o usando términos específicos y concretos. 
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Hay actividades recreativas que requieren grupos de participantes. Puede 

considerarse un tipo de actividad de juego conjunto en la que los niños aprenden a 

trabajar en grupo, socializar con amigos, seguir determinadas reglas propuestas o 

establecidas y cooperar, contribuyendo a su desarrollo psicosocial. 

 

Desarrollando vínculos de armonía y amor. 

Completar el rompecabezas crea un tratado o acuerdo, que luego se convierte 

en vínculos emocionales de camaradería y amistad. 

 

Desarrollo emocional 

A través del juego, los niños aprenden a desarrollar y gestionar sus emociones 

cuando están enfadados, decepcionados o felices. Jugando se aprende a ganar, pero 

también se aprende a perder. Los rompecabezas son de gran ayuda en el desarrollo 

emocional porque nos enseñan a sentir las emociones. desarrollo mental. 

 

Cuando un niño juega aprende a ser creativo o a cambiar, a adaptarse a 

actividades recreativas, aprende a resolver problemas, desarrolla reglas para la 

convivencia y aprende a interpretar lo que sucede a su alrededor. Por tanto, el 

desarrollo mental está estrechamente relacionado y es muy importante en los 

rompecabezas. Aprendizaje y desarrollo 

 

Los niños aprenden jugando. Cualquier aprendizaje a través del juego es un 

aprendizaje real. La forma en que los estudiantes aprenden es a través del misterio. 

Hay varias actividades basadas en este juego que pueden mejorar enormemente el 

aprendizaje de sus alumnos. 

 

Desarrollo psicomotor: 

Proporcionado por Rodríguez (2019). “Como cualquier otra actividad o juego 

mental, se desarrolla moviendo las piezas del tablero del rompecabezas. "Los juegos 

consisten en aprender a coordinar movimientos, desarrollar procesos mentales y 

promover el desarrollo mental en forma de juegos". 
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2.1.1.- El puzzle y los aprendizajes mentales.  

Como señala Rodríguez (2019). Cada actividad del juego cognitivo cognitivo 

es una herramienta en el campo de las matemáticas que contribuye significativamente 

al desarrollo integral del estudiante, lo que explica el rompecabezas como una 

herramienta de aprendizaje de gran valor pedagógico. 

Aprender resolviendo acertijos es algo natural. El niño juega con naturalidad 

y naturalidad y aprende a combinar diferentes lecciones. Lo hacen de forma 

inconsciente y sin esfuerzo, creando muchas experiencias de aprendizaje divertidas y 

agradables. Los rompecabezas son una de las herramientas educativas más efectivas 

porque son una de las formas más naturales para que los niños aprendan. Entonces 

podríamos sugerir que los maestros deberían considerar el uso de rompecabezas como 

una herramienta para mejorar el aprendizaje de los niños al planificar su plan de 

estudios. Porque en casa hay niños que están pasando apuros y hay que animarlos 

ayudándoles. Se compone de una variedad de tecnologías. Estrategias de enseñanza 

que te ayudarán a aprender. interés. 

Los rompecabezas son sin duda la actividad más importante para los niños. 

Porque los rompecabezas no sólo son divertidos y entretenidos, sino que también son 

una herramienta importante para el aprendizaje y el desarrollo mental y son útiles para 

aprender matemáticas. 

 

Beneficios:  

a) Su contribución al desarrollo mental. 

b) Mejora su aprendizaje de razonamiento matemático 

c) Cognitivo 

d) Permite relacionarse e interactuar con sus compañeros y amigos mediante la 

interacción social y afectivo. 

e) Aprende a valorarse 

 

A través de los rompecabezas, los niños adquieren experiencia personal y 

comienzan a desarrollar habilidades mentales básicas. A través de la práctica diaria y 

los rompecabezas, los niños comienzan a practicar una serie de secuencias de 
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movimiento que les permitirán realizar actividades mentales cotidianas en el futuro. 

Productividad y diferentes modos de funcionamiento en la vida cotidiana. 

 

Los rompecabezas, una actividad divertida, permiten a los niños ser creativos 

en su aprendizaje y aprender a registrar mejor lo que sucede a su alrededor. Aprende a 

fortalecer tus vínculos emocionales a través de rompecabezas. 

Asimismo, a través de acertijos, los niños aprenden a llevarse bien con los 

demás, compartir experiencias edificantes, aprender a cooperar con los demás y formar 

útiles cadenas de amistad. 

 

Los rompecabezas hacen que los niños se sientan cómodos y felices. 

Debemos entender que los niños necesitan momentos de relajación y diversión. 

 

Los rompecabezas son muy motivadores para los niños porque una de las 

características de los rompecabezas es que son muy motivadores para los niños. No 

debemos olvidar que una de nuestras tareas como docentes es enseñar a los niños a ser 

creativos y críticos en todos los aspectos. Porque a esta edad el niño está ansioso por 

cualquier actividad y siempre está dispuesto a realizar cualquier actividad mental. 

 

2.1.2.- El puzzle como estrategia  

 El rompecabezas es una actividad lúdica y recreativa en la que pueden 

participar varias personas, su función principal es brindar diversión y socialización, 

pero también puede tener un papel educativo cuando se utiliza. Los rompecabezas 

contribuyen al desarrollo de habilidades mentales básicas, generales y especiales y 

prácticas psicológicas que son útiles para los niños en términos de estimulación mental 

y cognitiva. Los principales investigadores actuales en educación temprana ven los 

rompecabezas como una estrategia de juego de la vida real y una contribución 

importante al placer de aprender. Durante los acertijos se pondrán a prueba las 

habilidades mentales, capacidades, límites y conocimientos matemáticos de niños y 

niñas. Los rompecabezas son considerados una estrategia educativa porque su misión 

es satisfacer el interés del niño en todas las etapas de su desarrollo. Por ello, es 

importante señalar que no todo el mundo ve los rompecabezas como una gran 
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herramienta para el desarrollo cognitivo y el aprendizaje, pues hay otras posturas que 

ven los juegos como una pérdida de tiempo. ¿Por qué la gente piensa que los 

rompecabezas son simplemente divertidos y nada más? Algunos investigadores creen 

que los rompecabezas son una estrategia apropiada tanto para niños como para niñas. 

Esta es la historia de Mugina (2017). "Los rompecabezas son la actividad mental más 

importante de los niños, no sólo porque los bebés juegan todo el tiempo, sino porque 

crean cambios importantes en la mente de los niños", afirma. Es por esto que Minerva 

(2018) dice: “Creemos que las clases educativas son un entretenimiento que mejora 

los conocimientos, brindando además a los niños una sensación de satisfacción y 

verdadera relajación después de un largo y agotador día de escuela”. 

 

Su creciente inteligencia se encuentra en un rompecabezas relacionado con 

las dimensiones de la inteligencia, el lenguaje, el pensamiento, el pensamiento 

matemático, la memoria, la percepción, la atención y la percepción, lo que le permite 

comprender los lugares que busca. 

 

También es importante señalar que los niños son constructivos durante el 

juego, como lo confirman López y Delgado (2019). 

 

Los rompecabezas animan a los niños a pensar de forma exploratoria, 

constructiva e integradora, no lineal. El propósito de los rompecabezas es ayudar a los 

niños a pensar en sus propios intereses y necesidades, respetar su individualidad e 

independencia, observar sus experiencias, reflexionar, actuar, evaluar y desarrollarse 

de forma independiente. Esto acerca a los niños a mejorar sus conocimientos a través 

de sus propias experiencias. También identifica y evalúa las habilidades mentales y las 

acciones voluntarias para involucrarse, interactuar, expresar y mejorar los elementos 

creativos contenidos en el rompecabezas (p. 205). Los rompecabezas cumplen otra 

función muy importante, por ejemplo como organizadores del aprendizaje. Porque 

cuando un niño va por primera vez al jardín de infancia fantasea mucho con ello. Sin 
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embargo, con el tiempo aparecen nuevas experiencias que conducen a la expansión del 

mundo de los rompecabezas. La pasión natural de los niños crece 

 

Los rompecabezas son una herramienta para enseñar y enseñar matemáticas 

a los niños. Los profesores de primaria deberían incluir rompecabezas en sus lecciones 

diarias con los niños. Para garantizar este aprendizaje, es necesario establecer objetivos 

claros para los resultados educativos. Los rompecabezas son una de esas raras 

herramientas o estrategias educativas que ayudan a motivar a los niños a aprender. 

 

2.1.3.- El puzzle y los aprendizajes. 

Jigsaw es una herramienta matemática de gran utilidad para el desarrollo 

cognitivo e integral de los estudiantes y es considerada una estrategia didáctica de 

enseñanza. Los profesores deberían fomentar esto en sus actividades docentes y 

resolver acertijos con sus alumnos en las clases en el aula. Los profesores deben 

participar en todas las actividades planificadas con los niños, y los niños deben ser 

personajes, no miembros del público. Los maestros también deben considerar qué 

acertijos sugieren los niños y, en algunos casos, quién sugiere resolver sus propios 

acertijos en clase sin interrumpir las sugerencias de los niños. Porque si lo hacemos, 

no lo haremos. sol. Permitir que la creatividad se desarrolle de forma natural y permitir 

que los niños aporten sus propias ideas, pero los profesores deben introducirse en el 

mundo del niño. Si los emparejamos, todos somos iguales en el rompecabezas. 

El profesor es un facilitador porque permite que los acertijos sean naturales y 

variados. Todos los profesores también deben estar preparados para utilizar todos sus 

poderes expresivos, comunicarse en un lenguaje sencillo y expresar sus ideas a los 

niños tanto como sea posible. 

Los profesores deben disfrutar aprendiendo con los niños y ser personas que 

transmitan pensamientos positivos a los niños. Se deben brindar oportunidades a las 

personas dispuestas, llevándolas a experiencias de aprendizaje nuevas e inesperadas. 
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Se debe empoderar a los niños para que sean creativos. Los niños pueden 

inventar y ser creativos a través de nuevas oportunidades de aprendizaje. Los 

rompecabezas deberían ser interesantes. 

Los niños dan forma inconsciente y conscientemente a su aprendizaje a través 

de rompecabezas. Es una buena idea hablar con sus hijos después de que hayan resuelto 

el rompecabezas. Esto ayudará a los niños a pensar en su proceso de aprendizaje para 

que puedan hacerlo mejor y hacerlo más significativo.  
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CAPITULO III 

RAZONAMIENTO MATEMÁTICO 
 

3.1.- Razonamiento 

La opinión se trata de conocer los números. Cratty (2017) lo define de la 

siguiente manera: "Es una actividad que involucra una combinación de una variedad 

de habilidades mentales y las demandas mentales de una persona que intenta moverse 

con gran precisión, coordinación, equilibrio y fuerza".  

Singer (2017) la define como: "Cualquier actividad mental que se base en el 

conocimiento de números o esquemas cognitivos, siendo seguida cada actividad 

mental por una precisión numérica y un gran éxito". 

 

3.1.1.- Razonamiento matemático 

Los juicios matemáticos son todos eventos digitales que están hechos para 

pensar. Es nuestro corazón. El profesor 2017 decide: 

 

La diversidad de la educación mental para el trabajo matemático que causa 

neuronas, artesanías y corazones y corazones, dedos, dedos, muñecas y todas las 

orientaciones, así como todas las orientaciones. 

 

Como el juicio matemático es la base de todo el conocimiento digital, 

"pensamiento matemático", dijo Romero (2017): 

 

Todas las neuronas trabajan con tablas mentales, de modo que la base de 

buenos resultados y otros pensamientos mentales, otros pensamientos mentales, 
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agregando, agregando, crecimiento, crecimiento, crecimiento, crecimiento, 

crecimiento. Es una tecnología digital importante que funciona con muchas 

tecnologías avanzadas y avanzadas. 

 

Puede identificar la base matemática como una oportunidad para resolver las 

tareas destinadas a resolver problemas o decisiones matemáticas, tomar decisiones y 

tomar decisiones. 

Hay muchas definiciones concernientes al tema de razonamiento matemático, 

con diferentes aspectos a tener en cuenta entre ellos tenemos:  

a) La capacidad mental que es adquirida por la persona cuando realiza 

actividades concretas cognitivas. 

b) Destreza mental adquirida y dar solución a problemas matemáticos 

presentados en la ejecución mental, para dar una solución eficiente y segura. 

c) Es el logro obtenido después de una actividad mental numérica realizada, que 

depende en cierta manera del conglomerado de capacidades matemáticas que 

posee la persona, es decir de sus capacidades y destrezas para solucionar un 

repertorio de problemas numéricos que se le presentan.  

 

Sánchez (2018). manifiesta que: 

 

Según la edad de 4 a 5 años, este es principalmente un conocimiento 

importante y básico de las matemáticas con el desarrollo gradual de la lectura, luego 

reparó y luego mencionado y adquirido anteriormente.  

Durante este período, puede aprender las habilidades matemáticas básicas 

recibidas a la edad de 4 a 5 años y tiene algunos repertorios sobre el conocimiento y 

los pensamientos cognitivos, las funciones mentales y mentales y las actividades 

mentales. Cómo desarrollar una idea.  
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3.1.2.- El razonamiento matemático básico 

Todas estas son actividades de aprendizaje que desarrolla el alumno en las 

primeras etapas y se caracterizan por la especialización en el curso del desarrollo de la 

vida. Estas operaciones matemáticas no son operaciones que respondan a algún tipo 

de número, conocimiento o forma que canónicamente describa la operación 

matemática. En este artículo presentamos varios conceptos y teorías del razonamiento 

matemático. 

 

Según Pérez (2017) nos manifiesta que: 

 

El pensamiento matemático básico se usa para otros pensamientos mentales, 

porque utiliza otros pensamientos mentales, para que todos puedan usarlo y basado en 

las características funcionales de los estudiantes. Especialmente en el campo del 

pensamiento matemático. 

Con el tiempo, este pensamiento matemático básico se ha recopilado en una 

variedad de criterios, recopilados en diferentes estándares y, según varios maestros que 

se especializan en esta materia, prestaremos atención de la siguiente manera. 

 

Godfrey & Kephart (2019), argumenta que: “Todo razonamiento matemático 

denominado básico puede contemplarse en la siguiente clasificación: 

a) Ejercicios numéricos sencillos que fundamentalmente implican el manejo del 

propio esquema mental. 

b) Conocimientos que implican el manejo y uso de diversos materiales u objetos”. 

 

Asimismo, según Wickstron (2018) argumenta que: 

 

Todo razonamiento matemático que realizamos a través de procesos mentales 

básicos se considera razonamiento que luego nos ayuda a desarrollar otras habilidades 

mentales superiores. Abarca conocimientos básicos como resolver problemas 

matemáticos breves, conectar objetos familiares, lanzar y colocar objetos, realizar 

diferentes movimientos y golpear con los pies, las manos u otras partes del cuerpo. 
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Claramente, pueden ubicarse en los dos grupos principales de movimientos 

mencionados anteriormente para iniciar el razonamiento matemático, como 

argumentaron autores anteriores. 

 

Cuando hablamos de razonamiento matemático humano básico, 

consideramos realizar una serie de operaciones numéricas que surgieron durante la 

evolución humana, incluyendo conocer números, contar, numerar, lanzar y percibir 

materiales relacionados con el campo perceptual. matemáticas. Las habilidades de 

implementación y desarrollo son proporcionadas por las llamadas habilidades de 

percepción mental, que están presentes desde el momento en que una persona nace y 

se desarrollan junto con otras habilidades mentales a lo largo del tiempo. 

 

Podemos pensar que todo conocimiento de los números es básico, es decir, 

todas las actividades mentales como contar, numerar y resolver problemas simples, 

todo lo cual puede estar relacionado con la capacidad de conocer números y resolver 

problemas simples. 

 

3.1.3.- Razonamiento matemático específico 

También se denominan habilidades matemáticas especiales porque se 

complementan con un razonamiento matemático-motor básico. Sánchez (2019) señala: 

 

En este tipo de práctica, con condiciones de ejecución pregeneradas y 

claramente definidas, todas las actividades mentales que rodean el logro de un 

determinado resultado o estándar tienen como objetivo alcanzar la perfección, la 

eficiencia y los resultados, que pueden conducir a resultados sobresalientes. Nuestro 

objetivo es lograr resultados específicos, concretos y claramente definidos. 

 

3.1.4.- Etapas del aprendizaje del razonamiento matemático 

Primera etapa 

El alumno comienza a percibir y estudiar, se familiariza con los números y el 

conocimiento numérico, y también comienzan a mezclarse los mecanismos de 

reconocimiento. El objetivo nunca se alcanzará al 100%, especialmente en esta etapa 
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o etapas. Debido a que todo se desarrolla, tu juicio comienza a entrenarse a partir de 

la repetición de ciertas actividades mentales que buscan mejorar la habilidad en sí.  

 

El segundo paso 

En esta etapa, los estudiantes aplican sus conocimientos o habilidades 

mentales con dificultad, no dependen tanto de soluciones matemáticas y son menos 

eficientes en sus actividades mentales. Desarrollando sus conocimientos matemáticos. 

 

El tercer paso 

Se dice que esta etapa mejora el conocimiento o las habilidades de 

pensamiento matemático y mejora las soluciones a problemas emergentes, 

especialmente problemas que no pudieron desarrollarse en etapas anteriores.  

 

Habilidades psíquicas y su transmisión. 

Se trata de actividades a través de habilidades matemáticas aprendidas, que 

se convierten en la base para el desarrollo y perfeccionamiento de otras habilidades 

más especializadas. La adquisición de habilidades matemáticas tiene un impacto 

positivo en el desarrollo de habilidades más complejas y especializadas que son 

difíciles de lograr en el futuro. 

 

3.1.5.- Desarrollo del razonamiento matemático básico  

El razonamiento matemático básico se desarrolla a medida que avanzamos en 

la vida y mejora con la práctica. Según Díaz (2019), cree: 

 

La adquisición de habilidades básicas de razonamiento matemático comienza 

en los ciclos I y II de educación primaria de cuatro a cinco años y continúa durante el 

primer año de educación secundaria (incluidos los ciclos VI y VII) hasta los 15 años. 

Los autores también señalan el desarrollo de habilidades de pensamiento matemático 

general o la mejora de habilidades de razonamiento matemático específicas al final de 

los últimos ciclos II y VII y a lo largo del VI ciclo del primer año de educación 

secundaria.  
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3.1.6.- El razonamiento matemático y los números 

Existen diversos métodos de enseñanza y estrategias metodológicas para 

mejorar el pensamiento matemático, entre los que nos referimos al método de Romero 

(2016). 

En uno de sus modelos educativos revela estrategias metodológicas para la 

enseñanza del razonamiento matemático y su implementación en la práctica de la 

resolución de problemas matemáticos a través de una educación globalizada, pero con 

énfasis en aprender a pensar. Actualmente hemos llegado a una etapa en la que estamos 

fortaleciendo el pensamiento matemático de los estudiantes. 

 

El razonamiento matemático y su aplicación. 

En el nivel inicial comienza la formación del niño según los argumentos de 

Pintor (2019): 

 

En las diferentes etapas de la educación, llamada primera etapa, que es el 

inicio de la expresión cuantitativa, cuando se realizan algunos cambios en los 

estudiantes, pasan a la siguiente o segunda etapa, que se puede llamar 

perfeccionamiento o especialización superior. Aquí es necesario resaltar lo que se hace 

en las etapas de desarrollo del razonamiento matemático, lo que haremos en el nivel 

inicial y ahora consideraremos las respectivas etapas de desarrollo. 

 

Etapa de iniciación entre los 3 a 11 años de edad.  

A este período lo denominamos período de formación integral del 

pensamiento matemático básico de los estudiantes. Aquí se imparten clases para 

aprender todo tipo de números y los conceptos básicos de diversas operaciones 

matemáticas. Lo primero que debemos hacer es entrenar y entrenar la mente del 

alumno, suma, resta, multiplicación, división, fracciones, etc. Debes practicar varias 

operaciones numéricas relacionadas con él y aprender las operaciones numéricas 

básicas. Al participar individualmente y en grupos en desafíos de razonamiento 

matemático, podrás desarrollar tus habilidades mentales para resolver y resolver 
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problemas matemáticos y adquirir hábitos mentales para mejorar tu razonamiento 

matemático. 

 

Segunda etapa de iniciación entre los 12 a 14 años de edad.  

Aquí comenzará a realizar tareas especiales que confirmarán su dominio del 

pensamiento matemático, mejorarán la formación básica recibida previamente y 

fortalecerán sus habilidades mentales. Lo más importante es que destaca los siguientes 

objetivos: Participar en varias competiciones de razonamiento matemático al menos 

dos veces al año. Para desarrollar habilidades reales de razonamiento matemático con 

números, es necesario comprender completamente las operaciones matemáticas 

complejas y dominar el razonamiento matemático y los conceptos mentales. 

Desarrollar habilidades apropiadas para su edad. 

 

3.1.7.- Aprendizaje del razonamiento matemático 

La enseñanza del razonamiento matemático se lleva a cabo en varias etapas, 

teniendo cada etapa de preparación varias características. Aquí, los estudiantes 

mejoran sus habilidades numéricas mentales según un plan mejorando o adquiriendo 

nuevas habilidades mentales o cognitivas hasta alcanzar un cierto nivel. 

 

Según Díaz (2019), dice sobre el aprendizaje del razonamiento matemático: 

 

Las estrategias metodológicas utilizadas para la enseñanza del razonamiento 

matemático se desarrollan mediante procesos de corto o largo plazo. Se sabe que todo 

aprendizaje, especialmente el llamado aprendizaje crítico, se logra construyendo sobre 

conocimientos que el estudiante ya ha adquirido y luego relacionándolos con nuevos 

conocimientos. Por lo tanto, este proceso debe tomar en cuenta varios indicadores que 

te ayudarán a lograr tu objetivo de mejorar tus habilidades y habilidades mentales, 

como los que se mencionan a continuación. 

 

Planifique actividades sencillas para ayudar a los estudiantes a superar estos 

desafíos más adelante. La repetición o el razonamiento matemático no deben utilizarse 

en contextos educativos de bajo valor. 



 

32 
 

Necesitamos utilizar estrategias metodológicas en las clases de educación que 

requieran que los estudiantes miren críticamente, planteen dudas, reflexionen, 

busquen, discutan entre grupos y se esfuercen en desarrollar actividades de 

pensamiento matemático basadas en oraciones. Debemos recordar y considerar que el 

aprendizaje de contenidos está integrado en estructuras educativas basadas en las 

necesidades de aprendizaje de los estudiantes, que también incluyen otros nuevos 

recursos de aprendizaje. 

 

Algunos autores sugieren que el aprendizaje del razonamiento matemático se 

produce por etapas, como se ve, por ejemplo, en Díaz (2018). 

 

El aprendizaje de las habilidades de pensamiento matemático se desarrolla en 

base a los siguientes pasos: 

Por tanto, la etapa denominada asociación mental inicial, en la que el 

estudiante debe adquirir nuevas habilidades y familiarizarse con nuevos aprendizajes, 

es una presencia importante del conocimiento mental. Esta etapa se denomina ajuste 

mental para la mejora en la que el estudiante es capaz de realizar habilidades de 

razonamiento matemático, pero con cierto nivel de dificultad (p. ej., falta de 

independencia del conocimiento, coordinación mental, eficiencia del conocimiento). , 

etc. .etc Aquí se desarrollan los mecanismos para regular el aprendizaje del 

razonamiento matemático. Y la etapa final es de libre acceso, donde el estudiante 

implementa habilidades de pensamiento matemático desarrollando aspectos de 

asimilación que no pudo desarrollar en las etapas anteriores. Es importante aclarar o 

mejorar la consecución de la estabilización y la utilidad de este entrenamiento. Esto 

significa que los estudiantes podrán utilizarlo y aplicarlo en cualquier situación que lo 

requiera. 

 

3.1.8.- El razonamiento matemático y su clasificación 

 Es importante señalar que entre las habilidades mentales que conforman la 

personalidad, existen elementos únicos que conforman una variedad de actitudes que 

preparan para diversas actividades cognitivas. 
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Según Vargas (1994). El análisis de varios estudios sobre este tema somos los 

más comunes al descubrir algunos tipos de pensamiento matemático. 

 

La oficina de Gundlach se ha utilizado en muchos países del mundo y agrega 

una nueva clasificación de las matemáticas como resultado de Rouge (2017) y 

Ernnenes (2017) como resultado de una tecnología digital importante. Porque 

principalmente requieren costos de energía mental. 

 

Siempre que la verdad pueda parecer simple, puede parecer simple, lo cual es 

muy complejo (no mezclado con otros conceptos), lo cual es muy complejo. De hecho, 

el razonamiento matemático en sí es difícil de estudiar de manera integral porque a 

menudo se divide en múltiples procesos que generan diferentes tipos de razonamiento. 

Entre ellos se distinguen los tres siguientes, de los cuales los tres primeros son los más 

populares y básicos: razonamiento deductivo, razonamiento inductivo, razonamiento 

hipotético-deductivo y razonamiento transformacional. 

 

3.2.- Actividades para el desarrollo del razonamiento matemático  

Es importante que los profesores de escuela primaria desarrollen habilidades 

de razonamiento matemático. Porque corresponde al profesor enseñar a los niños a 

pensar correctamente mientras realizan tareas matemáticas. En última instancia, si se 

logra todo esto, el estudiante comprenderá bien todas sus habilidades. Su actividad, el 

razonamiento que realiza, vemos el aporte del investigador al tema del razonamiento 

matemático, conocimiento de la actividad mental de esquemas cognitivos, según 

Jiménez (2017), cuando los estudiantes realizan actividades mentales. Es un circuito 

que mejora con la práctica. Podemos realizar las siguientes actividades de pensamiento 

matemático en las instituciones educativas: En primer lugar, existen muchas 

actividades prácticas que podemos realizar con nuestros hijos, y estas en ocasiones se 

utilizan no solo en actividades utilizadas en la vida cotidiana o en la vida cotidiana, 

sino también en juegos recreativos. De esta manera, describiré algunos ejemplos del 

pensamiento matemático infantil. 
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Las adivinanzas y adivinanzas son juegos muy divertidos que ayudan a los 

niños a ejercitar su capacidad de pensamiento. Podemos darles a los niños algunas 

pistas para ayudarles a encontrar la solución. También tenemos un juego en el que 

estamos trabajando en este artículo, un rompecabezas educativo temprano que 

desarrolla las habilidades de pensamiento matemático, lógico y abstracto de los niños, 

y muchos de nosotros y nuestros padres jugamos a este juego. Este juego nos animó a 

jugar desde pequeños. Considere la forma, el color, el grosor y la conexión con otras 

piezas a ensamblar. 

Cubic también es un juego fantástico y muy conocido porque es muy popular 

entre nosotros y proporciona grandes beneficios educativos a nuestros hijos. Si 

recordamos, encontraremos muchos juegos interesantes que desarrollan las 

habilidades de pensamiento de nuestros hijos, porque hay muchos juegos populares 

como juegos comunitarios, juegos de comunicación, escondite, juegos de gatos, juegos 

de gatos, diversión, etc. Etcétera Que duerman bien, ratas, y descubran quién es el 

culpable. 

El campo de las matemáticas requiere mucha práctica numérica porque ayuda 

a los niños a desarrollar sus habilidades de pensamiento matemático. 

 

3.3.- Enseñanza del razonamiento matemático mediante puzzle. 

El Ministerio de Educación (2016) enfatizó que el juego es importante en el 

aprendizaje humano y que los rompecabezas son una actividad de la que los niños 

pueden beneficiarse a través de actividades de movimiento libre y voluntario. 

Los juegos tienen una función muy importante cuando el niño comienza a 

resolver situaciones problemáticas, cuando descubre cómo actuar utilizando diversos 

procesos en la práctica, cuando el maestro juega como compañero en el aula a través 

de la investigación y la experimentación. campo o campos. Todas las acciones de los 

niños deben ser monitoreadas en el patio de recreo. Además, los profesores ofrecen a 

los niños algunas actividades estimulantes. 

 

El juego permite el movimiento del esquema corporal. 
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Los juegos lúdicos son: 

a) Acciones motrices donde los niños generan sus primeras situaciones y 

destrezas de movimientos. 

b) Actividades donde los niños aprenden a controlar sus emociones y procesos 

cognitivos, pues generan interrogantes y motivan a la búsqueda de soluciones 

a sus conflictos. 

c) Promover una vida sana  

d) Desarrollar capacidades y habilidades motrices.  
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CONCLUSIONES 
 

Primero. –  Los docentes utilizan una variedad de estrategias metodológicas en sus 

aulas con estudiantes de primaria al aprender con ellos los beneficios del 

razonamiento matemático. 

Segundo. -  Los profesores planifican una variedad de lecciones educativas con los 

alumnos del nivel de primaria, prestando gran atención al desarrollo del 

razonamiento matemático a través de acertijos. 

Tercero. -  El uso de rompecabezas incide en la mejora del pensamiento matemático 

en niños y niñas de nivel primario. 
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RECOMENDACIONES 
 

• Considere trabajar en esta monografía. Te será de gran ayuda en tu labor educativa. 

Esfuércese siempre por mejorar constantemente. Hemos realizado este estudio para 

ayudarte a considerar temas que serán de gran ayuda para los niños en tus clases. 

 

• Educar a la comunidad educativa sobre los beneficios de los rompecabezas como 

actividad recreativa y fomentar la participación en estas actividades para fortalecer y 

desarrollar el pensamiento matemático en los niños pequeños. 

 

 

• Los gerentes profesionales dentro del Departamento de Gestión Educativa siempre 

brindan acertijos para garantizar que los niños se desarrollen y capaciten según cada 

estándar de competencia del Currículo Nacional. educación primaria 
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