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RESUMEN.

Los juegos formas parte de la vida diaria de los nifios, estan expuestos a muchos
estimulos la cual es importante verificar cuales los van a beneficiar para aportar a la
educacion de los nifios, complementando una mejor educacion en la plana docente. Los
juegos pueden ser muy beneficiosos y a la vez muy dafiinos para los nifios y mas aun si de
eso dependiera la mayoria de su educacion, es por eso que el docente tiene que estar
preparado cognitivamente para saber las necesidades de cada nifio. Es asi como teniendo
algunas caracteristicas de los juegos en los nifios se presenta el presente trabajo, para ello se
ha hecho una recopilacion de diferentes fuentes de informacion asi como autores que hablan
sobre el tema propuesto. De esta manera ponemos en manos de los docentes un material que

puede servir de apoyo.

Palabras Claves: Juegos, aprendizaje, educacion, ensefianza.



ABSTRACT.

Games are part of children's daily life, they are exposed to many stimuli which is
important to verify which ones will benefit them to contribute to the children's education,
complementing a better education in the teaching staff. Games can be very beneficial and at
the same time very harmful for children and even more so if most of their education
depended on it, that is why the teacher has to be cognitively prepared to know the needs of
each child. This is how, having some characteristics of games in children, the present work
is presented, for which a compilation of different sources of information has been made, as
well as authors who speak about the proposed topic. In this way we put in the hands of

teachers a material that can serve as support.

Keywords: Games, learning, education, teaching.



INTRODUCCION

Por medio de este presente trabajo se quiere llegar a conocer a cerca de una de las
técnicas de educacion mas importantes para el desarrollo de los nifios en la etapa de la

infancia, los juegos de aprendizaje.

Llegaremos a conocer cudl es realmente la importancia de los juegos de aprendizaje,
bajo todos los aspectos (desarrollo, evolucidn, socializacién, madurez, etc.) que este llega a
tener en la vida de los nifios. También se tratara el tema de cdmo se concibe el aprendizaje

mediante los juegos.

También se le dara a conocer diferentes tipos de juegos de aprendizaje para los
nifios, ya que conocerlos nos ayudara a entenderlos mejor y brindarles una mejor educacion,
sin aburrimiento y mas felicidad y ganas de querer aprender mucho mas, y que estos se lleven

a cabo de manera Optima para los nifios.

Para el desarrollo del trabajo, se ha tenido en cuenta diferentes aportes, se ha hecho
una revision sistematica la misma que ha sido descrita de manera didactica a fin de explicar
algunos aspectos importantes que tiene el nifio al momento de realizar actividades de juego.
La metodologia del trabajo es descriptivo en donde se hace una explicacion de los temas
tratados, asi mismo para tener una mejor presentacion se han planteado los siguientes

objetivos:

Objetivos Generales.
Analizar los aportes del juego como material de ensefianza en el desarrollo de

aprendizajes del nifio

Objetivos Especificos.

e Describir el marco tedrico de los juegos.

10



e Conocer algunas propuestas experimentales de los juegos.
El contenido del trabajo esta dado en dos capitulos, en el capitulo 1, se hace una
descripcion del marco teorico conceptual del juego donde se dan a conocer juegos

importantes para nifios.

El capitulo Il, se brindan algunos aspectos relacionados a trabajos recomendados

en forma de experimentos para nifios.

De igual manera se dan a conocer las conclusiones, recomendaciones y referencias

citadas.
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1.1.

1.2.

CAPITULO |

MARCO CONCEPTUAL

Definicion de los Juegos

Los juegos son todas aquellas actividades que realizan una o méas personas,
que independientemente de su edad, ocupacion, estatus social, emplean su imaginacion
0 herramientas para crear una situacion, con el fin de obtener o proporcionar
entretenimiento y diversion. Existen diferentes juegos, ya sea educativo, psicoldgico,

competitivo, etc.

Importancia de los Juegos Como Aprendizaje.

Una persona necesita jugar desde los primeros meses de nacido, encontrando
como delicioso sus pies, manos. Y los adultos han de ayudar a descubrirlos y usarlos.

Tan grave es que un nifio no duerma como que no juegue, porque el juego
contribuye el buen desarrollo psicomotriz que es la base de un aprendizaje adecuado.
El juego viene a ser una educacion temprana, necesaria y positiva que no se le puede

negar.

Los nifios no necesitan trabajar para vivir, pero si jugar, el juego en su trabajo
profesional del que depende su desarrollo total por medio de esta estimulacion
temprana de sus sentidos, algo de importancia vital por su futura vida fisica y
espiritual. Los nifios siempre van a jugar de acuerdo a sus posibilidades y en forma

limitada.

12



1.3.

Aplicar la técnica de los juegos como aprendizaje requiere de informacién y
la capacidad para saber ensefiarlos ;” adecuadamente ya que no consiste en solo jugar
si no aplicar los juegos y realizar diversas formas de educacion ya sean preguntas,
plasmar un dibujo de acuerdo al cuento que se les contd, realizar experimentos, etc.

De tal manera que el nifio llegue a aprender de manera divertida.

Al aplicar esta técnica de aprendizaje se les hara mucho més fécil a los nifios
aprender los numeros, figuras o palabras, también los ayudara a tener una mejor
socializacion, la cual para algunos nifios es dificil hacer amigos o participar en clase,
y mediante los juegos ellos aprenderan a compartir, jugar en grupos, y participar,

facilitdindoles su desarrollo personal y su entorno social.

La Motivacién Dentro del Juego.

El juego es fundamentalmente una actividad libre, los nifios lo hacen por
placer y diversion, al aplicar la técnica de los juegos como aprendizaje estamos
motivandolos a la educacion ya que mediante ello se les ensefiara diversas cosas, la
educacion se encuentra camuflada en los juegos de manera que ésta no se convierta en
una clase aburrida para ellos, sabemos que los nifios facilmente se aburren mucho mas

si se trata de dictarles clases.

Aplicando este método los estamos dando los suficientes motivos para
estudiar y aprender, mas aun hacer que la educacion y la ensefianza se convierta en
una actividad divertida para ellos y para los docentes. Considerando que son nifios se
debe aplicar una estrategia para que ellos lleguen a querer ir todos los dias al jardin y

aprender mas en clase.

La educacion de los nifios no solo depende de los docentes sino también de
los padres de familia, ya que son la base para que ellos aprendan y se eduquen de

manera adecuada, tiene n que cumplir con el rol de motivarlos de ir a estudiar ya sea

13



1.4.

dandoles juguete para llevar o participando con ellos en las diversas actividades que
se realicen en la institucion educativa, los nifios al ver que los padre son participes de

su desarrollo estaran mas motivados para estudiar y aprender mas, no se sentiran solos.

Tipo de juego de aprendizaje.

Existen diversos juegos de aprendizaje para los nifios de educacién inicial, no
solo depende de hacerlos jugar si no de emplear la educacion dentro del juego, como
ya se menciond anteriormente esto hara que los nifios tengas muchas mas ganas de
querer aprender ya que se divertiran, en los juegos de aprendizaje encontramos
experimentos caseros, son muy faciles de hacer y muy divertido para ellos, también
encontramos a los juegos de memoria, ayudara al nifio a tener una buena memoria a
corto y largo plazo, cuentos o leyendas, ajedrez, adivinanzas, preguntas, trabalenguas,

etc.

1.4.1. Juegos de memoria.

La memoria es esencial para el aprendizaje de los nifios. Las habilidades
comunicativas y sociales. Son la herramienta esencial para reforzar estas habilidades
e incorporar aprendizaje esencial como el abecedario, vocales, nimeros, palabras,

imagenes, etc.

Este tipo de juego como aprendizaje es muy importante para su educacion de
ahora y del futuro. Hay nifios que se les olvida que aprendieron durante el dia en clase,
quizé no habia una técnica mejorada del docente para hacer llegar la informacion y
que no se olviden por ello es importante aplicar esta técnica de aprendizaje que es el

juego de memoria.

1.4.2.Cantos y preguntas.
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1.4.3.

En este juego de aprendizaje de memoria los docentes contaran un cuento o
una fabula, al terminar debera hacer preguntas a cada uno de los alumnos para saber si
estuvo atento, para que esto sea mas divertido y se quede grabado en su mente se le
pedira que procedan a ilustrar una imagen a cerca de lo que entendieron de esta manera

tanto el docente como el alumno salen favorecidos.

Juegos de memoria con imagenes.

Para ésta técnica es importante que el docente haga unas pequefias fichas con
imagenes de un lado y del otro utilizar un color de papel, estas fichas tienen que tener
una pareja, es decir 2 fichas iguales, (el docente lo puede hacer o comprar) se procedera
a poner todas las fichas en la mesa con las imagenes expuestas, se les dira a los nifios
que lo observen por unos minutos y luego se pasara a voltearlas para que las imagenes
ya no se puedan observar, los nifios pasaran a voltear una ficha primero y luego otra
cual este crea que es la pareja de la primera ficha que volteo, y si no acierta tendra que
pasar a su compariero, de esta manera los nifios mejoraran su memoria de olvidarse lo

que aprende en clase.

1.4.4. Juegos de memoria visual (pelicula)

El docente deberd poner una pelicula animada, cuando termine empezara a
hacer preguntas acerca de lo que vieron, de lo que paso, los personajes, animales etc.
Cada que el alumno acierte en la respuesta el docente lo compensara con una sorpresa
ya sea una fruta o un juguete pequerfio, cuando a los nifios se les da un obsequio ellos
se emocionan y estdn muy felices de recibir uno eso les motiva para que sigan

aprendiendo méas y poner atencion en clase.

1.4.5. Canciones del abecedario.

El docente debera preparar una cancién para los nifios incluyendo en ellas el

abecedario o las vocales, con esta técnica es mucho mas facil que los nifios la aprendan
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y €s una manera mas divertida recordando que a los nifios de nivel inicial les gusta

estar divirtiéndose con cada cosa que ellos empiezan a conocer

1.4.6.Cancion con los nUmeros.

1.5.

Es una técnica similar a la cancidn del abecedario con la diferencia que sea
con numeros, también se pueden incluir sumas o restas a la cancion eso dependiendo

de la creatividad de los docentes.

Trabalenguas.

Los trabalenguas para los nifios o construcciones con estructuras de rima
dificil de articular son importantes para ellos en la pronunciacion de las palabras, es
un entrenamiento bucal de las palabras complicadas de pronuncias que con el tiempo
se les facilitara y no habra complicacion alguna, ya que en su debido momento hubo

un entrenamiento previo.
A cuesta le cuesta subir la cuesta y en medio de la cuesta va y se acuesta
Pepe pefia pela papa, pica pifia, pita un pito, pica pifia, pela papa, pepe pefia.

Si yo como como como, y t comes como comes, ;Como comes como cdmo? Si

y0 COMO COMO COMO.

Tan caro es ese carro que por caro N0 COMPro ese carro

La rata romana de la pata rota resulto que corria y del gato se reia.
Rosa rosales cortd una rosa que roja la rosa de rosa rosales.

¢Por qué a la bota se le llama bota y a la pelota pelota, si rebota mas la pelota

que la bota?
Cuando yo digo Diego, digo digo, y cuando digo digo, digo Diego.

Cada vez que me bafio me hace dafo por eso me bafio una vez al afio.

16



El hipop6tamo hipo esta con hipo ¢Quién le quito el hipo al hipopétamo hipo?

1.6. Adivinanzas.

Las adivinanzas o acertijos son frases enigmaticas o juegos de palabras que

describen cosas de manera indirecta para ser adivinada.

Tiene un nombre de animal
Y cuando se te pincha una llanta
Me tienen que utilizar.

- Lagata.
Todos me buscan cuando quieren

Descansar. Si ya te lo he dicho no lo
Pienses mas.

- Lasilla
Soy redondo como una moneda
Y quien me tome en el verano
Mejor que use sombrero.

- Elsol
Llevo bastante dinero, pero no

Soy banco, llevo papel, llaves y mas
¢Que soy?

- Lacartera
Oro parece y palta no es
Abran las cortinas y descubriran
Lo que es.

- El platano.
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Sal al campo a media noche

Si me quieres conocer,
Soy el sefior de los grandes 0jos
Con la cara seria y gran saber

- Elbdho

Blanco es el y la gallina lo pone
En aceite se frie y con el pan se come

- El huevo

De lunes a viernes soy la ultima

Que llega, pero el sabado voy
De primera, y el domingo a descansar
- LaletraS

1.7. Chistes cortos.

A los nifios les encanta reir mucho y mejor manera de ensefiarlos algunos y

motivarlos a prender mas sobre ellos.

¢Por qué una sefiora lleva

Pegamento al restaurante?

- Encaso de romper la dieta
¢Qué le dice el mar a la ola?

- Hola

18



¢Que bebe el hombre invisible

A la hora de almuerzo?

- leche evaporada

¢qué le dice una pared
a la otra pared?

- Nos vemos en la esquina

¢Por qué llora un libro
De matematicas?

- Porque tiene muchos problemas.

¢Qué le dijo el 0 al 8?

- Me gusta tu cinturén
¢Por qué fue la computadora
Al doctor?

- Tenia un virus

¢Qué esta al final de todo?

- laoO

¢Cual es el colmo de un libro?

- Que en otofio se caigan sus hojas

19



¢ Cual es el colmo de un calvo?

- Tener piojos.

¢Cual es el colmo de un ladrén?

- Llamarse esteban dido

¢Papa que se siente tener

A un hijo muy guapo?

- No se hijo preguntale a tu abuelo

¢Cuales son las 3 letras

Que asustan a los ladrones?
- T-V-O

¢Por qué el televisor cruzé

La calle?

- Porque queria ser pantalla plana

¢Qué animal puede saltar

Mas alto que una casa?

- Cualquiera por que las casas no saltan

¢ Como estornuda el tomate?
- Keeeeeeétchup!
¢ Cual es el baile favorito del tomate?

- Lasalsa

20



CAPITULO Il.

TRABAJOS EXPERIMENTALES.

2.1. Experimentos caseros.

Todos los nifios son cientificos por naturaleza, siempre estan observando,
experimentando y explorando el mundo que los rodea, asi que, se tiene que buscar
experimentos divertidos para nifios y ajustados al plan de estudios. Los nifios se sienten
atraidos por la ciencia porque esta llena de misterios, ;Como se alimentan las plantas?
O ¢Qué hace bolar a un avion de papel? Son todas esas preguntas fascinantes que
tienen respuesta gracias a la ciencia, sin embargo, mas interesante es poder resolver

todas aquellas cuestiones con experimentos para nifios.

2.1.1.Smile o blandiblu:

Es una de las manualidades favoritas de los nifios, para hacer este experimento se

necesita.

- Un frasco de pegamento liquido o transparente.

- Media cucharadita de bicarbonato de sodio

- 5cucharaditas de detergente para lavar platos liquido
- Espuma para afeitar

- 1recipiente

- 1 cuchara para mesclar

- Opcional. Colorante de cocina o purpurina.

Procedimiento.
Para hace r smile se necesitan verter todo el pegamento en el recipiente y
agregar la media cucharadita de bicarbonato de sodio, asegurarse de mezclar bien

esos dos componentes basicos, luego se afiade las 5 cucharaditas de detergente
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2.1.2.

para lavar platos junto con la espuma de afeitar, asegurarse de mezclar todo para
que quede uniforme todos los productos, si se desea verter unas cuantas gotas de

colorante de cocina o purpurina.

Conclusion.
Es muy divertido jugar con smile ya que puede ser blando, esponjoso o

elastico al mismo tiempo, eso depende de la fuerza que se lo emplee.

Huevo saltarin.
¢Sabias que se puede lograr que un huevo rebote?, para este experimento

se necesita.

- 1 taza de vinagre blanco
- 1 0dos huevos crudos

- Un recipiente con tapa

Procedimiento.

Toma un huevo crudo y colécalo en un recipiente y vierte el vinagre
blanco hasta que esté totalmente cubierto. Cierra el recipiente y ubicalo en un
lugar lejos de la luz directa del sol, observa el huevo por 1 dia, cuando el huevo
este translucido (puedes ver a través de €l) enjuagalo con agua del grifo
frotdndolo suavemente la parte exterior del huevo para remover la membrana

blanca y sécalo.

Conclusion.

Cuando se colocd el huevo en el recipiente probablemente se not6 que
pequerfias burbujas que con el pasar del tiempo crecieron de tamafio hasta llegar
a la superficie del vinagre blanco. Luego de esto la cascara del huevo empez6 a
descomponerse hasta asi desaparecer por completo, al sacarlo del recipiente el

huevo se siente como si fuera de plastico. Lo mas divertido es que rebotara.

22



2.1.3.El agua viajera.
Es un experimento del agua que nos ensefiara a cerca de la capilaridad, lo que

se necesitas es.

- Agua
- 6 vasos cortos
- Papel de cocina

- Colorante para alimentos (colorantes diferentes)

Procedimiento.

Para este experimento lo primero que se tiene que hacer es cortar el
papel de cocina en 4 partes de manera que estos puedan quepar de un vaso a otro
teniendo una pequefa inclinacion en el centro de los dos vasos, llenar un vaso
con agua Yy agregar colorante de cocina seguir llenando de agua dejando un vaso
vacio. Luego de esto se vera clara mente como el agua va pasando de un vaso a

otro por medio del papel de cocina,

Conclusion.

Como se llega a observar, el agua con colorante logra subir por medio
del papel de cocina y pasa al baso vacio, por su parte el vaso vacio se lleno de
agua hasta que los niveles de agua de todos los vasos sean iguales. Este recorrido
del agua por medio del papel se llama accién capilar, e la accion de un liquido
que le permite fluir hacia arriba desafiando la gravedad en espacios estrechos, es
la misma gravedad que permite a las raices de las plantas transportar el agua

hacia las hojas.

El papel de cocina y todos los productos de carton estdn hechos con
fibras conocidas como celulosas, que se encuentran en las plantas. En esta
demostracion el agua fluia hacia arriba a través de pequefios espacios entre las
fibras celulosas, los huecos en el papel de cocina actian como tubos capilares

elevando el agua.
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2.1.4.Crea un arcoiris en casa o en el aula.

El arcoiris es algo increible a la vista. En especial para los nifios. Observar las
7 bandas de colores en el cielo hace que te preguntes como se forma y que causa sus
fantasticos colores. Con este experimento se llegard a conocer todo a cerca de ello y

para esto se necesita lo siguiente.

- Vaso con agua (véase anexo 11)
- Espejo
- Cuarto oscuro

- Linterna

Procedimiento.

Coloca el vaso de agua sobre una mesa y luego ubica el espejo en su
interior asegurarse de que la habitacion este completamente obscuro, se procede
a tomar la linterna y dirigir la luz hacia el espejo que se ubico entro del baso, se

llegara a observar como aparece un arcoiris en el Angulo del espejo.

Conclusion.

Se acaba de realizar un propio arcoiris. ;Qué explicacion tiene este
experimento? Es un fendmeno Optico que parece como una banda de colores en
un arco. Y es un resultado de la refraccion de los rayos del sol por la lluvia.
Cuando el sol brilla sobre las gotitas de agua en la atmosfera se forma un arcoiris
Un arcoiris muestra los colores, rojo, amarillo, verde, anaranjado, azul, su

formacion también puede ser causada por otras cosas como, la niebla y el rocio.

2.1.5.Volcan en casa o en el aula.

Vamos a imitar la actividad volcanica con materiales muy sencillos, para este

experimento se necesita lo siguiente.

- 4 tazas de harina

- Media taza de agua fria
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- Botella de plastico, (tamafio personal)

- 4 cucharadas de aceite de cocina

- 2 tazas de sal

- Una base de carton

- Pintura verde y marrén

- Un cuarto de bicarbonato de sodio

- Media taza de vinagre

- 3 cucharaditas de detergente liquido para bajillas
- Colorante de alimentos de color rojo

- Agua tibia

Procedimiento.

Lo primero que se hace es la masa para el volcan, toma la taza y la
cuchara para medir los ingredientes y mescla 4 tazas de harina, 2 tazas de sal,
media taza de agua tibia, y 4 cucharadas de aceite de cocina una vez que la
mescla este suave y firme pega la botella en el carton y forma el volvian
agregando la masa alrededor de ella hasta que luzca como una montafia, no te
olvides de dejar libre la boca de la botella esta hara la vez de crater, se puede
agregar agua para suavizar la masa. (\Véase anexo 12)

Cuando termines el volcan déjalo secar, puede tardar de 2 a 3 dias en

secar por completo, si deseas se puede pintar cuando este ya este seco.

Cuando este ya esté listo es momento de verlo en accién, con un
embudo llena la botella hasta la mitad con agua tibia y unas gotas de colorante
rojo de cocina, después de esto coloca 6 gotas de detergente de cocina, 2
cucharadas de bicarbonato de sodio y por ultimo el vinagre, observa tu volcan

entrar en erupcion.

Conclusién.
¢Qué causo la erupcion? Se debe a una reaccion quimica entre el

vinagre, el cual es un &cido y el bicarbonato de sodio, que es una base. Al mesclar
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estas sustancias se produce didxido de carbono que obliga al contenido de la

botella a salir del volcan.

26



PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

CUARTA:

CONCLUCIONES

Utilizar la técnica de los juegos como aprendizaje eleva tanto la educacion
de los nifios y la ensefianza de los docentes. Brinda un mejor manejo de

educacion ya que se trata de nifio de nivel inicial.

Las técnicas de aprendizaje se llegan a ser (til para toda la plana docente,
padres de familia y nifios. Sin excluir a nifios con discapacidades fisicas o

mentales.

La plana docente debe saber cudles utilizar determinando la edad y la

cognicion de los nifios.

La plana docente debe tener un conocimiento amplio a cerca de la
educacién con los juegos didacticos para agrandar el aprendizaje de los

nifos.
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RECOMENDACIONES.

Se recomienda lo siguiente.
A las autoridades, capacitar a docentes y padres de familia sobre la importancia

que tiene el juego en el desarrollo de los nifios.

A los docentes, disefiar y aplicar estrategias adecuadas en la que se utilice el
juego como parte fundamental en sus sesiones de aprendizaje para desarrollar

aprendizajes en los nifios.

A los padres de familia apoyar en las actividades educativas de sus menores

hijos.

28



REFERENCIAS CITADAS

Alvarado, H.; Damians, MA.; Gomez, E.; Martorell, N.; Salas, A.; Sancho, S.
https://www.unicef.org/sites/default/files/2019-01/UNICEF-Lego-

Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf

Bailet, L. (2015). Comprension del aprendizaje. Recuperado de:

https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/tecnicas-de-estudio-para-

ninos.html

Del Campo, E. (2016). Dificultades de aprendizaje e intervencidn psicopedagdgica.

Vol. I. Editorial Sanz y Torres. Recuperado de: https://securekids.es/los-

juegos-didacticos-un-metodo-de-aprendizaje/

Martinez, F. y Mendoza J. (2015). Como afecta la falta de atencion de los padres en
el proceso de aprendizaje de los nifios. Recuperado de:

https://www.somosmamas.com.ar/para-chicos/juegos-educativos/

29


https://www.unicef.org/sites/default/files/2019-01/UNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf
https://www.unicef.org/sites/default/files/2019-01/UNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf
https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/tecnicas-de-estudio-para-ninos.html
https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/tecnicas-de-estudio-para-ninos.html
https://securekids.es/los-juegos-didacticos-un-metodo-de-aprendizaje/
https://securekids.es/los-juegos-didacticos-un-metodo-de-aprendizaje/
https://www.somosmamas.com.ar/para-chicos/juegos-educativos/

Los juegos como aprendizaje y ensefianza

INFDRME OE DRIG FSL DA T

21« 17« 0«

MDICE OE SIMILITLAD FUENTES OE INTERMET  FLIBLICATIDMNES

15%

TRAE&AJDS DEL
ESTUDIAMTE

FUEKTES FAKMARAS

Submitted to Universidad de Valladolid

Trabajo ol estusd e

wiww.mendoza.edu.ar

Fusssnine di Inksnnes

dspace.ups.edu.ec

Fussnie di InCEnmnet

www_ burritodecolores.com

Fussnie di Inbennet

lelumanparaninos.blogspot.com “
Frssniae de Intennes %
spanishmama.com “
Fisssnine de InCennes %
www.etapainfantil.com “
Fisssnine di Inksnnes %
www.antena3.com “
Fusssnine di Inksnnes %‘
M aprendodesdecasatransicion.blogspot.com “ "
- Fusssnine di Inksnnes

30



Subrmitted to Universidad MNacional Abierta vy a "I
Distancia, UNAD,UNAD o

Trabajo chedl estud e

Submitted to Universidad Internacional de la "I
Rinja »

Trabajo cheldl estud beie

miaulavirtualmecp.wordpress.com 1 %

Fusssnin i InCEmne

es.wikipedia.org 1 ”

Fusante d Inbernet

www.guiainfantil.com <

Fussnie de Inbennet

B

mispequesdelvalbuena.blogspot.com ‘:1 "

Fusssnin i InCEmne

yfkg.immobiliarecasetoscane.it
Fisssnmin e InCenne { 1 Ei]

Excluiir citas LD Excluir cod neCid@ncias -+

Esxluiir bibliogradia

Dr. Segundo Oswaldo Alburqueque Silva
Asesor.

31



