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RESUMEN

"El presente trabajo de investigacion lo hemos elaborado con la finalidad de
determinar la relacion que existe entre los materiales didacticos y su uso con relacion
al aprendizaje en el area de matematica; durante la investigacion realizada se pudo
percibir que mediante el uso de materiales didacticos estos influyen de manera
satisfactoria en los aprendizajes del &rea de matematica. "

"Investigando a diversos autores, que hacen referencia a la influencia de uso de
los materiales didactico estructurados en el area de matematica, se coincide que: Segun
Ogalde donde refiere los materiales didacticos son modelos manipulables y fabricados
expresamente para ensefiar y aprender matematica. Donde cada tipo de material es
disefiado para favorecer la adquisicion de determinados concepto”. (Lecca y Flores,
2017)

Palabras claves. Juegos, aprendizaje, didactica



INTRODUCCION

"La Educacién Inicial en muchos paises esta influenciada por las teorias de
Piaget y en especial la ensefianza de las matematicas modernas. Los conocimientos
que se deben desarrollar tienen que ver con las nociones pre - numeéricas, y
aprendizajes basicos sefialados como pre requisitos para desarrollar la construccion
del numero y estructuras aditivas. Para los nifios es muy dificil entender la ciencia
sino entienden las nociones pre numéricas. Es importante que estas nociones se
desarrollen a partir de las diferentes interacciones con su contexto, ademas deben de
realizar su aprendizaje de manera natural y ladica. Por otra parte, la nocion de
numeérica formal se obtiene mediante un proceso interactivo y sobre todo haciendo
uso de diverso material, para lo cual las maestras deben de promover el desarrollo de

las operaciones concretas. "

"La ensefianza de la matematica a través del rango numérico como estrategia
didactica como consecuencia de brindar un mejor aprendizaje de la matematica de los
estudiantes del nivel inicial contando con el apoyo de una linea de investigacion del
que proviene bien definido para el logro de los aprendizajes de los estudiantes en
forma general. Resultados trabajados se conocid la importancia de desarrollar el
aprendizaje de la matematica a través del rango numérico para el conteo; sin embargo,
en la busqueda de la relacion que existe entre el rango numérico para el conteo y el

aprendizaje en matematica; cuyo resultado es una relacion ligera, baja y moderada.”

" El propdsito de este trabajo es proponer estrategia didactica mediante el uso de
materiales didacticos en el proceso de aprendizaje del area de matematicas a fin de
aprender la matematica basica con los estudiantes del nivel inicial acorde a su edades
la razon que el presente trabajo de investigacion se lleva a cabo porgue es conveniente
probar y tener un sustento cientifica acerca del uso de materiales didacticos en el
proceso de aprendizaje del area de matematica en los nifios de 4-5 afios del nivel

inicial, logro que trascendera por su relevancia a la comunidad educativa y a la



sociedad, en cuanto a la numeracion, ordenacion, pertenencia y no pertinencia, el
estudio aportard muchos conocimientos a los futuros investigadores a docentes y
estudiantes, estd desarrollado para apoyar a cualquier teoria que se puede trabajar, tal
es asi que se puede conocer el comportamiento en este caso del uso del material
didactico y su aprendizaje en el &rea de matematica, ofrece también la posibilidad de
una exploracion fructifera del area de matematica en el salon de los nifios de 4-5 afios,
con los resultados se conocera cuanto es la relacion del uso del material didactico para
el aprendizaje del area de matematica; de la misma forma, los resultados sugieren usar
nuevas estrategias de aprendizaje del area que planteamos o sea el inicio y el dominio
de la matematica basica en los nifios de inicial por medio de la estrategia que se
aplicara, también sugieren nuevas hipoétesis tal como hay una relacién directa entre el
rango numeérico para el conteo con el aprendizaje de matematica de los nifios, y
recomienda también a los investigadores hacer otras investigaciones a fin de entregar
a los maestros y padres de familia estrategias precisas para resolver un problema en el
area a gque nos estamos dedicando, tal es asi que se puede generalizar los hallazgos
encontrados con el uso de la estrategia indicada, espacio y tiempo donde uno desarrolle

aprendizajes en el area de matematicas. "

"Si pensamos que los nifios obtienen mejores aprendizajes de nUmeros a partir
de lo que los docentes le ensefian, es un grave error; los estudiantes adquieren estos
conceptos matematicos de manera espontanea. Los adultos a veces pensamos que los
estudiantes deben de aprender los conceptos matematicos en forma verbal, pero estos
no llegan a tener un significado esencial; el estudiante puede grabar o memorizar
mecanicamente, pero no pueden asimilar las nociones pre numéricas porque su
aprendizaje debe partir de acciones manipulativas. Esto se refiere que las nociones pre
numéricas y numéricas se lograran cuando haya una reversibilidad en sus nociones,

es decir cuando su pensamiento sea concreto. "

"Por tal motivo se considera que el uso del material didactico para el conteo es
una fuente y un medio de aprendizaje fundamental en el desarrollo y aprendizaje de
los estudiantes del nivel inicial en cuanto a la matematica, porque se considera que es

un medio poderoso de pensamientos y capacidades para aprender de manera facil,



voluntaria y creativa, como lo estipula el Ministerio de Educacion, con las Rutas del
aprendizaje. Donde se aprende las matematicas y se busca desarrollar competencias y
capacidades en el nifio que lo preparen para los retos de la ciencia, de la tecnologia y

del contexto sociocultural del lugar en el que se desemperie”.

"La forma de asumir la ensefianza de las matematicas en los primeros ciclos de
la Educacion Basica Regular y en los demas ciclos estd propiciando que esta area
resulte siendo muy complicada para gran parte de la poblacién escolar, generando
efectos negativos con relacion al desarrollo de capacidades matematicas de los
estudiantes; ademas se ve reflejado en los resultados de la Evaluacion Censal que el
ministerio de Educacion aplica cada fin de afio y que a comparacién con los de la
lectura siguen siendo bajos. Ademas, las estrategias empleadas por los maestros, ha
generado que los mismos alumnos tengan fobia por esta disciplina y sea considerada

como un area fria y aburrida."”

"Para ello, las docentes debe favorecer la construccion del saber matematico
del nifio a partir de situaciones reales que le permitan comprender el significado y la
utilidad de la Matemética recomendando a los maestros padres de familia siempre
buscar nuevas estrategias para el aprendizaje de las matematicas en los nifios del nivel
inicial. Uno de los desafios de la Educacion Inicial es guiar a los nifios y nifias, desde
pequefios en la resolucion de problemas, plantear, explorar y resolver conflictos para
potenciar la curiosidad y confianza, tal como dice el Ministerio de Educacion (2014)
El desafio actual es fortalecer la estrategia de desarrollo integral de la primera
infancia" (Minedu 2014 citado en Olivo, 2017)



CAPITULO |

PROCESOS DE APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS

1.1.-Objetivos
1.1.1.-Objetivo general

Conocer la influencia del uso de materiales didacticos en el proceso de aprendizaje

en el area de matematica en los nifios de 4 y 5 afios en el nivel inicial

1.1.2.-Objetivos especificos

-Planificar estrategias para mejorar el uso de materiales didacticos en el proceso de
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 y 5 afios.

-"Utilizar diferentes estrategias metodoldgicas para mejorar el uso de materiales
didacticos en el proceso de aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 y 5

afios. "(Leccay Flores, 2017)

1.2.- Ensefanza de los nimeros

"La ensefianza-aprendizaje de los nimeros, es un problema que arrastran los
docentes del nivel inicial desde mucho tiempo, debido a ciertas confusiones sobre sus
definiciones y significados. En ese contexto, es necesario conocer las concepciones de
la competencia y como se aborda la matematica desde este nivel, asimismo, se
especifica las nociones de clasificacidn, seriacion, conteo y el uso de estas nociones
en las operaciones matematicas. Estas concepciones se tendran en cuenta para
fundamentar el aprendizaje de la construccion del nimero en los nifios del nivel inicial.

Desarrollo de la competencia de numero y operaciones”(Lachi, 2015)



"Segln las Rutas de Aprendizaje (2013), la competencia de numero y
operaciones se orienta a desarrollar las nociones bésicas de clasificacion, seriacion y
conteo hasta llegar a la nocion de numero como posteriormente al significado de las
operaciones matematicas. Esta competencia tiene como propdsito desarrollar
capacidades para resolver problemas cotidianos, haciendo uso de los nimeros. Como
sostienen Brezovszky, B., Lehtinen, E. McMullen, J., Rodriguez, G. Veermans,
K.(2013), que para desarrollar la competencia de nUmero y operaciones es necesario
trabajar diversas estrategias y metodologias utilizando patrones numéricos, el cual
permitiran desarrollar otras habilidades mas complejas para resolver problemas de la
vida diaria."(Lachi, 2015)

"Uno de los recursos didacticos indispensables para el desarrollo de la
competencia de nimero y operaciones son utilizar los materiales didacticos y el juego.
Es una actividad innata en el nifio tanto como el manipular diversos materiales, s6lo
asi despierta su interés para utilizar las propiedades de los objetos. Pero la competencia
no solo es construir la nocién de nimero, sino también es entender de como los objetos
se relacionan entre si para tener un orden y formar otras relaciones que nos ayudan a
actuar de manera légica en el quehacer diario. Por ejemplo: si en la casa vivimos tres
personas, se servirdn tres platos de comida, se compran un par de zapatos porque

tenemos dos pies."

"Por otro lado, los estudios realizados por Jordan, A.-K., Duchhardt, C.,
Heinze, A. GruBing, M., Knopp, E. (2015), sefialan que, a los 4 afios, los nifios ya son
capaces de desarrollar la competencia de nimero y pueden ser medidos a través de
pruebas. Lo que confirma las teorias adoptadas por Piaget y Brousseau. En la opinién
de los autores, se define la competencia de nimero y operaciones como el conjunto de
capacidades que facultan a las personas a resolver problemas de la vida diaria haciendo
uso de los nameros. Esta competencia moviliza diversos procesos mentales que
orientan el desarrollo de otras competencias mas complejas, que son las competencias
matematicas”(Lachi, 2015)

1.2.1.-Competencias matematicas.




"El curriculo nacional estd orientado a desarrollar en los estudiantes
competencias en las diferentes areas de desarrollo, pero el mas esencial es el desarrollo
de la competencia de nimeros y operaciones, porque ayuda a que el pensamiento del
nifio este ordenado de manera logica, s6lo asi seran capaces de resolver problemas de
la vida diaria, para asi buscar alternativas de solucion para generar su propio trabajo,
donde Gofi (2008), define que la competencia matematica es la capacidad en
desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con la finalidad de resolver diversas
situaciones cotidianas, tomando como base el buen dominio del calculo” (Goni 2008
citado en Casas, 2015)

"Sin embargo, se cree que sélo los adultos resuelven problemas. Muy por el
contrario, las personas resuelven problemas desde muy pequefios. Por ejemplo, cuando
en el aula observa que hay diferentes semillas en una caja, encuentra los siguientes
problemas: ;Qué tipos de semillas habra?, ;Como agrupar las semillas? ;Cémo

podemos ordenarlas?"

"Asi como la matematica esta presente en nuestra vida diaria, los problemas
también son una constante de nuestra vida, por tal razon, las experiencias de
aprendizaje que reciben los nifios en la escuela deben salir de situaciones
problematicas y estar orientados a movilizar procesos cognitivos que desarrollen el
razonamiento matematico. Para sentar las bases del pensamiento légico, en tal sentido
la competencia matematica ocupa un rol importante en la formacion del nifio y los
docentes debemos considerarlo como un aprendizaje fundamental en el proceso de
ensefianza ya que el desarrollo del pensamiento l6gico no solo sirve para matematizar
sino también para actuar de manera racional en determinados contextos, a través de la
practica de valores, diferenciando el bien del mal, a tomar decisiones correctas y

adecuadas que hagan crecer a las personas."

"De ahi la importancia de realizar una reingenieria didactica para cambiar
formas y estrategias de ensefianza de parte de la docente en la que se considere al nifio
como principal agente de su propio cambio y desarrollar una matematica que

acomparnie al nifio durante toda su vida, que sea su fiel consejera cuando se encuentra



en situaciones problematicas. Los primeros afios de vida del nifio son decisivos en su
formacion integral, por lo tanto, se debe asumir que no hay mejor manera de hacer uso
de los materiales didacticos como estrategia pedagdgica para desarrollar competencias
matematicas brindandole espacios reales y cotidianos a fin que construyan sus

aprendizajes de manera activa."”

"La competencia matematica no es un tema actual. Los antiguos pobladores
también desarrollaron competencias matematicas sin necesidad de ir a la escuela, (de
manera empirica), sino ¢cémo calculaban el tiempo y las distancias?, ¢cémo sabian
cuantos animales cazaban?, ;cuantas semillas deberian sembrar en cada hoyito?, sino
usarian dichos conocimientos matematicos no hubiésemos evolucionado. Ahora lo que
se pretende es que los estudiantes desarrollen su pensamiento l6gico, pero de manera

cientifica para asi crear conocimientos producto de su experiencia."

"Desarrollar competencias matematicas significa fortalecer los diferentes tipos
de pensamiento en pro de la razon como el pensamiento critico y reflexivo,
especialmente el 16gico y creativo. Estos dos ultimos son los que determinan nuestra

capacidad de resolver problemas."

"La competencia matematica es interiorizar y movilizar una serie de
conocimientos, capacidades, habilidades y destrezas, para resolver con eficacia
problemas de la vida diaria. Es por esa razén que se considera hoy en dia como una
alternativa para formar personas que actlen responsablemente en su medio natural y
social, desde la escuela debe orientarse a que los nifios generen sus propias estrategias
la facultad de analizar y cuestionar su mundo real, que construyan conocimientos para
la vida y el trabajo, es ahi donde se debe demostrar si realmente desarrollamos esta

competencia."”

La matematica en la educacion inicial.
"La matematica ha sido enfocada durante toda la vida como un sistema de
verdades absolutas, por lo que ha sido considerada como medio la cual se analiza,

describe, interpreta, explica, para tomar decisiones y dar respuestas a situaciones



concretas, por lo tanto, las concepciones actuales plantean que el nifio debe adquirir
esta estructura bésica del area matematica para resolver problemas de la vida diaria

pero enfocadas desde otras perspectivas.”(Lachi, 2015)

"La matemaética debe asumirse como un area divertida, dependiendo de qué
estrategias utilizamos. El nifio no debe ser un simple oyente de la mateméatica muy por
contrario debe proporcionar todos los elementos, objetos y espacios pertinentes para
que juegue a construir la competencia de numero y operaciones. Piaget, (citado por
Chamorro, 2008), sostiene, que el nifio aprende las matematicas para resolver
problemas desde que tiene contacto con su medio fisico y social, es decir a través de
las interacciones familiares, sociales, culturales, quienes van desde situaciones simples
hasta las mas complejas segin cdmo van creciendo. Por ejemplo, el nifio pequefio usa
el llanto para resolver cualquier dificultad que se le presenta ya sea porque tiene
hambre o se ha ensuciado, como vemos, los nifios también son capaces de resolver
problemas este potencial que tienen debe aprovecharse en la escuela brindando
estrategias y materiales suficientes para desarrollar la competencia de nimero y
operaciones. En las etapas descritas y comentadas por Piaget, Choquet (1981), el
contacto con los objetos es muy importante para que los nifios construyan
conocimientos logicos, ya que la construccion de los nimeros es concreta. "(Piaget s.f;
Chamorro 2008 citado en Casas, 2015)

"En la etapa infantil no podemos hablar de construccion del numero si el nifio
no interactla con los objetos. Esto le permitird participar y actuar en su entorno
inmediato resolviendo problemas de una manera légica y divertida. Es ahora cuando
la educacidn actual necesita en promover una cultura matematica en todas las personas,
mejor si se inicia en edades tempranas, para interactuar y modificar el mundo que nos

rodea, asumiendo un rol transformador en beneficio de todos."

"Un aspecto importante en el trabajo de las matematicas es la capacidad Iudica
de los nifios que ofrecen las oportunidades de aprender una matematica divertida, ellos
podran clasificar, agrupar, ordenar, seriar, contar y realizando muchas actividades mas

cuando lo hacen jugando. Piaget también hace hincapié en la importancia de la



observacion que realizan los nifios. En este proceso se desarrollan nociones basicas de
color forma, tamafio, porque abstraen las caracteristicas y las relaciones de los objetos,
por lo tanto, la observacion es la partida para el desarrollo de la competencia de

nUmeros y operaciones."

"El aprendizaje de la matemaética es esencial y fundamental en la vida de las
personas, porque ayuda a pensar y actuar de manera logica en el quehacer diario. Los
seres humanos hacemos uso de la matematica en cada instante de nuestras vidas, de
ahi la importancia de su estudio y ajuste a situaciones de la vida diaria. Se concibe
entonces que el aprendizaje de la matemaética se crea en el contexto cotidiano; en donde
entra a tallar la funcion del docente como orientador. Promueve formas de pensar y
resolver problemas en las actividades de aprendizaje a través de situaciones ludicas.
Se considera también que la matematica es un proceso orientador que estimula los
procesos ldgicos del pensamiento, en consecuencia, el conocimiento se vuelve formal

o cientifico, solo si éste nace de la experiencia misma. "

"Un nifio s6lo podra saber que tiene 5 dedos en su mano, cuando los observa,
compara, describe, ordena de mayor a menor, etc. Percibe entonces que para
desarrollar la matematica necesariamente el nifio tiene que interactuar de diversas
maneras con los objetos, no solo es decir que estos son de color rojo, cuadrado o
grande, sino que también el nifio debe de construir su propio concepto de lo que ha
observado. Si el nifio no sigue procesos para saber como se construye el cuadrado, los
docentes debemos asumir esta actividad, apropiandonos de los conocimientos y

estrategias pertinentes para que los nifios construyan sus propios aprendizajes."

"Segun la teoria piagetiana el objetivo de la ensefianza de la matematica es el
desarrollo del pensamiento l6gico en el nifio, s6lo asi estara preparado para resolver
problemas de su vida diaria. Este pensamiento l6gico surge de la construccion mental
del nifio al interactuar de manera concreta y simbdlica con su entorno, en el que
realicen los procesos de observacion, clasificacion, comparacion, seriacion, conteo y
muchos otros procesos mas, para que en la etapa operacional su pensamiento pueda

operar de manera logica."”
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"Para Piaget operar es sindnimo de accion, el nifio debe actuar sobre el mundo
concreto antes de los 7 afios para consolidar sus operaciones mentales que le ayudaran
a resolver problemas de manera coherente y pertinente en determinados contextos en
el que se desenvuelve. A diferencia de las demas etapas que refiere Piaget, la etapa pre
operacional, es una de las etapas mas ricas en experiencias para los nifios porque es la
etapa del descubrimiento, de los colores, tamafios, formas. La asimilacion de estas
caracteristicas le ayudara a la elaboracion de representaciones mentales, a establecer
concordancia entre las propiedades de los objetos y a desarrollar la competencia de

nlimero y operaciones."

"Para el nifio nada debe quedar al aire o en meras palabras de lo contrario su
pensamiento no pasara por un proceso de reflexion, tampoco seré capaz de demostrar
y dar una explicacion coherente de lo que aprendid. He conocido la tarea consciente
que debe asumir el docente para construir saber ordenados e integrados en la mente
del nifio, a través del uso de material concreto y el juego como elementos basicos de
las situaciones didacticas, si realmente queremos que la matematica sirva para resolver

problemas."

"Por otro lado, segun lo investigado por Vygotsky (1987), en su teoria
sociocultural sefiala que el aprendizaje es producto de la interaccion social. Mientras
mas interactta el nifio con su entorno mayor serd la calidad de sus aprendizajes, en
consecuencia, el aprendizaje de las matematicas sera producto de esta interaccion. El
juego cobra un papel importante como mediador del desarrollo de la construccién de
competencias matematicas los cuales se construiran a partir de estrategias didacticas
enfocadas en la accion activa del nifio y en la resolucion de problemas siempre y
cuando éstas partan de su interés. Vygotsky también considera al nifio como un ser
activo capaz de construir su aprendizaje a partir de los estimulos que le brinda el medio
socio cultural, es ahi donde a tomando conciencia de qué aprende y como aprende."
"Vygotsky contintia sefialando, que el entorno sociocultural es la fuente de los
conocimientos, entren ellos tenemos el saber popular, la historia, el arte, la medicina,

las costumbres y una serie de elementos que posee nuestra comunidad que, en el
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proceso de la mediacion, los nifios lo van asimilando poco a poco, gradualmente y a
través de diversas operaciones y habilidades socio cognitivos, especialmente a través
del juego. En nuestra comunidad existe una diversidad de juegos que, traidos a las
aulas como estrategia didactica, se convierten en medios eficaces para desarrollar la
competencia de nimero y operaciones, el aprendizaje no puede darse aislado del medio

social, porgue la persona es un ser social por naturaleza."”

"Esta razon en la teoria de Vygotsky, estan importante y relevante porque los
docentes no lo tomamos en cuenta en nuestra practica educativa y nos arraigamos en
viejas costumbres pedagodgicas que nada bien hacen a los nifios ni a los docentes
mismos, la raiz de ellos es que nuestra comunidad no se desarrolla, sigue en unas
mismas condiciones de hace muchos afios, porque no se promueve una educacion para
la vida. Pero la idea, no es que los nifios aprenden a resolver problemas en la escuela
para terminar realizando trabajos precarios y poco rentables, sino que la escuela le
sirva como puente para que los conocimientos adquiridos sean mejorados a partir de
una ensefianza enfocada en el desarrollo del pensamiento Iégico y critico a través de
estrategias pertinentes que les ayuden a problemas reales. Para desarrollar la
competencia de nimero y operaciones es necesario que los nifios desde el nivel inicial
se inicien en la construccion del numero como base del desarrollo de esta
competencia."

Construccion de la nocién de nimero en los ninos.

"La construccion de la nocion de numero en los nifios, es un problema complejo
pero al mismo tiempo sencillo, dependiendo de cédmo se asume los conceptos y
procesos que se realizan en su construccion. Piaget, (citado por Hernandez, 1997),
sefiala que el nifio construye la nocion de nimero de forma natural a partir de diversas
experiencias con los objetos. En ese transcurso va asimilando diversas caracteristicas
a través de los sentidos para poderlos cualificar y cuantificar. En la misma linea
Gelman, (citado por chamorro, 2008), explica que los nifios desde edades muy
tempranas, pueden identificar y comparar cantidades; hacen uso de los nimeros con
suma facilidad y de manera muy simple, aunque no manejen concepciones amplias,

por ejemplo, sabe cuantos afios tienen, cuentan sus juguetes, identifican los objetos por
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colores, utilizan las nociones de tiempo entre otros usos."(Gelman s.f; Chamorro 2008
citado en Casas, 2015)

"Estudios realizados por Wagner, K., Kimura, K., Cheung, P., & Barner, D.
(2015), nos sostienen que los nifios entre los 18 meses y 2 afios ya conocen los
significados de palabras numéricas especificamente del uno, dos, tres. Indican también
que los nifios aprenden a contar, pero sin tener en cuenta la l6gica, por ejemplo, se ha
podido observar a nifios de entre 18 meses y 2 afios que cuando se les pregunta
¢Cuéntos afiitos tienes? Ellos levantan un dedo y siempre que se les pregunte de
cantidad van a seguir levantando un dedo. Este tipo de conducta indica que tienen idea
de ndmero, pero desconocen su significado. Pero el desconocimiento de los
significados numeéricos no solo es problema de los nifios, sino también de los docentes,
prueba de ello es que, en la investigacion realizada por la investigadora, los docentes
confunden conceptos basicos, como seriar es igual que agrupar, contar es recitar y

escribir los nimeros, a raiz de ello la ensefianza de la matematica no tiene sentido."

"Por consiguiente, desde la perspectiva de los autores se asume que la
construccion de la nocion de namero en los nifios, no es tan compleja como pensamos,
porque gran parte del proceso de construccién que lo realicen de manera natural,
corresponde al adulto orientar su aprendizaje desde una perspectiva conceptual y
didactica, brindandoles oportunidades, materiales interesantes y gratificantes que
ayuden a su construccién légica. Por eso es importante identificar como se inicia, cual
es la secuencia y donde termina la construccion del numero, para ello, necesario
conocer y manejar las concepciones de las nociones basicas de la matematica."(Lachi,
2015)

1.3.- Aprendizaje de la matematica

La ensefianza de la matematica estd presente en nuestra vida diaria y
necesitamos de ella para poder desenvolvernos en él, es decir, esta presente en las
actividades familiares, sociales, culturales; hasta en la misma naturaleza, abarcando

desde situaciones simples hasta generales, tales como para contar la cantidad e
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integrantes de la familia y saber cuantos platos poner en la mesa; realizar el
presupuesto familiar para hacerlas compras o para ir de vacaciones; al leer la direccion
que nos permita desplazarnos de un lugar a otro, también en situaciones tan
particulares, como esperar la cosecha del afio (la misma que esta sujeta al tiempo y a

los cambios climéticos).

E incluso cuando jugamos hacemos uso del célculo o de la probabilidad de
sucesos, para jugar una partida de tangram, abaco, etc. Esta claro, entonces, que la
matematica se caracteriza por ser una actividad humana especifica orientada a la
resolucion de problemas que le suceden al hombre en su accionar sobre el medio, de
tal manera que el tener un entendimiento y un desenvolvimiento matematico adecuado
nos permite participar en el mundo que nos rodea, en cualquiera de sus aspectos,
generando a su vez disfrute y diversion. Por esta razén, nuestra sociedad necesita de
una cultura matematica, ya que para integrarse activamente a una sociedad
democratica y tecnoldgica necesita de instrumentos, habilidades y conceptos
matematicos que le permitan interactuar, comprender, modificar el mundo que lo rodea
y asumir un rol transformador de su realidad, debido a que el mundo en donde vivimos

se mueve y cambia constantemente.

La matematica aporta en esta perspectiva cuando es capaz de ayudarnos a
cuestionar hechos, datos y situaciones sociales interpretandolas y explicandolas.
Finalidad de la matematica

La finalidad de la matematica en el curriculo es desarrollar formas de actuar y
pensar matematicamente en diversas situaciones que permitan a los nifios interpretar e
intervenir en la realidad a partir de la intuicién, el planteamiento de supuestos,
conjeturas e hipétesis, haciendo inferencias, deducciones, argumentaciones y
demostraciones; comunicarse y otras habilidades, asi como el desarrollo de métodos y
actitudes utiles para ordenar, cuantificar y medir hechos y fendomenos de la realidad e

intervenir conscientemente sobre ella.
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El pensar matematicamente implica reconocer esta accion como un proceso
complejo y dindmico resultante de la interaccion de varios factores (cognitivos,
sociocultural, afectivos, entre otros), el cual promueve en los estudiantes formas de
actuar y construir ideas matematicas a partir de diversos contextos segun (Cantoral,
2000).

En ese mismo orden de ideas, decimos que la matemaética no solo se limita a la
ensefianza mecanica de numeros, formas, colores, etc. Si no a las diversas formas de

actuar, razonar, comunicar, argumentar y plantear estrategias en un contexto cotidiano.

A partir de ello, se espera que los nifios desarrollen competencias matematicas
teniendo en cuenta que:
- La matematica es funcional: Para proporcionarle las herramientas matematicas
béasicas para su desempefio y contexto social, es decir para la toma de decisiones que
orienten su proyecto de vida. Es de destacar la contribucion de la matemética a
cuestiones tan relevantes para todo ciudadano como los fendmenos politicos,
econdmicos, ambientales, de infraestructuras, transportes, movimientos poblacionales.
- La matematica es formativa: El desenvolvimiento de las competencias matematicas
propicia el desarrollo de capacidades, conocimientos, procedimientos y estrategias
cognitivas, tanto particulares como generales, que conforman un pensamiento abierto,
creativo, critico, autobnomo y divergente. Es por ello que a temprana edad la
matematica debe ser parte de la vida cotidiana de los nifios para lograr su funcion
formativa.
- La matematica es instrumental: Todas las profesiones requieren una base de
conocimientos matematicos y, en algunas como en la matematica pura, la fisica, la

estadistica o la ingenieria, la matematica es imprescindible.

En la practica diaria de las ciencias se hace uso de la matematica. Los conceptos
con que se formulan las teorias cientificas son esencialmente conceptos matematicos.
Por ejemplo, en el campo bioldgico, muchas de las caracteristicas heredadas en el
nacimiento no se pueden prever de antemano: sexo, color de cabello, peso al nacer,
estatura, etc. Sin embargo, la probabilidad permite describir estas caracteristicas.

Aprender matematicas
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El aprendizaje de la matematica se da en forma gradual y progresiva, acorde
con el desarrollo del pensamiento de los nifios; es decir, depende de la madurez
neuroldgica, emocional, afectiva y corporal del nifio que permitird desarrollar y
organizar su pensamiento. Por ende, es indispensable que los nifios experimenten
situaciones en contextos ladicos y en interrelacion con la naturaleza, que le permitan
construir nociones matematicas, las cuales mas adelante favoreceran la apropiacién de

conceptos matematicos.

Las situaciones de juego que el nifio experimenta ponen en evidencia nociones
que se dan en forma espontanea; ademas el clima de confianza creado por la o el
docente permitira afianzar su autonomia en la resolucién de problemas, utilizando su
propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la libertad de expresar sus ideas

para el desarrollo de su pensamiento matematico.

Por lo tanto, la ensefianza de la matematica no implica acumular conocimientos
memoristicos, por lo que es inGtil ensefiar los nUmeros de manera mecanizada; implica
propiciar el desarrollo de nociones para la resolucion de diferentes situaciones
poniendo en practica lo aprendido.

- A través de la resolucion de problemas inmediatos y del entorno, de los nifios como
vehiculo para promover el desarrollo de aprendizajes matematicos, orientados en
sentido constructivo y creador de la actividad humana.

- Sobre la resolucion de problemas, que explicita el desarrollo de la comprensién del
saber matematico, la planeacion, el desarrollo resolutivo estratégico y metacognitivo,
es decir, la movilidad de una serie de recursos, y de competencias y capacidades
matematicas.

- Para la resolucion de problemas, que involucran enfrentar a los nifios de forma
constante a nuevas situaciones y problemas. En este sentido, la resolucion de
problemas es el proceso central de hacer matematica; asimismo, es el medio principal

para establecer relaciones de funcionalidad de la matematica con la realidad cotidiana.

1.4.-Material didactico




16

"Segln Hidalgo (1999) nos sefiala que los materiales didacticos también
denominados auxiliares didacticos 0 medios didacticos, pueden ser cualquier tipo de
dispositivo disefiado y elaborado con la intencion de facilitar un proceso de ensefianza

y aprendizaje.”(Hidalgo 1999 citado en Lecca y Flores, 2017)

"El material didactico es Cualquier instrumento u objeto que pueda servir como
recurso para que, mediante su manipulacion, observacion o lectura, ofrezcan
oportunidades de aprender algo, o bien con su uso, se intervenga en el desarrollo de
alguna funcién del aprendizaje como lo dice "(Lopez, 2000, p.32 citado en Lecca y
Flores, 2017)

"Es asi como el alumno haciendo uso del material didactico adquiere nuevos
aprendizajes y se enfrenta a nuevos retos. Asimismo, el material didactico es:
Un medio que sirve para estimular el proceso educativo, permitiendo al alumno
adquirir informaciones, experiencias, desarrollar actitudes y adoptar normas de
conducta de acuerdo a las competencias que se quieren lograr, como medio auxiliar de
la accién educativa fortalece el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero jamas
sustituye la labor del docente ni el inter - aprendizaje del alumno o su socializacién.

Segun lo expuesto por "(Menéndez, 1984, p. 10 citado en Leccay Flores, 2017)
Teniendo en cuenta la definicion anterior, podemos decir que el material
didactico es un medio eficaz en la direccion de la ensefianza aprendizaje, estimulando

el proceso educativo, sin embargo, no sustituye la relacion directa docente - alumno.

1.4.1.- Los materiales didacticos y sus objetivos

"Segun Solves (2000) nos indica los siguientes objetivos generales y
especificos que los medios y materiales permitan lograr son:"(Solves 2000 citado en
Leccay Flores, 2017)

- "Mejorar los aprendizajes y elevar la calidad de la eficiencia de la educacion.”
- "Desarrollar capacidades necesarias para una mejor comprension de la vida."

- "Lograr mayor comprension y mejor aplicacion de lo aprendido en clase.”
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-" Potenciar la capacidad creadora del nifio."

- "Ayudar a los nifios a adquirir aquellos conceptos cientificos, necesarios para la
comprension de todo, cuanto lo rodea.”

- "Desarrollar y lograr capacidades de observacion de creacion de manipulacion.”

- "Ayudan al docente a transmitir en forma facil y clara los diversos aprendizajes a sus
alumnos."(Solves 2000 citado en Lecca y Flores, 2017)

1.4.2.- Los materiales didacticos y sus funciones

"Segun Flores (2001) nos menciona que los materiales didacticos tienen
funciones determinadas, empezando por la funcion principal que es la de apoyo al
docente en el proceso educativo, en el logro de los objetivos educacionales”
(p.45).(Flores 2001 citado en Lecca y Flores, 2017)

Flores (2001), sefiala que estas funciones son:

- Funcion general

"La funcion general que cumplen los materiales didacticos es ayudar a maestros
y alumnos en el logro de los objetivos educacionales, cumpliendo de esta manera una
labor de apoyo en el desarrollo de las experiencias de aprendizaje, en funcién de los
objetivos propuestos en los diferentes momentos del proceso educativo."(Lecca y
Flores, 2017)

- Funciones especificas
"Cada material didactico cumple una determinada funcion especifica en el

proceso de aprendizaje. Estas son:"

Funcion formativa.

"Estd orientada a contribuir al desarrollo integral de la personalidad del
educando como ser individual y social. EI material Educativo debe proporcionar,
paralelamente a los contenidos, una metodologia apropiada para conseguir alumnos
capaces de desenvolverse en cualquier situacion que se le presente.”(Lecca y Flores,
2017)
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Funcion Informativa. -

"Esté orientada a lograr un tratamiento adecuado de la informacion, teniendo
en cuenta que el material debe proporcionar informacion actualizada, veraz y
seleccionada de acuerdo a los objetivos que se desea alcanzar. Ejemplo de este tipo de
material son: los textos escolares, las enciclopedias, las revistas, los mapas, las

laminas, los diarios, etc."

Funcion de motivacion.

"Tiene por objeto estimular el aprendizaje mediante la presentacion de los
materiales, presentando mensajes relacionados con las actividades a desarrollarse,
haciendo del material un objeto &gil, ameno, y llamativo. Este material tendra el
propdsito de despertar el interés de los educandos, pero una vez que los educandos
demuestres estar interesados por el tema, se retirara el material de motivacion para no

entorpecer el desarrollo de la clase.”

Funcion de refuerzo
"El docente los utiliza cuando desea que los alumnos aseguren el aprendizaje, o
dominen el objetivo propuesto mediante la ejercitacion de lo aprendido."

Funcion recreativa.

"Tiene por finalidad entretener creativamente a los alumnos. Estdn los
rompecabezas, ajedrez, instrumentos de gimnasia. Estos materiales pueden ser
incorporados al trabajo educativo, a iniciativa de los alumnos y profesores para
combinarlos con aquellos materiales especificos de trabajo intelectual."(Lecca y
Flores, 2017)

Funcion de evaluacion. -

"Los materiales que se utilizan para encaminar el logro de los objetivos de los
alumnos cumplen una funcion de evaluacion. Material didactico estructurado
Ogalde. (2008). nos cita que los materiales didacticos estructurados:"(Ogalde 2008
citado en Lecca y Flores, 2017)
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"Son modelos manipulables pensados y fabricados expresamente para ensefiar
y aprender matematica. Cada tipo de material estructurado ha sido disefiado para
favorecer la adquisicion de determinados conceptos, la mayor parte de ellos podriamos
decir que son multiuso, en la medida de que pueden utilizarse para varios conceptos y

objetivos."(Lecca y Flores, 2017)

Saldarriaga. (2011). nos cita que los materiales didacticos estructurados:

"Los materiales didacticos estructurados responden a la necesidad que tiene el
niflo de manipular y explorar, ya que de esa manera aprende y se enriquece las
experiencias  sensoriales, teniendo en cuenta los aspectos fisicos 'y

pedagdgicos.”(Saldarriaga 2011 citado en Lecca y Flores, 2017)

Aspectos:

a. Fisicos:

- "Debe ser resistente, garantizar una durabilidad a largo plazo con referencia al
material con que esté elaborado."

- "El tamafio debe permitir la facil manipulacion.”

- "Que tenga bordes redondeados manipulables."

- "Verificar que esté elaborado con sustancias no téxicas."

- "Envases de fécil traslado.”

- "Que sea atractivo, disefios y colores que despierten la curiosidad del
nifio."(Saldarriaga 2011 citado en Lecca y Flores, 2017)

b. Pedagogicos:

- "Debe tener relacion con las capacidades curriculares, que permitan el desarrollo de
habilidades ademaés de ser vistosos."

- "Que puedan ser utilizados para estimular competencias de las diferentes areas."

- "De féacil manipulacion para que el nifio lo use de manera autbnoma.”

- "Debe ser compatible con los intereses y necesidades de aprendizaje de los nifios."

- "Adecuado al nivel de desarrollo de los educandos."
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- "Que permita al nifio hacer uso de su imaginacion. (p.78)."(Saldarriaga 2011 citado
en Lecca y Flores, 2017)

1.4.3.-Clasificaciones

"Encontramos a Dienes donde nos comenta (2000) y a la vez clasifica de la
siguiente manera:"(Lecca y Flores, 2017)

a. "Relaciones y estructuras l6gico matematicas"

"El juego original esta constituido por las 48 piezas que resultan de combinar
las siguientes propiedades: tres colores (rojo, azul y amarillo), cuatro formas
geométricas (tridngulo, cuadrado, circulo, rectangulo), dos tamafios (grande y
pequefio) y dos grosores (grueso y delgado). La finalidad es mdaltiple: atributos,
clasificacion, seriacion, correspondencias, cardinal, cantidad discreta, ldgica

elemental, patrones, regularidades, estrategias, etc."(Lecca y Flores, 2017)

Obijetivos:

- "Clasificar objetos atendiendo a uno o varios criterios".

- "Comparar elementos con el fin de establecer semejanzas y diferencias."
- "Realizar serie de acciones siguiendo determinadas reglas."

- "ldentificar figuras geométricas por sus caracteristicas y propiedades."

- "Reconocer variables en elementos de un conjunto.”

- "Establecer la relacion de pertenencia a conjuntos.”

- "Definir elementos por negacion."

-" Introducir el concepto de numero."

- "Justificar y prever transformaciones logicas."

- "Reforzar el concepto de porcentaje.”(Lecca y Flores, 2017)

Actividades

"Segun las orientaciones originales del autor, las actividades se deben

secuencias de la siguiente forma:"
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- "Las primeras actividades deben consistir en la construccion libre con las piezas. A
partir de ahi, se proponen construcciones a elegir por el profesor formando figuras de
distintos tipos.”

-" Dar nombre a los bloques (conocer los blogues), para lo que se pueden realizar los
siguientes juegos: - Clasificar entre todos los bloques utilizando las cartulinas o fichas
de atributos para sefialar los montones o clases.”

-" Formar serpientes: primero de colores y por alternancia: copiando otra ya
construida; estableciendo el criterio y poniendo los bloques uno a uno siguiendo el
modelo, etc.; serpientes de tamafios, de grosores y, por ultimo, de formas; primero
utilizando criterios por alternancia y combinando a continuacion los criterios."

-" Juegos para conocer las formas: clasificacion segun las formas; mismos juegos de

serpientes anteriores combinando la forma y otros atributos."

b." Cantidad, numeracién y operaciones aritméticas"

-" Regletas Definicion:"

"Las regletas de son un material matematico destinado basicamente a que los
nifios y nifias aprendan la descomposicion de los numeros e iniciarlos en las
actividades de célculo, todo ello sobre una base manipulativa acorde a las
caracteristicas psicologicas del periodo evolutivo de los alumnos y alumnas."(Lecca y
Flores, 2017)

"Las regletas, llamadas también “nimeros de color” fueron inventadas por un maestro
belga llamado George Cuisenaire, aunque fue el profesor Caleb Gattegno quién
divulgd este material. Interés Didactico: Conocimiento, ordenacion, comparacion,
composicion y descomposicion de los ndmeros naturales; Manipulacion de las
operaciones numéricas: suma, resta; Longitudes y areas (iniciacion).”

"Consta de un conjunto de regletas de madera de diez tamafos y colores diferentes. La
longitud de cada unavade 1 a 10 cm y la base es de 1 cmz2. Cada regleta equivale a un
numero determinado:"

"Asi:"

- "Laregleta de color madera o blanca, que es un cubo de 1 cm?3 representa al 1 y mide

lcm."
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- "La regleta roja tiene dos cm y representa al nimero 2."

- "La regleta verde claro tiene tres cm y representa al nimero 3."

- "La regleta rosa tiene cuatro cm y representa al nimero 4."

- "La regleta amarilla tiene cinco cm y representa al nimero 5."

- "La regleta verde oscuro tiene seis cm y representa al niamero 6."
- "La regleta negra tiene siete cm y representa al nimero 7."

- "La regleta marrdn tiene ocho cm y representa al namero 8."

- "La regleta azul tiene nueve cm y representa al nimero 9."

- "La regleta naranja tiene diez cm y representa al nimero 10."

Obijetivos

"Con las regletas se pretende que los nifios y nifias:"

- "Asocien la longitud con el color.”

- "Establezcan equivalencias. Uniendo varias regletas se obtienen longitudes
equivalentes a las otras mas largas. - Conozcan que cada regleta representa un nimero
del 1 al 10, y que a cada uno de estos nimeros le corresponde a su vez una regleta
determinada.”

- "Comprobar que en cada nimero estan incluidos los anteriores."

-" Trabajar manipulativamente las relaciones de los nUmeros: es mayor que ; s menor
que y esequivalente , basandose en las longitudes."

- "Realizar seriaciones diferentes."”

-" Introducir la descomposicién y la composicion de los nameros."

- "Introducir los sistemas de numeracién mediante diferentes agrupamientos.”

- "Iniciar las operaciones de la suma y de la resta."”

Actividades:

- "Juegos libres: Se vacia una caja de regletas sobre una mesa o en el suelo y se deja
que sean ellas las que sugieran el camino a seguir. A través de contacto con este
material el nifio llegara hacer los siguientes descubrimientos, comprobara que existen

regletas del mismo color, que todas las del mismo color tienen la misma longitud."
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- "Qué hay de diferente color y que éstas son de diferente tamafio, lo que quiera que el
construya corresponde a un nimero total de regletas blancas, etc. Niveles: Segundo
Ciclo de E. Infantil.”

-" Entregar a cada jugador una regleta blanca y otra roja, pedirle que las tenga en sus
manos colocadas en la espalda. Se les pide que muestren una determinada. Ir
afiadiendo 42 Regletas. Este juego tiene por objeto ir habituando al nifio al juego
dirigido aumentando asi el conocimiento del material. Niveles: Primer ciclo de E.
Infantil.”

- "Componer series o0 cenefas libres o dirigidas.”

- "Buscar una barra que sea més larga que la amarilla y menos larga que la marron.”
-" Colocar dos 0 mas regletas juntas formando un tren. Ejm:"

-"Elrojoy el rosa. Buscar una regleta que sea tan larga como el tren que hemos hecho."
- "Con dos regletas del mismo color.”

-" Con tres del mismo color”

-" Formar la escalera. Ordenando las regletas unidas lateralmente, segun sus
longitudes, formamos una escalera . Podemos empezar con cuatro o cinco regletas y
establecer la relacion de orden: soy més larga que ti y ordenar de mas largo a mas
corto. Ir afiadiendo regletas hasta completar la escalera. Se recomienda construir en
este momento una escalera y colocarla en la pared."

- "Resta: Coger la barra verde, poner encima la de color roja. Queda descubierta una
parte de la verde. Debe buscarse la indicada para acabar de cubrir la verde.”

- "Abacos Definicion:"(Lecca y Flores, 2017)

"Un abaco es un aparato o un medio para representar nimeros y cantidades y
para calcular. Nos remitimos a las lecturas complementarias para una informacion mas
amplia al respecto. "

"Objetivos: Con el abaco, los nifios pueden:"

- "Contar sistematicamente.”
-" Representar cantidades y numeros."
-" Familiarizarse con las distintas unidades, los cambios de unidades y las

equivalencias entre ellas."
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"Relacionar la cantidad no estructurada con la cantidad estructurada y su

representacion manejable."(Lecca y Flores, 2017)

Tipos de abacos

- "Abacos verticales:"

"El abaco de la figura representa un abaco vertical escolar en una de sus
numerosas versiones. Los abacos verticales escolares preparados para que no se pierda
ninguna ficha y con una separacion para ocultar las fichas sobrantes."

- "Abacos horizontales:"

"El &baco del dibujo posee 10 varillas horizontales y diez cuentas en cada
varilla. El orden de las unidades es arbitrario: se pueden considerar las unidades en la
varilla superior o en la inferior, estando todas las demas partir de ella, hacia abajo o
hacia arriba."

"~ Abacos planos"

"EIl &baco plano tiene la ventaja de que se puede representar en formato A4
sobre cartulina y es de facil manejo. Nosotros proponemos el modelo de la figura, que
se ha de complementar con lentejas, fichas, botones, circulos o asteriscos, tiras de
fichas, etc., placas de fichas y grupos de placas de fichas, etc. Se pueden utilizar
tablillas depresoras linguales o palitos romos o cualquier otro material
agrupable.”(Lecca y Flores, 2017)

Actividades:

"EIl nifio debe deslizar las bolas correspondientes a una coleccion de monedas
de 1 euro y de otra de monedas de 50 céntimos y decirte con el abaco cuantas monedas
hay en la mesa. No pongas mas monedas que los nimeros que conoce. Igualmente, se

le explica la resta quitando monedas y bolas.(Lecca y Flores, 2017)
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- "También puedes explicarle el concepto de ser mayor que 0 menos que Alvaro tiene
5 afios y Carlos tiene 7. ¢Quién es el mayor de los dos?". Ver las dos filas de bolas le
ayudara a dar la respuesta correcta.”

- "El &baco es util para explicar la decena, simbolizada por una bola en la segunda
varilla y ninguna en la primera.”

- "El juego se puede completar reproduciendo las operaciones por escrito en un papel.”
c. "Geometria"(Lecca y Flores, 2017)

Kothe (2001) menciona los siguientes materiales:

- "Tangrams Definicion:"

"Puzzle o rompecabezas geométrico. Toma esta denominacién de un juego chino muy
antiguo formado por siete piezas llamadas “tans”: 5 tridngulos de diferentes tamafios,
un cuadrado y un paralelogramo. Con todas estas figuras geomeétricas se puede formar
un cuadrado. Existen muchos tipos de tangram Utiles en Educacion Matematica:
pitagorico, triangular, etc."(kothe 2001 citado en Lecca y Flores, 2017)

Obijetivos:

"Los tangram favorecen la creatividad por las multiples posibilidades que
ofrecen las combinaciones de las piezas; pueden utilizarse, en la medida de las
posibilidades del nifio de Infantil, para:"

- "Reconocimiento de formas geométricas."

- "Libre composicion y descomposicion de figuras geométricas."

-" Realizar giros y desplazamientos de figuras geométricas manipulativamente."

- "Desarrollar la percepcion mediante la copia de figuras y reconocimiento de formas
geomeétricas simples en una figura compleja.”

- "Composicion de formas figurativas e incluso escenas.”
Actividades:
"La creacion de tales figuras exige mucho de la intuicion geométrica y de la

capacidad artistica de cada uno. Los juegos con tan gramas pueden agruparse en 4

categorias:"
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- "Busqueda de una o varias maneras de construir un tangram dado o de hallar una
demostracion elegante de la imposibilidad de formarlo."

- "Hallar la manera de representar, de la forma mas artistica o humoristica posible,
cuando no de ambas, siluetas de animales, figuras humanas u otros objetos
reconocibles."

-" Resolver una diversidad de problemas de geometria combinatoria que los plantean."”
- "Como material didactico para el estudio de las fracciones, resolucion de problemas

de geometria plana, etc. "(Lecca y Flores, 2017)

1.5.-El nifo y la medida

"Observa los seres cosas, precisa que son de diferentes tamafios: grande,
mediano, pequefio; en su lenguaje empiezan a surgir cuantificadores como mas y
menos Y se ve en la necesidad de compartir opiniones con sus pares para ponerse de
acuerdo. La curiosidad por medir forma parte de esa indagacion permanente del nifio.
Empieza a realizar comparaciones de longitudes entre objetos. Usa unidades de
medidas no convencionales para establecer esas comparaciones. En un comienzo, para
él, cualquier unidad de medida es buena: palitos de helado, lapices, partes de su cuerpo,
sus dedos, su cuarta, su brazo, su pie. Sus estimaciones vendran dadas en funcion de
los patrones particulares que €l usa, y resulta muy importante en estimularlo a que haga
esas estimaciones. El docente lo orientara en la necesidad de un patrén adecuado, y
concertado, para medir longitudes utilizando materiales como los bloques 1dgicos,

regletas etc. Como lo sostiene "(Gonzalez, 2002 citado en Leccay Flores, 2017)

1.6.- Los materiales

"Cuando hablamos de la manipulacion y la experimentacion, tanto en
geometria, como en aritmética o en medida, surge como una orientacion didactica
fundamental el uso de materiales como elementos de gran ayuda al momento de la
construccion de conceptos l6gico-matematicos. Pero, hay que estar consciente de que
los materiales y recursos, por si mismos, no modifican el conocimiento del nifio.

Cuando el nifio actta sobre ellos, descubriendo mediante sus acciones conocimientos
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nuevos que, a su vez, modifican y se integran en los que ya poseia, es cuando se logra

un conocimiento activo de "(Moya, 2004 citado en Lecca y Flores, 2017)

1.7.-Enseflanza de la matematica en educacién inicial.

Los recursos didacticos seran multivariado, inclusive hay didacticas a través de
cuentos ya que los nifios se sienten muy atraidos en la primera infancia generando
mayor comprension ademas de los valores, las matematica requieren razonamiento,
resolucion, por tanto es importante el planteamiento de actividades que permitan al
estudiante verificar, plantear, debatir, tocar, todo tipo de exploracién y posibilidades
antes de generar o descubrir una respuesta, manteniendo la atraccion y matematica
para la vida, ya que las matematicas ensefiadas de manera tradicional ha repercutido el
rechazo de los estudiantes adolescentes por la falta de comprension, por eso la base en
la primera infancia es primordial, ““ los contenidos matematicos aparecen en la propia
narracion con una razén de ser, a la vez que presentamos al aprendiz una vision amplia
integrada de las matematicas facilita que este perciba vitalidad, riqueza y utilidad de

las mismas” segin (Rodriguez, 2013)

Nuestra muestra otra forma didactica de ensefiar matematicas en la primera
infancia. Acerca del conexionismo “El aprendizaje y la educacion caminan en
contextos vivos y dinamicos. A lo largo de la historia han surgidos distintas teorias
que brindan marcos de referencias para relacionar la investigacién con la realidad
educativa”, (Novo, Alsina, Marban y Berciano, 2017, p. 30), esta teoria consiste en el
uso de las redes neuronales el cual permite poder retener la informacion aprender a
generar conceptos, pero para lograr este objetivo es importante que los procesos se

generen de forma adecuada.

"Menciona Novo (2017) acerca de la informacién neuronal lo siguiente:A
través de la percepcion de la informacion neuronal llega al cerebro, los estimulos
visuales, sonoros, tactiles, olfativos. que vienen del mundo exterior son
imprescindibles para Ilamar la atencion del nifio y la interpretacién de estas juega un

papel importante en el aprendizaje. "(Novo 2017 citado en Olivo, 2017)
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"Este sistema debe ser dirigido en forma secuenciada bajo construccion mental interna
creando conceptos y nuevos conceptos usando las matematicas en su entorno. En la
medida que se logre aportar al desarrollo de actividades ligadas las habilidades
matematicas, se estard considerando las necesidades y oportunidades de los estudiantes
del nivel inicial. Ello conlleva a que los aprendizajes sean significativos para ellos y
probablemente se refleje en la mejora del desempefio de los estudiantes en las
habilidades matematicas, preparandolos para una mejor actuacion futura en su

rendimiento escolar.”"(Olivo, 2017)

1.8.- La matematica v el jueqo.

Ferrero, (2001) citado por Garcia (2013) sefiala que “la matematica es un
instrumento esencial del conocimiento cientifico. Por el caracter abstracto, el
aprendizaje resulta dificil para una parte importante de los estudiantes y de todos es
conocido que la matematica es una de las areas que mas incide en el fracaso escolar en
todos los niveles de ensefianza; es el area que arroja los resultados mas negativos en

las evaluaciones escolares”.

"Ademas, el autor indica que los juegos y la matematica tienen muchos rasgos
en comun en lo que se refiere a la finalidad educativa. Se dice que la matematica otorga
a los humanos un conjunto de instrumentos que potencian y enriquecen sus estructuras
mentales, y los posibilitan para explorar y actuar en la realidad . Es decir, el juego
ensefa a los estudiantes a desarrollar y apropiarse de diferentes técnicas intelectuales,
ademas fomentan el pensamiento logico, el razonamiento, el pensamiento critico y
reflexivo; el juego permite sentar las bases para una buena actividad mental y es un
excelente punto de partida para aprender mejor la matematica, y sobre todo llegar a la

formalizacion de esta disciplina. "(Olivo, 2017)

"La ciencia esta muy relacionada con la actividad ludica, y por ende se debe de
tratar de aprenderla y comunicarla a través del juego. Por otro lado, Méro, (2001)

citado por Garcia (2013) nos da a conocer el papel importante del juego en la educacién
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matematica es una actividad que ha tenido desde siempre un componente ludico y
presenta algunas caracteristicas peculiares que concuerdan con el socidlogo J.
Huizinga en la obra Homo ludens: es una actividad libre, que se ejercita por si misma,
no por el provecho que de ella se pueda derivar; es como la obra de arte, produce placer
a traves de la contemplacién y de la ejecucion; el juego da origen a lazos especiales
entre quienes lo practican y el juego crea un nuevo orden a través de sus reglas. Por
otra parte, Parra y Saiz, (2007). Define el valor didactico del juego matemético como:
la situacion didactica de construccién del conocimiento matematico que puede
desarrollarse eficientemente en el aula mediante la utilizacion de juegos matematicos
y l6gicos. Una escuela de calidad usa el juego segun sea el valor didactico al que
responden las necesidades del contexto, es necesario que las maestras, especialmente
del nivel inicial, deben planificar y desarrollar actividades de aprendizaje insertando
el juego como un recurso didactico valioso para el logro de capacidades matematicas
y que le serd muy significativo ya que los nifios de inicial estdn en una etapa donde

aprenden a partir de la interaccidn con los objetos y el contexto.”(Olivo, 2017)

"El juego es uno de los recursos metodoldgicos por excelencia y sera de mayor
utilidad siempre y cuando sea utilizado con propositos didacticos y pedagdgicos
precisos, por ello se debe incentivar a todas las docentes a indagar e investigar mas
para que implementen estrategias ludicas, ya que este campo del juego es muy amplio.
Los programas de intervencion nos permiten actuar directamente en la realidad y es
por ello que deben implementarse en cada una de las instituciones educativas del nivel
inicial, ya que permiten mejorar una problematica detectada con ojos de investigador.
Motivamos a que las escuelas investiguen la realidad y promuevan una transformacion

y cambio de cualquier situacion problematica™(Olivo, 2017)
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CONCLUSIONES

PRIMERA: La influencia del uso de materiales didacticos influye positivamente en
el proceso de aprendizaje de las matematicas en los nifios y nifias de 4

y 5 afos del nivel inicial

SEGUNDA: Planificando estrategias en el uso de materiales didacticos en el area
de matematica se mejoran aprendizajes en los nifios de 4 y 5 afios del

nivel inicial

TERCERO. — Utilizando diferentes estrategias metodoldgicas en el uso de material
didactico se mejora los niveles de aprendizaje de las matematicas en
los nifios de 4 y 5 afios del nivel inicial para ayudar a fortalecer el

desarrollo en el nivel intelectual.
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